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ZUSAMMEN ALS IHR PARTNER FUR GAMES VON A-Z

gomeplavy

THE GATEWAY TO GAMES

BESTELL-HOTLINE: 0931 - 35 45 245

TELEFONISCH VON 8.30-20.00 UHR (SA. + SO. 9.30-18.00 UHR) BESTELLEN ...

AKTUELLE SPIELEHIGHLIGHTS

F1 Racing Championship

PlayStation.2 <

PLAYSTATION 2
Art. Nr.: P250032
ERHALTLICH

o 1092

Dead or Alive 2

PLAYSTATION 2
Art. Nr.: P250031
ERHALTLICH

Playstation 2 inkl. DS DM 869.90
Memory Card 8 MB DM 89.95
Dual Shock Controller DM 5895
Euro AV-Kabel DM 89.%5
Multi Tap DM 9995
Horiz. Stand DM 2955
Vert. Stand DM 2995
Sound Station 2 DM 149295
DVD Remote Controller DM 399
X-Tender DM 985
Dead or Alive 2 DM 11955
Donald Duck Quack Attack janey DM 10993
Driving Emotion Type S DM 11955

ESPN Intern. Track &Field DM 8955
ESPN X-Games Snowboarding DM 109.%
F1 Championship $2000 DM 119.95
F1 Racing Championchip DM 109.55
FIFA 2001 DM 11995
Int.Superstar Soccer 2000 DM 89955
Kessen DM 119.%5
Moto GP fesor DM 11993
NBA Live 2001 e01 DM 179.85
NHL 2001 DM 119.95

Unreal Tournament
PlayStation.

PLAYSTATION 2
Art, Nr.: P250037
Refease: FEB 01

w1292

Rayman Revolution

PlayStation.2

PLAYSTATION 2 95

Art. Nr.: P250033 1 09

ERHALTLICH DM .
Oni mrzot DM 9993
R.2 R. Boxing Round 2 DM 10935
Rayman Revolution DM 109.%3
Ridge Racer V DM 11955
Silent Scope DM 89.95
Smugglers Run DM 992
SSX DM 11955
Tekken Tag Tournament DM 119.%5
Theme Park World DM 11995
Time Splitters DM 109.%%
Unreal Tournament res.o1 DM 12995
Wild Wild Racing DM 10995
X Squad DM 11955
American Beauty ke DM 4455
Der Patriot rsk1e DM 49,95
Gladiator rscie DM 59.95
Men in Black Coll.Edition rsk1z DM 4955
Scream 3 k16 DM
The Beach k16 DM 05
The Saint isk1iz DM 4995
Playstation PSOne DM 24999
Analog Controller Dualsh. hellgrau DM 59.95

PlayStation 2

PlayStation 2
Art. Nr.: PZHOO01
ERHALTLICH

Analog Controller Dualsh.
Controller Cyber Shock
LR M. Schumacher GTR
LR 360 Modena

Freestyle Board

Xploder Classic V3.20
Xploder CD9000 XL
Scorpion Light Gun Silber
Falcon Light Gun Silber
Memorycard 158
Memorycard 30B
Memorycard 60B
Memorycard 1208

007 Racing
Aladdin-Nasiras Rache
Alien - Die Wiedergeburt
Arielle 2 Sehns. n.d.Meer
Batman of the Future
Blade

Der Patriot

DVD
Art. Nr.: SDVD997

95
ERHALTLICH/FSK 16 DM49-

Scream 3

DVD
Art. Nr.
ERHAL

..: rl:: 16 DM39?5

«869?°

schwarz DM 5995 Bond World is not enough DM 89.95
DM 5955 Box Champions 2001 DM 8933
DM 13995 Chase the Express DM 899%
DM 9995 Chicken Run DM 8935
DM 159.95 Crash Bash DM 8935
DM 4495 Dancing Stage-Euromix DM 8932
DM 692 Danger Girl DM 7955
DM 399 Digimon World mrz01 DM 7955
DM 8995 Dino Crisis 2 DM 893
blaze DM 142 Dino Crisis 2 u. SB DM 109.%5
blaze DM 195 Dsch. Groove Party Bundle DM 14995
blaze. DM 2495 Driver2 Back on the Street DM 8925
blaze DM 4995 Denald Duck Qack Attack DM 795
DM 89725 Dschungelb. Groove Party DM 8925
DM 893 Ducati DM 695°
DM 8955 F1 Championship $2000 DM 8935
DM 8995 FIFA 2001 DM 8995
DM 5855 Final Fantasy IX feeon DM 12995
DM 795 Flintstanes Bedrock Bowl DM 5995
Digimon World

; B
[l PlayStation..
PS One PS One
Art. Nr.: SONYDOO 95 Art. Nr.: SONYD1352
pobe el T A Release: MRZ 01

PS One
Art. Nr.: SONYD1300 95
ERHALTLICH DMSQ.

%) gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES

Techno Mage

Medal of Honour Underground

PS One
Art. Nr.: SONY1168
ERHALTUCH

Vanishing Point

om 797

PlayStation.

om79:°



Wirklich gute Spiele

INTERNET: WWW.GAMEPLAY.DE

gibt’s bei gameplay

... ODER RUND UM DIE UHR IM INTERNET BESTELLEN

DAS TOP SPIEL DES MONATS

Final Fantasy IX

PlayStatio

yorbestelien

PS One
Art. Nr.: SONYD1244
Release: FEB 01

Formel Eins 2000 DM 9955
Fussball Live 2 DM 99.95
Galaga-Target Earth DM 499
Hugo 3D Geheimnis des... DM 5455
In einm Land vor uns. Zeit... DM 595
Int. Superstar Soccer 2000 DM 8995
Koudelka DM 7995
Legend of Dragoon anor DM 9995
Medal of Honor Undergrnd. DM 89.95
Mike Tyson Boxing DM 8995
Moorhuhnjagd 2 DM 4955

Lieferung innerhalb Deutschlands:

Versandkosten: Post Nachnahme: 2.95 DM zzgl. NN-
Gebiihr. UPS Nachnahme: 16.50 DM. Vorkasse (nur
Euroscheck bis 200.- DM) oder Kartenzahlung: 2.95
DM. Ab einem Auftragsvolumen von 3 Artikeln erfolgt
die Lieferung Portofrei. Preisanderungen, irrtimer,
Satz- und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise kbnnen
variiren. Alle Angebote solange Vorrat reicht .

* Bei Lieferungen mit diesem Artikel berechnen wir
weder Portokosten noch Nachnahmegebuhren; ledig-
lich Nachnahme-Besteller zahlen die Zustellgebiihr der
Post. Lieferung portofrei/Nachnahme - Besteller zahlen
nur DM 3,- Zustellgebihr.

Portofreie Sonder-Lieferung*

Mort the Chicken DM 5955
Ms. Pacman Maze Madness DM 8935
NBA Live 2001 DM 8935
NHL 2001 DM 899
Planet of the Apes janoi DM 8995
Parasite Eve 2 DM 793
Nicktoons Racing mnvoi DM 5995
R.2 R. Boxing Round 2 DM 7935
Rainbow Six DM 2995
Rainbow Six Rouge Spear  reon DM 4995
Rayman 2 DM 7955

Ab einnem Bestell-
wert von 100,- DM
erhalten sie einen
Games Guide 2001
gratis! Fiir das kom-
plette Spiele-Ange-
bot fordern Sie bitte
unseren Katalog an.

Games Guide
e PiaySiation

|etzt vorbestellen -
zum Release-Datum spielen

Reel Fishing 2

Road to Eldorado

Sheep

Spec Ops Ranger Elite
Spiderman

Spyro 3 Year of t. Dragon
Techno Mage

The Grinch

The Mummy

Tiger Woods 2001

Toca World Touring Cars
Tomb Raider: Die Chronik
Tony Hawk's 2

UEFA Ch, League 2001
Ultimate Fighting
Vagrant Story

Vanishing Point

Warm Up GP 2001

WCW Backstage Assault
Werner: Asphalt Brenner
Woody Woodpecker Racing
World Scariest Police C.
WWF Smack Down 2

JANDT

JAN 01

FEBO1

JANDT

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
oM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

Wer Wird Millionar?

e ;
"+ PlayStation

€EIDOSs

7925
58.35.
H0-3
2995
795
8935
8995
8995
8995
8995
7935
8925
79,35
4995
Ak
7935
7955
6932
B
8995
89_‘?5
8995
89,95

PS One
¥ 95
e 00,
Legend of the Dragon

PS One
Art. Nr.: SONYD1380
ERHALTLICH

Bundle - all inklusive

gomeplay”

THE GATEWAY TO GAMES

w99

PREISHAMMER

Air Combat valus seris DM
Alien Trilogy v senes DM
Army Men:OM,Land,Sea & Al DM
Rayman Titanium DM
Cool Boarders 3 Platinum DM
Crash Team Racing Platinum DM
Die24 Stundenv. LeMans g1 DM
Eagle One Harrier Attack gal DM
Gran Turismo lI Platinum DM
Landmaker DM
Need for Speed IV DM
NHL 99 DM
Rayman Platinum DM
RC Stunt Copter Wh. LableDM
Resident Evil 1 Wh, LableDM
Rige Racer Vaioe series OV
Shadowman vake series DM
Silent Hill platinum DM
Spyro 2 platinum DM
St.Wa. Jedi Power Battles DM
Street Scooters DM

PLAYSTATION 2
Art. Nr.: P250082
Release: MRZ 01

Moto GP

PLAYSTATION 2
Art. Nr.: P250053
Release: FEBO1

2995
2995
2995
2995
4995
4995
2995
2955
4995
4955
4995
2995
2995
2995
2935
2995
299
4995
4995
4995
4995

w1192

Neuheiten - ab sofort erhéltlich
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GAME OVER?

Nicht mit dem
play Miniabo}

ol

auch uber's Web:
www.playplaystation.com

auf einen dau

Der Hammer: Drei Ausgaben fiir DM 9,90!

Teste mit dem
Miniabo drei
Ausgaben

der play

und dann
entscheide dich!

Geldinstitut

Bankleitzahi

1.Unterschrift

Widerrufsrecht: Mir ist bekannt, dass ich diese Bestellung innerhalb von zwei Wochen nach Erhalt dieses Widerrufsrechles ohne Begrindung bei der .play, dsb-Abo-
Service, 74168 Neckarsulm" auf einen dauerhaften Datentrdger (z.B. Postkarte) ader durch Riicksendung der erhallenen Zeitschrift(en) widerrufen kann.
MaBgeblich st der Tag der Absendung (Poststempel geniigt). PSMO031

Datum 2. Unterschrift

nlay ist eine registrierte Marke von CvPress www.cypress.de
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Full Speed Ahead!

Langsam aber sicher kommt Wind in die PS2-Segel. Unsere prall gefillte
Ausgabe zeigt in diesem Monat eindrucksvoll, dass Sonys neve Konsole zum
| Leben erwacht. Immer mehr Ankindigungen vielversprechender Titel trudeln auf
| unseren Schreibtischen ein. Der gréfte Hoffnung'strégef in dieser Richtung ist aller-
dings immer noch das Videospiel-Mekka E3 im Mai. Zur groBen Fachmesse in
Los Angeles dirfte dann endgiltig die Katze aus dem Sack gelassen werden. Dort
wird es neben den bekannten Hits wie Metal Gear Solid 2 eder Gran Turismo 3

A-spec auch endlich andere noch streng geheime Projekte zu sehen geben.

Das eine oder Geheimnis konnten wir allerdings schon in diesem Monat liften.
Beispielsweise wurden vor knapp einem Jahr kommentarlos ein paar Screenshots zu einem
neuen PS2-Spiel versffentlicht. Auf den Bildern staunte man Gber Hauserfronten mit einigen
Autos davor, die in absolut photorealistischer Grafik dargestellt waren. Voller Zweifel wollte nie-
mand glauben, dass es sich hier um ein in Echtzeit laufendes Game handelte. Wir besuchten
Team Soho, die bereits seit 18 Monaten an dem Ausnahmetitel The Getaway schrauben, um

uns selbst von dem ehrgeizigen Projekt zu iiberzeugen.

Nachdem wir von unseren Lesern geradezu mit Zuschriften bombardiert wurden béngHch
mangelndem PSone-Softwarenachschub, haben wir beschlossen, in dieser Ausgabe der
Sache endgiltig auf den Grund zu gehen. Samiliche grofien Hersteller standen uns Rede und
Antwort zur derzeitigen Situation. Befindet sich die PSone tatsachlich auf dem Weg zum
Abstellgleis? Lest ab Seite 36, wie es um die Zukunft unserer Gber finf Jahren alten Konsole
bestellt ist.

Fiir besonders viel Turbulenz in der Industrie sorgte in diesem Monat SEGA. Das
Entertainment-Urgestein verldsst den Hardwarebereich und wird in Zukunft nur noch Software
herstellen. Dreamcast-, Saturn- und MegaDrive-Spiele werden somit kinftig auf dem dynami-
schen PlayStation-Duo erscheinen. Auch zu diesem Thema werdet ihr wie immer ausgiebig im

Heft informiert.
In diesem Sinne

Rock on!

the play-Team (sic)
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Schnelle Autos, gestrecktes Koks und
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Software

Hardware

Peripherie

Branchengefliister

Zukunftsvisionen

GT3 A-spec erst
im Sommer

Sony Computer Entertainment Japan (SCEJ) gab bekannt,
dass sich der Erscheinungstermin von 15. Februar auf den
25.April verschiebt. Ausschlaggebender Grund war der hohe
Qualitatsanspruch, den Entwickler Polyphony Digital an den
Edelracer selbst stellt. Man méchte bis dahin im Spiel noch ei-
nige Bereiche verbessern und den Fuhrpark um einige Fahr-
zeuge, wie etwa den Mazda RX-8 und Mitsubishi Lancer EVO
VII, aufstocken. Natirlich verzégert sich dadurch auch der Er-
scheinungstermin der PAL-Version. In Deutschland wird Gran
Turismo 3 A-spec erst im 3. Quartal 2001 erscheinen.

Dirk Gemeinhardt

PlayStation3 in
Vorbereitung

Shinichi Okomoto, Senior Vice President der
R&D-Abteilung bei Sony Computer Entertain-
ment Japan, und Ken Kutaragi, CEO von
Sony Computer Entertainment America, ga-
ben ihre Visionen fir die PlayStation3 preis:
Zum einen méchte man die Performance der
dritten Sony-Konsole noch um 1000 mal lei-
stungsféhiger als die der PlayStation2 ge-
stalten, zum anderen soll die Konsole das
Potential fir Online Shopping, Online Ban-
king und sonstige Internet-Angebote vollkom-
men ausschopfen. AuBerdem méchte man

den Computer Entertainment-Bereich zur treibenden Kraft bei Sony aus-
bauen. Dabei erhoffen sich die beiden eine enge Zusammenarbeit mit

Sony Pictures und Sony Music.

Nach Metal Gear
Solid 2 ist Schiluss

Diese Auffassung hat zur Zeit Konamis Star-Game Designer Hi-
deo Kojima. Er méchte die Abenteuver des Solid Snake nicht zur
Never Ending-Story verkommen lassen. Metal Gear Solid 2 -
Sons of Liberty wird somit
definitiv das allerletzte Ka-
pitel sein. Die Ausnahme-
Spielreihe gibt es seit 14
Jahren. Den vorldufigen
glorreichen Hohepunkt er-
reichte Metal Gear Solid
(PSone, 1998 erschienen)
mit weltweit finf Millionen
verkauften Exemplaren.

Baldur's Ete:

Onimusha Warlords 2 | Dark Alliance

Importfreaks wissen es léngst: Capcoms feudale Survival Horror-Game
geht in die zweite Runde. Ein sehr kurzer Bonus-Trailer liftet dieses Ge-
heimnis nach erfolgreicher Beendigung des Abenteuers. Weitere Details
uber neve Personen, Handlungsorte , Story und Release sind noch nicht

bekannt.

Snowblind Studios arbeiten gerade an der Entwicklung von Bal-
dur's Gate: Dark Alliance. Nach Aussagen von Ryan Geithman,
Director, Snowblind Studios, wird fir das RPG, welches in der
Welt Forgotten Realms der bekannten Advanced Dungeons &
DragonsReihe angesiedelt ist, eine komplett neue Engine erstel-
len, um sich der PlayStation2-Umgebung bestens anpassen zu
kénnen. Vorr. Erscheinungstermin: Herbst 2001.




PlayNews

PLAY - MARZ 2001

Soul Calibur 2

Welcome back to the stage of history: Pac

mendes PlayStation2-Portfolio, neben dem
sehnlichst erwarteten Ace Combat 4 (Ar-
beitstitel), um den Titel schlechthin, Soul
Calibur 2. PSone-Priigelfans dirften die

Blade (1997 erschienen) kennen. Soul Ca-
libur war nicht nur ein toller Spielhallenti-
tel, sondern fand auf Segas Dreamcast in
einer verbesserten Version ein Konsolen-
Zuhause. Da das Spiel auf Namcos Sy-

stem 246-Technolo-
Man-Erfinder Namco erweitert sein kom-  gie

setzung von
Racer V, Bloody Roar
3) basiert, kann man
die Coin-op-Fassung erst-
Beat’ em Up-Reihe unter dem Namen Soul mals  auf  der

(Spielhallenum-
Ridge

japanischen

AQU2001 Amusement Expo begutachten.
Erst Ende 2001 werden die Kampfer in
der PlayStation2-Arena um das sagenum-
wobene Schwert kampfen. '

COMPUTER &4 KUDAK
s e

HolbeinstraBe 2-4
24530 N U

T S :
Tele 04321 - 2733 "en
www.kudak.de

Der Widerstand lebt!

Die PlayStation2-Fortsetzung der beiden DreamWorks Ego-Shooter (PSone) hat einen
Namen, Medal of Honor Frontline. Ob Freiheitskampferin Manon, US-Pilot Jimmy Patter-
son oder gar ein neuver Held den Dienst an der Waffe leistet, steht noch genauso wenig

fest wie der genaue Erscheinungstermin.

Unpiinktliche Landung

Folgende PlayStation2-Spiele erscheinen spater: Ausschlag-
gebender Grund fir die Verschiebung des Ego-Shooters
007 Die Welt ist nicht Genug aufs 1. Quartal 2002 ist vor
allem die Fertigstellung von 007 Racing (PS2). Das gleiche
Schicksal ereilte Core Designs (Tomb Raider-Reihe) Project
Eden. Der innovative PlayStation2-Titel wird nicht wie ge-

plant im
Marz er-
scheinen.

Als dritter
im Bunde
gab der
Publisher THQ bekannt, dass Volitions
vielversprechender Ego-Shooter Red
Faction (siehe aus play Tagebuch) eben-
falls erst im Mai anstatt im Mérz erschei-
nen wird.

Schlimmer traf es die Jaleco-Titel Carrier
und Navy Force. Beide fielen aus finan-
ziellen Griinden dem Rotstift zum Opfer.

This is Football

Die Sony-eigenen Soho-Studios (The Getaway, WRC 2001) arbeiten zur Zeit
am PS2-Gekicke FuBhall Live 3. Der erste Teil der PSone-Version (1999) wan-
derte ber 500 000 mal Uber Europas Ladentheken. Spatestens zur E3 im
Mai wird das Spiel der Offentlichkeit umfangreich vorgestellt.

Playstation 1

PS One + Dual Shock kpl.dt DM
Controlpad Dual Shock farbig kpl.dt DM
Leerhille 1/2 CD's, schwarz, stabil DM
Losungshefte f. PSX-Spiele, ab kpl.dt DM

) = . diDM

burt kpl.dt | ?
ampions 2000 Classic kpl.dt DM 29,
Buzz Lightyear Star Command dt DM
2> dt DM
dt DM

di DM
kpl.dt DM

Duke Nukem - Planet of the... kpl.dt DM
Dune 2090 Classic

Fear Effect 2 - Retro Helix*
Final Fanta: : e

[Kasparov

Konig der Lowen 2* kpl.dtDM 79,95
Legend of Dragoon |.dtDM 89,95
Martian Gothic: Unification diDM 29,95
Mat Hoffman's Pro BMX* kpl.dt DM 79,95
Medal of Hon. Underground  kpl.dt DM 89,95
Monster Force* diDM 79,95
MTV Sports: Ultimate BMX dtDM 79,95
Panzer Front* dtDM 59,00
Rogue Spear kpl.dt DM 49,95
Simpson's Wrestling* kpl.dt DM 69,95
Supercross 2001 dtDM 89,95
Techno Mage* kpl.dtDM 79,95
Toy Story Racer* dtDM 79,95

Playstation 2

kpl.dt DM

Playstation 2 + Dual Shock

Controller Dual Shock

Memory Card 8 MB

Multitap

Age of Empires II*

Armored Core

Dead or Alive 2

Driv‘mg Emofion Type §

ESPN Snowboarding

Eternal Ring

Evergrace*

F icing Championship*
*

kpl.cit DM
kpl.dt DM
kpl.dt DM
dit DM
df DM
dt DM
kpl.dit DM
kpl.dt DM
dt DM
di DM

Knockout Kings
MDK 2 Armageddon*
Moto GP

NBA Live 2001
Oni

Silent Scope
Silpheed*
Skysurfer*
Starfighter*
Stunt GP*
Tiger Woods PGA Tour 2001*
Tokyo Highway Challenge 2*
Top Gun Int. Academy*
eal Tournament

lhre Vorte
TOP -PREISE
Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40
Versandkosten bei zwel Spielen DM 4,00
Versandkostenfrei ab drei lieferbaren Spielen
Inklusive Garantie, Schneliservice,
Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamipreislisten
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiibr
M

R ; wiee
Bestellungen am Wochenende per Fax und
Anrufbeantworter moglich
Wir fuhren alle deutschen Spiele fur Sony, Né4
Dreamcast, Gameboy Color, PC, DVD ab Lager
Streetdays unter www.kudak.de

Lieferung erfolgt per Post-Nachnahme
Besondere Bestimmungen fiir Indexspiele auf

orzugt a e

Anfrage
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JAPAN-NEWS

Metal Slug X

Bei SNKs Metal Slug2-Update kommen Freaks
sicherlich auf ihre Kosten. Muss die sténdig
verschobene PSone-Umsetzung gegeniiber der
Neo.Geo-Version (1998) einige EinbuBen hin-
nehmen, bereitet das derbe Sprite-Gemetzel
dennoch einen HeidenspaB. Sowohl im Ein-
spieler- als auch im Zweispielermodus geht
buchstéblich die Post ab. Metal Slug X steht
nach wie vor fir  zweidimensionalen Galgenhumor ballerfreudige
Shoot'em Up-Fanatiker

PaRappa kehrt zuriick ’

Der Erfinder der tanzfreudigen HipHop-Kreatur, Masaya Matsura, kin-
digte die Riickkehr der Kultfigur an. Der dritte Teil erscheint im Sommer in
Japan. Auf dem in Tokio abgehaltenen Event wurde auBerdem die kom-
mende Anime-Serie von PaRappa the Rapper der Offentlichkeit vorgestellt.
Die Serie wird ab dem 18. April vom japanischen Fernsehsender Fuji TV
(abends, von 18.00 bis 18.30 Uhr) ausgestrahlt. Auf der Tokyo Game
Show 2001 Spring wird Sony das abgedrehte Spiel prasentieren.

Bruno Bonnell
presents...

Auf der Milia 2001 gab Infogrames Alone in The Dark: The
new Nightmare fiir die PS2 bekannt (vorr. Herbst 2001). Wie
schon bei der PSone-Version (17. April) ibernimmt Darkworks
die Entwicklung. Dariiber hinaus bringt das eigene Entwickler-
studio Melbourne House geniigend Erfahrung fiir die Arbeiten
zu Die 24 Stunden von Le Mans mit. In Down Under setzte man
schon die Dreamcast-Version der anspruchsvollen Rennsimula-
tion in Szene. 70 Karossen,
12 Strecken und fiinf Modi
sollen fir die nétige Ab-
wechslung sorgen. Im Juni
ist mit dem Fun-Racer
Wacky Races zu rechnen,
der auf einer gleichnami-
gen  Hanna-Barbera-Zei-
chentrickserie basiert.

Densha de GO! 3 - Let’s go by Train

Bust-A-Move-Erfinder Taito kiindigt eine fir die
PlayStation2 Uberarbeitete Version des Densha
de GO!-Controllers an. Das mit USB-Anschluss
versehene Kontrollpult erscheint zeitgleich mit
dem PlayStation2-Spiel am 15. Mérz und hat
nun Schalthebel mit Force -Support, beleuch-
tete Instrumente und ein Signalhorn.

g 201

aaa \

Biohazard Firezone

Ein Jointventure der beiden Videospiel-Gigan-
ten Capcom und Namco erméglicht es, dass
zumindest die japanische Bevélkerung auch
in den Spielhallen eine Zombiehatz betreiben
darf. Keine Angst, es handelt sich nicht um
das technisch aufgemotzte schwarze Schaf
der Resident Evil Serie, dem PSone-Spiel Bio-
hazard: Gun Surviver. Das Coin-op gibt die Méglichkeit in die Rolle von
Claire Redfield (Player 1) und Steve Burnside (Player 2) zu schlijpfen. Der
Strafling taucht im Single Player-Mode als CPU-gesteverter Team-Kollege
auf. Mit Lightgun-MPs zielt der Arcade-Besucher auf allerhand Kreaturen.

Everuest kommt

Final Fantasy XI bekommt
ernstzunehmende  Konkur-
renz. Verant Interactives On-
line-Rollenspiel EverQuest,
was bis dato nur PC-Usern
vorbehalten blieb, soll fir
die PlayStation2 umgesetzt
werden. ,Wir werden die
gleiche Welt und den glei-
chen Namen verwenden, cber die PlayStation2- Porherung
wird nicht das selbe Sp!el sein”, erlautert Producer Brad Mec-
Quaid. Ein Erscheinungstermin ist noch nicht bekannt. Ubri-
gens: Sony Online Enfertainment akquirierte die Software-
Firma im Mai des letzten Jahres.

JQ953089

Devil May Cry Demo

Ein Grund, warum man in Japan wieder
Schlange steht: Das am 22. Marz erschei-
nende Resident Evil Code: Veronica Complete
Edition wird wie vermutet ein besonderes
Schmankerl fir alle japanischen Survival Hor-
ror-Fans parat haben; denn in der Verpackung
der Resident Evil-Sidestory befindet-sich eine
spielbare Demo von Devil May Cry, Shinji Mi-
kamis zweitem Projekt neben dem vierfen Teil der Resident Evil-Reihe.

PSZ2-Breitbandadapter

Phil Harrison, Sony Entwicklungschef, und der Prasident von
SCE Grof3britannien, Chris Deering, gaben bekannt, dass der
Breitbandadapter fir die PlayStation2 noch in diesem Jahr welt-
weit ausgeliefert wird. Der Startschuss erfolgt traditionell im
Mutterland der Videospiele, Japan. Die beiden wichtigen
Mérkie USA und Europa folgen im Anschluss. Das Add-On-Pa-
ket wird neben einem Ethernet-Adapter auch eine Festplatte mit
einer Speicherkapazitat im zweistglligen Gigabyte-Bereich mit
einschlieBen. Damit soll erméglicht werden, sich beispielsweise
ein Demo auf die Festplatte zu kopieren und gegebenenfalls
frei weitergeben zu kénnen.

Resident Evil Geburtstagspaket

Die Geburtstagzeremonien fiir Capcoms Hor-
rorschocker werden den Geldbeutel einge-
fleischter Fans kréftig strapazieren. Zeitgleich
zum Resident Evil Code: Veronica-Release
bringt man ein ippig ausgestattetes Danke-
schén fiir finf Jahre Treue heraus. Ca. 600,
DM muss man berappen, um in den Genuss
des auf 10 000 Stiick begrenzten Mega-Pakets zu kommen. Der Inhalt von
Biohazard: Nightmare Returns setzt sich zusammen aus: Bichazard: Direc-
tors Cut, Biohazard 2: DualShock Edition, Biohazard 3: Special Editon,
Biohazard Code: Veronica Complete Edition. Biohazard 5th Anniversary
DVD: Wesker's Report, Schliisselanhénger, Medaille, Ring, Stift, Erken-
nungsmarken und Biohazard Einband.

Manche magen B 557
»» Big“. 7 LA

Erfreuliche Nachrichten aus dem
Hause Electronic Arts. Die Big-Serie
bekommt stattlichen Zuwachs. Mit
SledStorm2, NBA Street und einer
DVD-Version des Snowboard-Hits
SSX liefert EA fir den Laufwerks-
schacht der 128 Bit-Konsole geni-
gend Nachschub. Wahrend beim Di-
rector’s Cut von SSX (ein zweiter Teil be-
findet sich bei EA Canada in der Mache)
und dem Motorschlitten-Spektakel Erscheinungs-

termine fir kommenden Herbst angepeilt werden, soll das Fun
Sport-Game NBA Street (3-on-3-Spielprinzip) bereits im Frithjahr
den Spielern den Schwei} auf die Stirn treiben. Erfreuliches
gibt es auch iber den angekiindigten 12. Teil von Madden NFL
zu berichten. In aller Voraussicht wird das Footballspiel einen
Online-Modus beinhalten. Das EA Sports-Portfolio rundet das im
April erscheinende Triple Play Baseball ab.
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Sony geht Shoppen

Kurz vor Ende des laufenden Geschaftsjahres griff Sony Computer
Enteriainment America ganz tief ins Portemonnaie. Uberraschender-
weise akquirierten die Amerikaner nach sechsjghriger Geschaftsbe-
ziehungen die Schopfer von Crash Bandicoot, Naughty Dog (Crash
Bandicoot 1-3, Crash Team Racing). Da die Lizenzrechte an Crash
seit Sommer letzten Jahres nun den Universal Interactive Studios [Der
Grinch, The Mummy) gehéren, richtet sich das Hauptaugenmerk des
30 Mann starken Teams auf andere Titel, die exklusiv fir die PlaySta-
tion2 erscheinen werden. Derzeit entwickelt man ein Spiel mit einen
neven reprdasentativen Ti-
telhelden, welches voraus-
sichtlich im Oktober 2001
in den Regalen steht. Den
zweiten  Paukenschlag
vollfihrie  SCEA  indem
man Red Zone Interactive
in die In House-Familie
eingliederte.
Red Zone zeich-
nete sich bisher
u. a. fir die NFL
GameDay-Serie
[PSone und Play-
Station2) verant-
wortlich.

Activison setzt

+ auf Nummer Marvel

AuBer der Ubereinkunft mit Mucky Foot [steckt hinter der PS2-Filmum-
setzung von Blade 2: Bloodlust), unterzeichnete Activision noch einen
Vertrag mit dem englischen Softwarehaus Warthog. Bekannt durch
die Space-Shooter Star Trek Invasion (PSone) und dem PC- und Dre-
amcast-Hit Starlancer, iibernimmt das Warthog-interne Team Gene
Pool die Entwicklungsarbeiten zum kommenden X-Men-Spiel fir die
Next Generationen-Konsolen.

Ninja Gaiden

Tecmo kiindigte an, zur Electronic Entertainment Expo (E3) vom 17.
Mai bis zum 19.Mai 2001 in Los Angeles eine Next Generation-Um-
setzung des NESKlassikers Ninja Gaiden (erschien v. a. auch fir
SNES, Mega Drive und Game Boy) unter dem Namen Kunai zu zei-
gen. Natirlich steht nach wie der Pixelheld-Held Ryu Hayabusa im
Mittelpunkt des Geschehens. Um den angestaubten 2D-Sidescroller
in die dritte Dimension umsetzen zu kdnnen, werden die Entwickler
eine modifizierte Version der DoA2-Engine verwenden. Zudem ist
auch ein Sequel des kurvenreichen Beat'em Ups in der Planung.

Kessen Il & "l

Wahrend in einheimischen Wohnzimmer
noch immer die wilden Schlachten des er-
sten Teils toben, steht der zweite, mit viel
mehr Features ausgestattete Teil kurz vor der
Fertigstellung. Mit einem Deutschland-Re-
lease ist zu rechnen. Was Teil 3 betrifft, so
verspricht man bis auf Weiteres einen exklu-
siven Support der Sony-Konsole.

WWWELE TSP =

Playstation2 - PSOne - Dreamcast - Nintendo64 - GumeBoyColor

VvVO: 16.05.2001

PC- Gumes - DVD-Vldeo

46 01€

CIRLD EIF EAMES = LINNAERSTR. 2 4 58636 ISERLI:IHN
BESTELL-HOTLINE: 0237 1-836663 ODER WWW.LETSPLAYIT.DE

*Sonderposten solange der Vorrat reicht! Preisanderungen + Druckfehler vorbehalten. 24h Lieferservice. 6 DM Porto, ab 100 DM portofrei !
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Heroes of

Might and Magn: :

3DO werkelt derzeit am Strategie-
Ableger der bekannten Might &
Magic-Serie. Heroes of Might and
Magic, das 1995 auf dem PC sei-

Kriegsschauplatz
PSone

Enterbrains Panzer Front lésst die Herzen aller
PSone-Militaristen hoher schlagen. Die WWII-
Panzersimulation verfrachtet den Spieler auf die
unterschiedlichsten Schlachtfelder. Entweder auf

der Seite der Achsméchte oder der Alliierten gilt
es den Feind in iiber zwanzig Missionen zu bekémpfen. Das be-
reits Weihnachten 1999 in Japan erschienene Spiel, wirft die
PAL-Dieselmotoren im Mdrz an.

Mit Submarine Commando (Entwickler: Victor Entertainment.
Victory Boxing, PSone) geht man mit einem Nuklear-U-Boot auf
Tauchfahrt. Gleich zwei verschieden Spielmodi stehen zur Aus-
wahl. Der Spieler kann ent-

weder zwischen einem Missi- &
ons-basierendem Adventure-
Mode oder einem Battle
Mode wdhlen. Eines ist je-
doch immer gleich: In den
Gewassern lauern allerhand
Gefahren. Geplanter Erschei-
nungstermin: Mérz.

nen Einstand feierte, wird fir den
PlayStation2-Auftritt von den Army
Men-Erfindern dementsprechend
aufgemébelt. Man entschied sich
das Geschehen in die dritte Di-
mension zu verfrachten. Das
Spielprinzip bleibt hingegen un-
verandert. Rundenbasierende
Kampfe gepaart mit viel Spiel-
raum fir abenteuverliche Geschich-
ten sollen den PlayStation-User in
eine Welt voller Drachen, Monster
und anderer Sagenwesen férmlich
hineinziehen. Ferner arbeitet Ima-
gineer im fernen Japan am Rollen-
spiel Might & Magic - Day of the

H"}

Destroyer.

Auf Mcawires Spuren

Flyin’ high

Nach NBA Showtime (2000, PSone) liefert Mid-

Unter dem Label Acclaim Sports er-
scheint im Frihjahr in den USA All-
Star Baseball 2002. Waren die er-
sten drei Teile fir Nintendos 64-Bit-
ter ein richtiger Erfolg, legt auch

way den Nachfolger des Arcade-lastigen Basket-
ball-Spiels. Auch nach mehreren Jahren orientiert
sich NBA Hoopz immer noch am urspriinglichen
NBA Jam-Spielprinzip. Akrobatische Dunks und
spektakulére Spielziige sollen in jedem Match fir

die nétige Kurzweil sorgen.
Dariiber hinaus gesellen sich
zu  den  herkémmlichen
Spielmodi neverdings sechs
lustige Mini-Games. Eben-
falls neu ist, dass nun drei
Spieler pro Team auf Korb-
jogd gehen. Auftakt zur
PSone-Saison ist im Mérz.

diesmal das  Entwickler  Studio
Acclaim Austin, dem Hauptsitz der
Firma, auf eine Kombination aus
guter Spielbarkeit und ansprechen-
der Grafik ihren Schwerpunkt.
Wurde das letzte 64 Bit-Modul erst
gar nicht mehr in Deutschland aufgrund der geringen Nachfrage heraus-
gebracht, erscheint nun im Marz die PAL-Version.

TV-Lizenzen im Trend

Den Vogel schiefit die Interplay Entertainment
Corp. ab, da man mit Warner Bros. eine Uber-
einkunft hinsichtlich der Matrix-Lizenz traf.
Shiny (MDK, PC) wagt sich an die Matrix-
Spiele fiir Next Generation-Konsolen und PC.
Man geht von einer Veréffentlichung im Laufe
des nachsten Jahres aus.

Der Publisher und Entwickler Infogrames si-
cherte sich die lizenz an der US-amerikani-

I want to ride
my BMX

Dave Mirra BMX: Maximum Remix enthalt acht
zusdizliche Levels, mehr Tricks, aufgepeppte
Grafiken und weniger Fehler. Laut Entwicker Z-
Axis hat man anndhernd 1300 Tricks implemen-
tiert. Das Spiel soll bereits im Juni erscheinen.

schen TV-Serie La Femme Nikita, die man hier-
zulande, von RTL Il ausgestrahlt, nur unter dem
Namen Nikita kennt . Die Fernsehfolgen (bis-
her vier abgedrehte Staffeln) basieren auf den
Kinofilm von Star-Regisseur Luc Besson. Zudem diirfen die Franzosen bis ins
Jahr 2006 Spiele mit der Peanuts-Thematik produzieren. Charlie Brown,
Peppermint Betty, Snoopy & Co. werden natiirlich auf der PSone bzw. Ploy
Station2 diverse Abentever erleben. Red Lemon wird in Zukunft ein Action-
Adventure zur Science Fiction-Fernsehserie Farscape - Verschollen im All
[ab 17. Mérz bei Premiere; 1.

Spielspafi fiir
wenig Geld

Sony Computer Entertainment Deutschland, Elec-
tronic Arts und THQ sorgen fir Zuwachs in der
Low Budget-Familie. AuBer den bereits am 24.
Januar erschienenen Namco-Klassikern Ridge Ra-
cer, Tekken und Air Combat (Sony Value Series,
29,95 DM) bringt Electronic Arts einige Produkte fir das haus-

Staffel strahlte SAT.1 aus.) fir
eine High End-Konsole ent
wickeln. Sonys PlayStation2 steht
demzufolge als heifester Kandi-
dat zur Debatte. Commander
John Crichton und seine Crew
wird wahrscheinlich im ersten
Quartal 2002 in die unendlichen
weiten des Weltalls vordringen.

eigene Classics Label heraus. Es
stehen fir 29,95 DM folgende
Spiele im Handel: Box Champions
2000, Dune 2000, NBA Live 2000
und Superbike 2000. Zudem berei-
chert THQ die Platinum-Fraktion mit
WWEF SmackDown!, was wie ge-
wohnt fir 49,95 DM ab Mérz in
den Regalen steht.

M D, Ko
PlayStation.
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Oni-Accessoires

Mit einer drei Ausgaben umfassenden Comic-
Reihe bringt Dark Horse Comics Rock Star Ga-
mes’ Oni zu Papier. In unseren Gefilden ist mit
der Verdffentlichung im Frihjahr zu rechnen.
Wer vom Technical Crimes Task Force-Mitglied
Kenoko nicht genug bekommt, kann - vor-
ausgesetzt man besitzt ein WAP-taugli-
ches Mobilfunktelefon - unter der Adresse
http://wap.oni-game.com seine Reflexe
unter Beweis stellen. Die PS2-Heldin muss
sich mit Schlédgen und Tritten gegen einen
Trainingssimulator behaupten.

Tomb Raider

Noch bevor der erste Tomb Raider-
Film am vorr. 21. Juni ins Kino
kommt, unterschrieb sexy Angie fir
zwei weitere Lara Croft-leinwande-
bentever, die bereits 2002 bzw.
2003 im Kasten sein sollen. Lyod Le-
vin, der Producer der Movies meinte,
dass es enge Verbindungen zwi-
schen dem Film, der DVD und den Videospielen geben wird. Codes
werden im Film versteckt sein, mit denen man Spiel-Secrets, aber
auch zusétzliche DVD-Extras freischalten kann.

Metal Gear Solid 2
= Figuren

Spawn-Erfinder, Action-Figuren-Gott und Anteihaber an den Houston
Qilers, Todd McFarlane, iiberraschte auf der Spielzeugmesse Toyfair
2001 in New York die Besucher. Rechtzeitig
zum Release von Metal Gear Solid 2 - Sons of
Liberty werden die passenden Action-Figuren
; von McFarlane Toys er-
haltlich sein. Um nicht
alles zu verraten, ent
hiillte man nur die cha-
rismatischsten Charak-
tere der spielbaren
Demo-Version.

MR T

Infogrames ver-
treibt Sguare-Titel

Der franzésische Spieleentwickler und Publisher Infogrames vertreibt
ab sofort alle Square-Produkte in Europa. Darunter fallen nicht nur
das Mitte Februar erschiene Final Fantasy IX, auch dltere Spiele des
Back-Katalogs wie Vagrant Story oder Parasite Eve 2 werden vom
1983 gegriindeten Unternehmen vermarkfet,

Oxmox

Das Kélner Studio Oxmox hat im Aufirag
von THQ die Titelfigur des PSone-Game
Evil Dead: Hail to the King, Ash, model
liert. Wer Interesse an der Actionfigur in
Lebensgréfie hat, sollte sich schrifilich an
folgende Adresse wenden:

THQ Germany

Joachim Kiirten
Daimlerstr. 8

41564 Kaarst

GAME.ON Spielemesse

Vom 29. August bis zum O1. September 2002 &ffnet die Fach- und
Publikumsmesse GAME.ON auf dem Leiziger Messegelande ihre
Pforten. Die Ausstellung, ins Leben gerufen vom VUD e. V. (Verband
der Unterhaltungssoftware) und der Leipziger Messe GmbH, soll
dann Spiele-Premieren, Wettbewerbe, LAN-Partys, Vortrége von Be-
rufs- und Fortbildungseinrichtungen, Diskussionsforen usw. bieten.
Nach dem Scheitern der CeBit Home wird die Messe die einzige die-
ser Art hierzulande sein.

Lo &
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ALLES in einer Welt!
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Noch mehr Final Fantasy

Square hat die Kosten fir die Produktion des Final Fantasy-Kinofilms
auf ca. 290 Millionen DM geschétzt. Filmverleih Columbia Pictures
muss zusdizlich die nétigen Marketing-Kosten aufbringen. Square Pic-
tures mochte Final Fantasy: The Spirits Within (US-Start: 13. Juli} zu-
satzlich als interaktive PS2-DVD-Fassung veréffentlichen. Der Betrach-
ter soll dadurch ins Filmgeschehen eingreifen kénnen.

Fir schlappe 24,95 DM hilft Piggybacks offizielles Lésungsbuch zu Fi-
nal Fantasy IX im Notfall weiter. Bereits im Handel erhaltlich, bringt
ein Stichwortverzeichnis mit Uber
460 Querbegriffen zu auftauchen-
den Frage die passende Antwort. %’ 7
Ein Monsterkapitel mit detaillierten
Gegner—lnFormoﬂonen, umfangrei-
che Tabellen zu allen Waffen und
Gegenstinden sowie eine ausfiihr-
liche Erklarung aller Spielelemente
runden den Player’s Guide ab.

- KONSOLEN

- SPIELE

- ZUBEHOR

-DVD .

- POWERSHOPPING
mit Realtime Preisen

- BERATUNG

- SERVICE

buy-all-2gether.de
Heinrich - Imig - Strasse 30
50354 Hurth

Tel.: 02233-375100
Fax: 02233-375101
eMail: service@buy-all-2gether.de
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Austauschprogramm

Ebenfalls aus dem Hause Blaze
stammt der MPXchanger, der es Be-
sitzern verschiedener Konsolen er-
moglicht, den heimischen PC als Da-
tenaustauschsystem zu verwenden.
Mit diesem Multi-Tool kénnen, dhn-
lich wie mit dem Dex Drive von In-
teract, Speichersténde von PlaySta-
tion, Nintendo 64, Gameboy und
Dreamcast (mittels separat erhdltli-
chem Adapter) iberfragen, bearbeitet und gespeichert werden. Somit
lassen sich nicht nur Spielsténde up- oder downloaden, sondern auch
per E-Mail an einen Freund verschicken. Dariiber hinaus unterstiitzt der
MPXchanger die Ubertragung von Xploder-Cheat-System-Daten. Ein im
Vergleich zum Dex Drive zwar flexibleres, aber auch teureres System!

Lieferumfang: MPXchanger
Software-CD
paralleles Verbindungskabel
Netzadapter

Preis: 119.95 DM

HARDWARE-NEWS

USB-Nagetier

Eigentlich als PC-Zubehor angepriesen, ist die 4D Browser Maus
USB von Blaze in Zeiten von Unreal Tournament und Silent Scope
auch fiir PlayStation2-User mehr als inferessant. Zwar kénnen die
zwei programmierbaren Zusatztasten nur in Verbindung mit ei-
nem PC verwendet werden, die beiden
Haupttasten und das Rédchen werden
jedoch in den entsprechenden Spielen
auch auf der PS2 unterstiitzt. Wer beide
Systeme sein eigen nennt, schldgt daher
zwei Fliegen mit einer Klappe. Eine ro-
buste Verarbeitung, ein schickes Outfit
sowie der Uberaus ginstige Preis, der
bei vergleichbaren Gerdten von Micro-
soft oder Logitech locker das Doppelte
betragen kann, runden den positiven
Gesamteindruck ab.

Preis: 39.95 DM

Ein Colt fir alle Falle

Ballerfreudigen PlayStation-
Besitzern  offeriert  der
Hardware-Spezialist Blaze
eine Uberarbeitete Version
der beliebten Scorpion
Lightgun. Dabei wurde die
Schusswaffe mit einigen
neuen Features ausgeristet,
die nahezu allen Win-
schen anspruchsvoller Pisto-
leros gerecht werden soll-
ten. Wichtigste Neuerung
der noch immer im Walther
PPK-Design gehaltenen Scorpion Il ist der zuschaltbare Laserpointer, der
auch bei zitrrigen Hiinden eine passable Trefferquote garantiert. G-con-
Kompatibilitat, Daverfever und eine automatische Reload-Funktion
gehéren ebenso zur Ausstattung wie seitlich angebrachte Zusatz-Buttons
und eine batteriebetriebene Rumble-Funktion. Dank des geringen Ge-
wichtes der Scorpion Il ibersteht man auch léngere Schusswechsel ohne
Schulterkrampf. Nachteilig: Der Abzugshebel ist etwas mickrig ausgefal-
len, was bei gréfBeren Handen schnell zu einem wunden Zeigefinger
fihren kann; und: Die Justierung fiit den Laser ist etwas zu leichtgéngig,
weshalb sich dieser des &fteren verstellt und dann nachgeregelt werden
muss. Ansonsten stellt die Scorpion Il jedoch ein echtes Highlight in der
PlayStation-Waffenkammer dar.

Lieferumfang: Scorpion Il Lightgun
G-Con-Adapter
ausfishrliche Anleitung
Preis: 69.95 DM k

Tage des Donners

Elegafz, Sportlichkeit
und Funktionalitdt - all
diese  Eigenschaften
verbindet das Blue
Thunder Racing Wheel
von Interact. Trendbe-
wusst im Look der PS2
gehalten, hat das auf
dem Concept 4 Racing
Wheel basierende
Lenkrad eine Unmenge
an neven Features zu
bieten. Schaltkniippel ,
und Rumble-Funktion gestalten das Spielerlebnis noch realisti-
scher, das gummierte Steuer sowie die ruischfesten Pedale verhin-
dern ein Weggleiten bei schwitzigen Handen oder glatten Schuh-
sohlen. Das Blue Thunder Wheel kann wahlweise mittels des ro-
busten Haltebiigels an der Tischplatte verankert oder zwischen
die Beine geklemmt werden. Weiterhin positiv: Die Pedaleinheit
wartet mit einer ([abnehmbaren) Ablagefliche fiir den linken FuB3
auf; die Pedale selbst sind drehbar gelagert, wodurch der Fuf im-
mer auf der gesamten Fliche aufliegt. GroBter Schwachpunkt des
nicht unbedingt preisgiinstigen Wheels sind die analogen Buttons,
denen ein spiirbarer Druckpunkt komplett fehlt. Dafir gibt es eine
Tastenumbelegungs-Funktion sowie eine programmierbare Lenk-
empfindlichkeit. Dank Analog-, Digital- und PS2-Modus kann das
Blue Thunder Racing Wheel auch auf der alten PlayStation be-
nutzt werden. Empfehlenswert!

Lieferumfang: Lenkrad

Pedaleinheit

Netzteil (fiir Dual Vibration-Funktion)
Preis: 199.- DM

14

Stillgestanden!

Neuzugang fir Interacts Speed Link-Produkiserie! Den PS2-Anfang macht hierbei der prakti-
sche Vertikal-Standfuf3, der neben der Konsole selbst noch drei Memory Cards sowie fiinf
Spielen/ DVDs Platz bietet. Gummierte FiiBe an der Unterseite des Sténders sorgen fiir
festen Halt auf der Tischplatte oder im Hifi-Rack, oben nehmen zwei Gummistreben die
teure PS2 in die Zange und schiitzen diese vor dem Umkippen. Das Design ist Ge-
schmackssache, die Verarbeitung hatte allerdings etwas robuster ausfallen kénnen.

Preis: 24.99 DM
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Get More...

Auch Peripherie-Hersteller Sunflex hat sein Portfolio um einige PlayStation2-Produkte erweitert, auf die euch iibrigens volle zwalf Monate Garan-
tie ab Kaufdatum gewdhrt werden. Diesen Monat erreichten uns drei Produkte:

Winzling

Die DVD Remote
Control ist die bis-
her kleinste Fernbe-
dienung fir die
PS2. Der Zwerg ist
nur  geringfigig
groBer als eine Me-
mory Card, beher-
bergt jedoch alle
wichtigen Funkfio-
nen, um die PS2
beim Filmgenuss bequem bedienen zu kénnen. Der
durchgeschliffene Controller-Port im Empfénger ver-

- Goliath

. Der Double Force 2 Controller ist aufgrund seiner
. ausladenden Bauweise aushahmsweise auch mal :
. fir gréBere Zockerhénde gut geeignet. Positiv zu |
: vermerken ist neben dem durchweg gelungenen :
. Steverkreuz die Ausstattung: Mit Rumble-, Dauer-
. fever- und Zeitlupenfunktion, die sich fir jede Taste :
. separat programmieren und auch wieder |6schen :
- lassen, hat der bisher ginstigste PS2-Controller
mehr zu bieten als das Sony-Original. Dafir lasst - :
: wie bei so vielen Third-Party-Pads - der Widerstand :
: der beiden Analog-Sticks arg zu wiinschen ibrig.

¢ Weiterhin hétte den Action-Buttons etwas mehr ge- |

meidet zudem das ldstige Umstdpseln. Allerdings
liegt die DVD Remote Conirol léingst nicht so gut in
der Hand wie ihre weitaus voluminoseren Ver-
wandten, und einen Designpreis wird das putzige
Ding wohl auch nicht gewinnen. Positiv: Die erfor-
derliche Batterie ist im Lieferumfang enthalten. Wer
tatsdchlich einen kleinen Infrarot-Geber sucht, darf
zugreifen; fir den gleichen Preis sind jedoch be-
reits mehrere, in punkto Button-Layout besser gestal-
tete PS2-Fernbedienungen zu haben.

. genseitiger Freiraum und den Schulteriasten ein an-

stindiger Druck-!
punkt nicht ge-:
schadet. :

Sparsame PS2-Be- !
sitzer dirfen we-:
gen der ansonsten
recht soliden Ver-
arbeitung  den-
noch zugreifen.

Preis:

Preis: ca. 40.- DM

ca. 40.- DM

Gruppenzwang

SchweiBtreibende Vier-Spieler-
Gefechte garantiert das dem ele-
ganten Look der PlayStation2
angepasste Multi Pad 2. Mit seri-
enmaBiger Ausstattung (es kdn-
nen je vier Pads und Memory
Cards angeschlossen werden),
kompakt schickem Design und
glnstigem Preis stellt Sunflex’
Multitap eine wirkliche Alterna-
tive zum Sony-Pendant dar.

Preis: ca. 70.- DM

VGA - die zweite!

Neben der in der letzten Ausgabe vorgestellien VGA-Box von Redant ist
ab Mitte Mérz ein weiteres dieser Hi-Tech-Kastchen im Handel erhalt-
lich, mit dem ihr PSone oder PS2 an einen VGA-auglichen Fernseher
oder einen PC-Monitor anschliefben kénnt. Auch mit der V-Box lassen
sich deutlich sichtbare Verbesserungen in Sachen Bildqualitit erzielen,
durch zwei separate Anschlisse enffdllt zudem das Umstecken zwi-
schen Rechner und Konsole (diese Aufgabe bernimmt ein kleiner Schal-
ter). Strom bezieht die V-Box (ber ein externes Netzteil, das Multi-AV-
Signal wird nicht durchgeschliffen. Ebenso ist das Verbindungskabel
zwischen V-Box und Konsole nicht fest montiert, sondern die PlayStation
muss mittels (S)Videokabel an die V-Box angeschlossen werden. Der
GroBhéndler Euro Electronic Trade wird deutschlandweit den Vertrieb
der V-Box iibernehmen, weshalb diese in allen gut sortierten Videospiel
Fachgeschéften zu finden sein sollte. Wer jedoch ein Maximum an Aus-
stattung haben will, wartet, bis Vidis die PS2-VGA-Box von Redant zu ei-
nem  erschwinglichen [0
Preis in Deutschland an-
bietet.

Lieferumgang:
V-Box
VGA-Kabel
externes Netzteil

Preis:
ca. 149.- DM

Mad Card

Die PS2-Memory Card von Mad
Catz ist die erste Third-Party-
Speicherkarte fiir die neue Kon-
sole. Der Preis ist zwar mit dem
Original identisch, jedoch tra-
gen die 8MB-Cards die Lizenz
von Sony und sind deshalb auch
mit allen PS2-Spielen kompati-
bel. Zudem dirft ihr aus finf verschiedenen Farbvarianten wéhlen.
Inklusive Schutzhiille - sehr empfehlenswert!

ca. 80.- DM

Preis:

Wer hat den Grofiten?

...eine Frage, die allem Anschein
nach auch die Hersteller von TFT-
Monitoren fir die PSone beschaf
tigt. Nachdem Sonys hauseigener
Mini-Bildschirm eine Diagonale von
lediglich vier Zoll (etwa zehn Zenti-
meter) haben wird, machten sich
Third-Party-Hersteller ~ unmittelbar
daran, unfer Beibehaltung der
duBeren Abmessungen diesen
Wert zu Ubertrumpfen. Kurzzeitiger
Favorit im GroBenvergleich waren
die Hardware-Experten von Thrust-
master mit ihrem sogenannten XL
Screenmate, von dem auf der dies-
jghrigen Nirnberger Spielwaren-
messe auller der Verpackung leider
noch nichts zu sehen war. Dessen
stattliche Bildschirmgréfe: 5 Zoll
(knapp 13cm). Es daverte jedoch
nicht lange, bis auch diese Marke
iberboten wurde; und zwar von Vi-
dis, deren TFT-Display man auf der
ISM bereits in voller Pracht und Ak-
tion erleben konnte. Satte 5,6 Zoll
(14.2cm) und eine hervorragende
Bildqualitat  konnten  durchweg

iberzeugen. In punkto Ausstattung
halten sich beide Displays die
Waage, wichtigstes [mitgeliefertes)
Zubehor ist der Auto-Adapter fiir
den Zigarettenanziinder, der
wahrend der Fahrt PSone und Mo-
nitor mit Strom versorgt. Die Unab-
héangigkeit hat allerdings ihren
Preis. Mit stolzen 399.- DM
fir den Monitor von Thrust-

master und nur geringfiigig
glnstigeren 379.- DM fir
das Vidis-Gegenstiick sind
die hilbschen Displays ein
gutes Stiick teurer als die
PSone selbst. Sobald als
Testmuster verfiigbar, wer-
den wir die TFT-Bildschirme
natirlich genaver unter die
Lupe nehmen.
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Mone Neus

WAS KOVIMT W

Was bringt die Zukunft? Hier erfahrt ihr auf einen Blick, welche brandheiBen Titel
in diesem und im néchsten Jahr erscheinen sollen. Wie ihr wisst, kann sich der
ein oder andere Termin verschieben, deshalb sind alle Angaben ohne Gewiihr.

@ Faysiskas ) PlayStation2 Marz 2001

STAR WARS: Titel Hersteller  Genre Vor. Release
STARFIGHTER ARMORED CORE 2 Ubi Soft Action Miirz

ELECTRONIC ARTS | ARMY MEN - AIR ATTACK 2 Infogrames Strategie Miirz
: ARMY MEN - SARGES HEROES 2 Infogrames Sirategie Miirz
DISNEY’S DSCHUNGELBUCH Ubi Soft Tanzspiel Miirz
EVERGRACE Ubi Soft Adventure Méirz
F1 RACING CHAMPIONSHIP Ubi Soft Rennspiel Mrz
KENGO Ubi Soft Action Miirz
SHADOW OF MEMORIES Konami Adventure 30. Miirz
SILPHEED Virgin Int. Shoot’em Up Mérz
STAR WARS: STARFIGHTER EA Action 23. Mirz
WARRIORS OF MIGHT & MAGIC Infogrames Action-RPG Miirz
Bei Star Wars: Starfighter gilt es im Kampf gegen WDL: THUNDER TANKS Infogrames Strategie Miirz
die dunkle Bedrohung, aus einem Fuhrpark von : . -
etwa 20 versclclliedenen Fightern ouszuwiihlen WDL: WARJETZ Infogrames Action Mirz
und im Star Wars-Universum auf die Jagd nach L.0.E - ZONE OF THE ENDERS Konami Action-Adventure 23. Miirz
gegnerischen Séldnern zv gehen. Durch 14 au-
thentische Szenorien wie Noboo, Corouscant,
Tatooine usw. fiihrt LucasAris den mutigen Strei- PlayStation2 April 2001
ter gegen die dunkle Seite der Macht, Electronic
Arts wird mit der Leistung der PS2 erprobte Titel Hersteller Genre Vor. Release
Air- und Combat-Elemente nicht nur fiir Star . .
llecPoes ok e Sves se:m 4x4 EVOLUTION Take2 Int. Rennspiel April
ALL-STAR BASEBALL 2002 Acclaim Sport Miirz
HIDDEN & DSF FUSSBALL MANAGER 2001 Ubi Soft Sportspiel April
_'I'-_':KN:EERE‘F%SHKCTNE ESPN NBA 2NIGHT Konami Sportspiel April
_ ESPN NATIONAL HOCKEY NIGHT Konami Sportspiel April
FORMEL EINS 2001 SCEE Rennspiel 25. April
FUSSBALL MANGER 2001 Ubi Soft Sportspiel April
HIDDEN & DANGEROUS II Take2 Int. Action April
KNOCKOUT KINGS 2001 EA Sporispiel 05. April
RING OF RED Konami Strategie April
SKY ODYSSEY SCEE Flugsimulator 25. April
SUMMONER THQ RPG Ende April
TIGER WOOD PGA TOUR 2001 EA Sport 05. April
Mit Hidden & Dangerous 1l erscheint ein Action- s 2
Strategie-Spiel erster Gite fiir die PS2. In kom- PlayStation2 Mai/ Juni
pletter 3D-Echtzeit diirfen alle Hobby-Strategen
ihr Kinnen unter Beweis stellen. Inmitten des Titel Hersteller Vor. Release
zweiten Weltkriegs erhalt der Spieler die Kon- . . '
trolle iiher ein :I:insa: r(:iriippdlen 2:;’:::1er Solda- > CONFLICT ZONE Ubi Soft Strategie Joni
ten. Mit maximal vier Mannen heifit es verschie- DAKAR RALLY Acclaim Rennspiel Juni
dene Missionen, im Stil Rainbow Six, im g N
e i | [ MR NS Konom a0 na
gen die mutigen Frontktmpfer dabei iber ver- EVIL TWIN-CYPRIEN’S CHRONICLES ~ Ubi Soft Adventure Ende Juni
schiedene Vehikel wie deutsche Motorriider, Jeeps
| ind verschiedene Paizer.— MTV MUSIC GENERATOR Codemasters Musik 1. Juni
16) L RED FACTION THQ Action Ende Mai
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SlayStation2 Mall.Junl EDD 1

itel Hersteller Genre Vor. Release
SEVEN BLADES Konami Action-Adventure . Mai/Juni

THE BOUNCER Square Europe  Action April /Mai
THE DUKES OF HAZZARD 2 Ubi Soft Rennspiel Juni
TOKYO HIGHWAY CHALLENGE 2 Ubi Soft Rennspiel Mai
WORLD CHAMPIONSHIP

SNOOKER 2001 Codemasters  Sport 15. Mai

PlayStation2 1./2. Quartal 2001

Titel Hersteller  Genre Vor. Release Playstation
EXTERMINATION SCEE Adventure 2. Quartal IR L e,
z A N'T'S CITIZEN
F1 WORLD GRAND PRIX Il Video System  Rennspiel 2. Quartal KAPUTO
GIANTS-CITIZEN KABUTO Virgin Int. Action/Adv. YRS vIRGIN INTERACTIVE
GAUNTLET DARK LEGACY Konami Action 2. Quartal R :
LEGION: LEGEND OF EXCALIBUR Konami Action 1. Quartal
LOTUS EXTREME CHALLENGE Virgin Int. Rennspiel 2. Quartal
MDK 2 ARMAGEDDON Virgin Int. Action 1. Quartal
NBA HOOPZ Konami Sport 1. Quartal
ONIMUSHA: WARLORDS Capcom Eurosoft Action 1. Quartal
STARSKY & HUTCH Empire Action 1. Quartal
THUNDERBIRDS SCi TBA 1. Quartal :
TITANIUM ANGELS SGi TBA 1. Quartal Fiinf Freunde begoben sich o die Relsex
rienplaneten Mujorca. Enden tut die
auf einer fremden Inselwelt. Zu Begin

PlayStation2 3./4. Quartal 2001
Titel Hersteller Genre Vor. Release

ihr in die Rolle des Anfiihrers Bez, der z
versuchen muss, seine, auf der ganzen Insel
 streuten Kumpels wiederzufinden. In drei grofie

B.A.S.S. FISHING THQ Simulation Ende Oktober : f;l;m i‘g:ﬂ'ﬂ;lzﬂ ihr jew e
CHAMPIONSHIP MOTOCROSS . s g b ,ﬁ"’m’""'"'“'m
2001 /02-FEAT. RICKY CARMICHAEL THQ Rennspiel Ende August i mfﬁmm:ﬁ’ "’

DARK CLOUD © SCEE Action-RPG 4. Quartal =

DISNEYS TARZAN Ubi Soft Action September lé?_;“:i’_fEEl\li: EME
EXTREMEG 3 Acclaim Rennspiel August Virgin INTERACTIVE
FUR FIGHTERS PLUS Acclaim Action-Adventure August . e ORT
FINAL FANTASY X Infogrames RPG November 2001 e %

GRAN TURISMO 3 A-SPEC SCEE Rennspiel 3. Quartal ; ST

LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 2 Eidos Adventure Anfang 2002

METAL GEAR SOLID 2-

SONS OF LIBERTY Konami Action-Adventure 4. Quartal

MTV SPORTS: PURE RIDE 2 THQ Sport Ende November : ;
RUMBLE RACING EA Rennspiel 3.Quartal Lotos .M Guﬂelga dos m“ PW[‘H
SHADOWMAN: 2ECOND COMING _ Accaim Action August ey ki !
SILENT HILL 2 Konami Adventure Ende 2001 den 340 ﬁ'&m:;‘:'"sm‘m g
SPIN (ARBEITSTITEL) SCEE Racing 4. Quartal = ‘Mie) und den Lotus Esprit Turbo (For
SURFING: THE NEW WAVE Acclaim Sportspiel August m&q&%ﬁm’ﬁﬁnﬁwﬁ
TETRIS : THQ Geschicklickkeit 3. Quartal  wicklerfeam Kuju, insgesamt 15 Renn- und zehn
THE GETAWAY SCEE Adtion 3. Quartal syt ';;’m?mm g
WIPEOUT FUSION SCEE Rennspiel 3. Quartal ~ dem hr zu Beginn unter einem "'"“"MW" oder
WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 2001 SCEE Rennspiel 3. Quartal e e
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PSone Marz 2001
Titel Hersteller  Genre

Vor. Release

ARMY MEN-LOCK & LOAD Infogrames Action Miirz
i JLIC. BDFL MANAGER 2001 Codemasters  Simulation 15. Miirz
: C. " T CHAMPIONSHIP MOTOCROSS 2001-

FINAL RESISTANCE FEAT. RICKY CARMICHAEL THQ Rennspiel Ende Merz
i DARKSTONE EA RPG 08. Miirz
E s it R DER KONIG DER LOWEN 2 Activision Action 22. Miirz
e DER VERKEHRSGIGANT Infogrames Simulation Méirz
DSF FREESTYLE SCOOTER Ubi Soft Fun Sport Miirz
DSF FUSSBALL MANAGER 2001 Ubi Soft Sport Mirz
DUKE NUKEM: PLANET OF THE BABES Take2 int. Action Miirz
EIN KONIGREICH FUR EIN LAMA SCEE Jump'n Run 14. Miirz
F1 WORLD GRAND PRIX Eidos Rennspiel 09. Miirz
FEAR EFFECT 2 - RETRO HELIX Eidos Adventure 23. Miirz
HARVEST MOON Ubi Soft Simulation Miirz
1SS PRO EVOLUTION 2 Konami Sport 16. Miirz
Frocet e ohen Allcks e Erde, und dos Scicksal KISS PINBALL Take 2 Int. Flipper Miirz
der Menscheit liegt in den Hiinden eines einzigen LEGEND OF DRAGOON SCEE RPG Miirz
i':m ﬁ; i?ﬁﬂmm:;m m:; LIBERO GRANDE INTERNATIONAL  SCEE Sportspiel 14. Miirz
e, ﬂtﬁﬁllehsbw e Rkt LOONEY TUNES RACING Infogrames Fun Rutle’ Mfrz
und Granaten gegeniibertreten und den Biestern MTV SPORTS: PURE RIDE THQ Sportspiel Mirz

dos Licht auspusten. Neben permanentem Gebal- MTV SPORTS:
[:: sollen N*I:Iﬂ _S'Hiin’g :Eﬁ!m*ﬂ:;‘:hﬂf T.J. LAVIN'S ULTIMATE BMX THQ Sport Ende Miirz
bty e et NBA HOOPZ Konami Sport Mirz
phirisch distere Endzeitwelt, die den Hobby-Hel- POINT BLANK 3 SCEE Fun Shooter 21. Miirz
den in den Bann zicht. RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR Ubi Soft Action Miirz
RUGRATS IN PARIS-THE MOVIE THQ Adventure Miirz
E:x ::E'C:KBREICH FOR SIMPSON’S WRESTLING EA Sport 22. Miirz
SCEE TECHNOMAGE Infogrames Adventure Anfang Miirz
—— THE DUKES OF HAZZARD 2 Ubi Soft Rennspiel Miirz
TOY STORY RACER Activision Run Racer 22. Miirz
UEFA SOCCER 2001 Infogrames Sport 23. Miirz
ULITMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP Ubi Soft Action Miirz
VANISHING POINT Acclaim Rennspiel Miirz
WARRIORS OF MIGHT & MAGIC Infogrames Action-RPG Miirz

WDL: WARJETZ Infogrames Action
PSone April 2001

Miirz

sr  Kuzco éeelt o ﬁrw«sdm saﬂm Die
e e g Titel Hersteller  Genre Vor. Release
ein spuckendes Lama. Mit Hilfe seines treven Un- ALONE IN THE DARK 4 Infogrames Adventure 17. April
M;"hm mﬁm:m - BATMAN GOTHAM RACER Ubi Soft Action April
e in ac ungsreichen 3D-Welten seir S C-12: FINAL RESISTANCE SCEE Action 11. April
aels om bl s ok EVIL DEAD: RAIL TO THEKING ____THQ Adventure Ende April
muss sich der Spielor biswilligen Gegnern und FORMEL EINS 2001 SCEE Rennspiel 25. April
kniffligen Ritseln stellen. Endlich mal ein Jump'n- INSPEKTOR GADGET Ubi Soft Action April
Rom aus dewn Howee Disney, das ol Srh"m e SHEEP DOG'N WOLF-PART 1 Infogrames Action 04. April
! ; - TIME CRISIS: PROJEKT TITAN SCEE Shooter 04. April
=11 PF‘ID EVDLUTID WORLD’S SCARIEST POLICE CHASE  EA Action 26. April
PSone 1./2. Quartal 2001

Titel Hersteller  Genre Vor. Release

BLACK & WHITE Midas Int. Strategie 2. Quartal

DAVE MIRRA BMX MAXIMUM REMIX Acclaim Sportspiel Juni

GOOFY'S FUN HOUSE Ubi Soft Action Juni

HIDDEN & DANGEROUS Take2 Int. Action 2. Quartal

LEMMINGS REVOLUTION Take2 Int. Geschicklichkeit 2. Quartal

MAT HOFFMAN’S PRO BMX Activision Sportspiel 2. Quartal

: : PLANET OF THE APES EA Action 2. Quartal
1SS Pro Evolutions umstrittenes, nicht gerade als ROSWELL Ubi Soft Action Mai

einsteigerfreundliches Spiel zu bezeichnendes

PSone 3./4. Quartal 2001
Spielprinzip kam im ersten Teil schon recht nah an

die Realitit der schinsten Nebensuche der Welt Titel Hersteller  Genre Vor. Release

Sk Kl feind olY; uan: o0 bof S8l POWER RANGERS: TIME FORCE THQ Action 4. Quartal

e e ROCKET POWER THO Action Ende Oktober

fuBballbegeisterten Spielern diesml einen Schrit SCO0BY-DOO:

entgegenzokomnen. Einen Tapetenwechsel er- CLASSIC CREEP CAPERS THQ Sport 4. Quartal
— 18) Leesilisibi e SPONGEBOB SQUAREPANTS THQ Action Ende November
—— - : el V.I.P Ubi Soft Action September
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Swingef |Dreamcast

Playstation 7
Dreamcast + Modem PS One a.A. Playstation 2 inkl. Controller 869,90
b+ ChuChu Rocket 399,90 .S b
4 ) /Alundra 2 59,90 I
Dead or Alive 2 99,90 Catan 1. Insel 49,90 Tekken Tag Team 119,00
Disneys Dinosaurs 89,90 Cold Blood 99,90 |- Ridge Racer 5 119,90
Ecco the Dolphin 89,90 Disneys Dinosaur 89,90 Disneys Dinosaurs 109,90
Fur Fighters 99,90 Driver 2 89,90 Silent Scope 109,90
Silent Scope 99,90 Digimon 89,90
Mag Force Racing 99,90 Fussball Live 2 89,90 ISS 109,90
MDK 2 129,90 Destruction Derby RAW 89,90 Ready 2 Rumble R.2 109,90
NHL 2k 89,90 Front Mission 3 89,90 Int. Track & Field 109,90
Ready 2 Rumble 69,90 Frontschweine 89,90 Winter X Games 109,90
Ready 2 Rumble 2 99,90 Gradius Collection 109,90
Silver 129,90 Sukioden 2 89,90
Super Magnetic Neo 89,90 Wip3out Special Ed. 59,90 NEO GEO MODUL 1!
Tony Hawk 89,90 KING OF FIGHTERS 2000
VRally 2 119,90 Ready 2 Rumble Boxing 89,00 999,90
Virtua Tennis 89,90 Toshinden 4 89,90 Jetzt vorbestellen ! il
Ferrari Challange 99,90 _| _ \
|
\. \_

11! LADENPREISE RONNEN AB

PINA:  FARTASY I
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QUINA

L

-
PlayStation

BESTELLHOTLINE:
07151 - 856 46 46

MO. - FR. 10:00 - 18:00 UHR
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Heiko Strobel
Nun ist es endlich soweit: Mit dem Start der PlayStation2 kommt man neben
vielen Games auch in den wunderbaren DUD-GenuB. Auf diesen Seiten stellen
wir euch anhand eines kompakten Uberhlicks DUD-Neuerscheinungen (Regio-
nalcode 2) vor. Natiirlich sind alle Angaben ohne Gewéhr.
DVD Marz 2001
Titel Anbieter vor. Release
HIGHLANDER AFRICAN QUEEN Euro Video 15.Miirz
KINOWELT AIR AMERICA Kinowelt 31.Mirz
ASTERIX - BEI DEN BRITEN Kinowelt 13.Miirz
ASTERIX - OPERATION HINKELSTEIN Kinowelt 13.Mérz
ASTERIX - SIEG UBER CAESAR Kinowelt 13.Miirz
ASTERIX IN AMERIKA Kinowelt 13.Mirz
AKTE X - SEASON 1 BOX 20th Century Fox 29.Mirz
ANTZ DreamWorks 08.Méirz
DIE BLECHTROMMEL Kinowelt Miirz
Sie bailﬂ_z:: {ﬁe Gn:e d't:lr CHILL FACTOR BMG 05.Miirz
b gt g aTy HAI Kinowelt 31.Mirz
Menschen auch, kann ih- DER NAME DER ROSE Kinowelt Méirz
nen keine Krankheit et- = -
was anhaben. Dos einzige EIN MANN FUR GEWISSE STUNDEN Paramount 08.Miirz
Mittel, sie zu toten, ist die Enthauptung mit dem =
Sekstds: Wi edésondge dieie s il i EINE SCHLAFLOSE NACHT IN NEW YORK Paramount 08.Miirz
gebliehen und seit ewigen Zeiten dazu ver- FLUCHT VON ALCATRAZ Paramount 08.Miirz
dommi, sich untereinander erbitterte Zwei- 5
Kimpl 1 lafacn: Demianigen, doc chs Eade ol GALAXY QUEST DreamWorks 08.Miirz
Einziger triumphieren wird, winki der Preis un- HIGHLANDER Kinowelt Miirz
lbarer Macht.
ity sl INTERNAL AFFAIRS Paramount 08.Miirz
GALAXY QUEST KUCK MAL, WER DA SPRICHT Other Studios Miirz
DREAMWORKS LA BAMBA Columbin 01.Miirz
LAKE PLACID BMG 05.Miirz
LOCK UP - GiBERLEBEN IST ALLES Kinowelt 31.Marz
MISSION: IMPOSSIBLE 2 Paramount 08.Méirz
MOLLY MGM Marz
STAR TREK 4 - ZURUCK IN DIE GEGENWART Paramount Mirz
STAR TREK 5 - AM RANDE DES UNIVERSUMS Paramount 08.Miirz
STARGATE KOMMANDO SG 1/9 MGM 29.Miirz
STONE COLD 2 Kinowelt Miirz
SUSI UND STROLCH 2 ' Buena Vista 29.Miirz
Vier Jahre lung legten die [P & TAGE WIE DIESER Other Studios Miirz
Hom Bigtenet el KCER. I TERMINATOR 2 - ULTIMATE COLLECTION Kinowelt 06.Miirz
Protector ihre Uniformen
an und begaben sich auf | g THE 605 EMS Miirz
spannende und oft gefihr- i " =
b Wi o THE 4TH FLOOR Kinowelt . 06.Méirz
wurde ihredS:ﬁe'ied:rh abgesetzt. Zwanzig Jahre X-MEN 20th Century Fox 22 Miirz
spiter sind die fiinf Stars aus ,Galaxy Quest”, = "
der klassischen TV-Serie aus den siebziger Juhren ZURUCK ZU DIR MGM 08.Miirz
immer noch in Kostiim und Maske, und zeigen sich DVD Apr‘i 1 2001
ouf Science-Fiction-Conventions ihren unziihligen
treven Fans, Aber einige von diesen Fans kommen Tii'el Anbieier Vor. Release
#UOR Slaiker Bar o o Smtpilur ik v it 007 JAMES BOND - DER HAUCH DES TODES MGM 05.April
fen triiumen lossen... - —
| 20 ) 007 JAMES BOND - LIZENZ ZUM TOTEN MGM 05.April
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DVD April 2001
Titel Anbieter

vor. Release

AUF DER JAGD NACH DEM GRUNEN DIAMANTEN  20th Century Fox 19.April
AUF DER JAGD NACH DEM JUWEL VOM NIL 20th Century Fox 19.April
BRINGING OUT THE DEAD Buena Vista 26.April
BUFFY - SEASON 1 BOX 20th Century Fox 05.April
MANSFIELD PARK Kinowelt 24.April
DER MONDMANN Concorde 20.April
DER ROSENKRIEG 20th Century Fox 19.April
DER WEG NACH EL DORADO DreamWorks 01.April
DIE NACKTE KANONE Paramount 05.April
DIE NACKTE KANONE 2 1/2 Paramount 05.April
DIE NACKTE KANONE 3 1/3 Paramount 05.April
DIE STILLE NACH DEM SCHUSS Kinowelt 17.April
EIN OFFIZIER UND GENTELMAN Paramount 05.April
FLASHBACK - MORDERISCHE FERIEN Concorde 20.April
HARTE JUNGS MAWA Film & Medien April
HIGH FIDELITY Buena Vista 26.April
HURRICANE Buena Vista 26.April
LUNA PAPA Kinowelt 03.April
NEXT FRIDAY Kinowelt 24 April
NUR NOCH 60 SEKUNDEN Buena Vista 26.April
SCARY MOVIE Highlight Video 05.April
SHAFT Paramount April
STARGATE KOMMANDO $G 1/10 MGM 26.April
TITAN A.E. 20th Century Fox 05.April
THE BASE Il - DAS TODESTRIBUNAL Universal 01.April
WALLACE & GROMIT Universal O1.April
WALL STREET 20th Century Fox 19.April
WHEN WE WERE KINGS Universal 19.April
DVD Mai 2001

Titel Anbieter Vor. Release
007 JAMES BOND - DER MORGEN STIRBT NIE MGM 10.Mai
007 JAMES BOND - GOLDEN EYE MGM 10.Mai
AN AMERICAN WEREWOLF IN LONDON Universal Mai
ART OF WAR 20th Century Fox 22.Mai
ATEMLOS MGM 17.Mai
BUZZ LIGHTYEAR Disney 03.Mai
DER GROBE EISENBAHN RAUB MGM 17.Mai
DER JUNGGESELLE Kinowelt 08.Mai
ERKAN UND STEFAN vdl Mai
HARLEM N.Y.C. MGM 17.Mai
HOLLOW MAN Columbia / Tristar Mai
ICH, BEIDE UND SIE 20th Century Fox 04.Mai
KEINE HALBEN SACHEN 20th Century Fox 10.Mai
PAULIE DreamWork Mai
ROAD TRIP DreamWorks Mai
SHANGHAI NOON MAWA Film & Medien Mai
SKULLS - ALLE MACHT DER WELT Kinowelt 22.Mai
SPACEBALLS MGM Mai
STAR TREK 2 - DER ZORN DES KHAN Paramount Mai
STARGATE KOMMANDO SG 1/11 MGM 17.Mai
THE KILLING MGM Mai

NUR NOCH 60
SEKUNDEN
BUENA VISTA

Schon, schnell, tever. Nach diesem Prinzip
wiihlte Randall , Memphis” Ruines die Autos avs,
die reihenweise her Nucht die Besitzer wechsel-
ten. Doch die heiflen Zeiten sind fiir Memphis schon
lunge vorbei. Nachdem er einen Coup fast mit dem
Leben bezahlte, hat er einen Gang zuriickgeschal-
tet. Sein kleiner Bruder ist noch voll im Geschift
und steckt bis zum Hals in Schwierigkeiten. Nur der
ganz grofle Coup kinnte ihn retten, den nur einer
landen kann: Memphis - und seine legendiire Gang.

SCARY MOVIE
HIGHLIGHT VIDEO

Da hilft alles Schreien nichts, Drew wird das er-
ste Opfer des maskierten Killers, der unter Col-
lege-Schiilern sein morderisches Unwesen treibt
= sehr zur Freude der kaltschniiuzigen TV-Repor-
terin Guil Hailstrom, die ihre Karriere-Chance
wittert. Leider hat sie kein gutes Héindchen bei
der Auswahl ihrer Interview-Partner: Der zuriick
gebliebene Machtegern-Polizist Doofy und der
permanent bekiffte Shorty, der Tote sehen kann,
sind alles andere als nitzlich.

SHAFT
PARAMOUNT

i *" Der Milioniirssohn und Rossist

Wade titet einen Schwarzen und wird von Detec-
tive John Shaft verhaftet. Wade kann sich durch
eine Kaution in die Schweiz absetzen. Zwei Johre
spiiter kehrt er zuriick und wird prompt von Shaft
nochmals festgenommen. Jedoch erneut kommt
Wade avfgrund einer héheren Kaution auf freien
FuB. Startschuss fiir einen Rachefeldzug Shafts,
der sich bei der Suche nach einer untergetauchten
Belastungszeugin auch von korrupten Kollegen
und einem Latinodrogendealer und dessen Scher-
gen nicht authalten lasst.

—
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Sven Liebold

Urspriinglich sollte The Getaway noch
O fir die gute alte PSone erscheinen.

Allerdings wurde schon kurz nach Ent-

wicklungsbeginn zur PlayStation2
gewechselt. Seit 18 Monaten werkelt man nun an

»I'm a fucking magician!”

#

William Burden - Lead Programmer

Das Programmierteam muss sich mdchtig ins Zeug
legen. Die oberste Prioritét liegt auf konstanten 60 Bil- 4
dern pro Sekunde. In Anbetracht der opulenten Grafik,
der kiinstlichen Intelligenz und der restlichen Physik im
Spiel ein stolzes Vorhaben. Die Engine ist sogar in der &
Lage, echte Verformungen in der Karosserie der Wagen!
zu berechnen. Vorbei also die Zeit, in der jede Delle im
Blech gleich ausgesehen hat. Jedes Auto wird auBer
dem bei einer gewissen Masse an Schéiden seinen Geis
aufgeben. Dann gilt es, Ausschau nach einem neue
Wagen zu halten, da der Spieler, Ghnlich der GTA-Se
jederzeit ein anderes Vehikel “kidnappen” kann.

s die Autos nur von -c|uBen beeindruckend
uusgghen wiirden.

O Nicht d

der Fertigstellung des ehrgeizigen Projekts, wel-
ches nun endlich konkrete Formen annimmt.

Das kann keine Spielegrafik sein!”- so die
einstimmigen Kommentare, als vor ein paar
Monaten die ersten Bilder zu dem Year 1
PlayStation2-Projekt aus England verffent-
licht wurden. Jetzt machen die Inselménner
ernst! Wir besuchten in London die Entwick-
ler Team Scho, um endgiltig das Geheimnis
hinter The Getaway zu liiften.

United By Fate

Ein Mann am Abgrund. Mark Hammond

zuriickgezogen und seine Mitgliedschaft in

der zwielichtigen Collins Crew an den
Nagel gehdngt, um sich von nun an den :

ehrlichen Dingen des Lebens sowie seiner
Familie zu widmen.
Schatten der Vergangenheit wollen ihn nicht
loslassen. Sein neues Gliick sollte nicht lan-
ge halten, denn Gangsterboss Charlie Jol-
son ist von Marks Ausstieg gar nicht begei-
stert. Mark muss zusehen, wie auf offener
StraBe seine Frau erschossen und an-
schlieBend sein Schn in einem Auto ver-

Doch die dunklen !

schleppt wird. Jetzt will er nur noch eins:
Rache. Auf der anderen Seite haben wir
Frank Carfer, der seine gesamte Polizeikar-
riere lang auf der Jagd nach Charlie Jolson
ist. Mit krankhafter Obsession méchte er mit
allen legalen Mitteln den legenddren Beth-
nal Green Mob und sein Oberhaupt zur
Strecke bringen. Zu ambitioniert fir seine
Vorgesetzten - er wird vom Dienst suspen-
diert. Voller Wut und Enttduschung
beschliel3t Frank den Mob auf eigene Faust

: zu Fall zu bringen.
hatte sich schon langst aus dem “Geschaft”

Im Laufe des Spiels wird man in die Rolle
beider Charaktere schlipfen und somit
praktisch zwei unterschiedliche Storys erle-
ben, die letztendlich in einer zusammen-

flieRen.

L]
0i!
The Getaway spielt ausschlieBlich in Lon-
don. Zu diesem Zweck stellte sich Team
Soho der gigantischen Aufgabe, die gesam-
te Stadt in digitale Form zu bringen. Man
schnappte sich einen Stadtplan und steckte



AN £

% O Alle markierten StraBen wurden von
¥ Team-Soho nachgebaut. Die roten Pfeile
i zeigen die betretbaren Gebdude an.

ein rund 50 Quadratkilometer grof3es
Gebiet ab. In diesem Areal kreierten die
Entwickler dann ein StraBenetz, das zwar
1:1 dem Original gleicht, sich jedoch auf
die Hauptstrafen und einige Seitenstraflen
beschréinkt. Soho hingegen wurde komplett
nachgebildet, da dies auch der Standort
des Studios ist - Ehre, wem Ehre gebihrt!
Eine ganze Heerschar an Fotografen ist los-
gezogen, um die endlosen Hauserfronten,
Straf3en, Laternen, Telefonzellen und sonsti-
ge wichtige Defails auf Tausende von Bil-
dern zu bannen. Dabei hatte man beson-
ders Probleme mit dem im Prinzip immer
schlechten Wetter in London.

Dem Spieler wird es méglich sein, zu jeder
Zeit an jeden Ort fahren zu kénnen. Ahn-

lich wie in Driver wird es auch hier keine :

Ladezeiten geben, da Texturen, alle geome-
trischen Daten und der Sound permanent
von der DVD gestreamt werden. Team Soho
geht allerdings noch einen Schritt weiter
und modellierte zusétzlich 18 individuelle
Gebdude mit aufwendiger Inneneinrich-
tung. Ohne jede Ladepause kann der

Spieler direkt aus dem Wagen steigen und
verschachtelte Lagerhduser erkunden oder
sich in dunklen Spelunken umsehen.

L3 L]
Die Mischung macht’s!
Bereits in der ersten Mission rast ihr in einer
wilden Verfolgungsiogd den Kidnappern
eures Sohnes hinterher. Die Jagd endet in
eben einem dieser alten Lagerhéuser, wo
Mark nun ganz im Metal Gear Solid-Stil
umherschleichen muss. Im Inneren der
Gebdude gaben sich die Leveldesigner
besonders viel Mithe und erreichten ein bril-
lanten Detailreichtum. Auch hier fotografier-

© te man akribisch jedes Detail aus real exi-

stierenden Fabrikhallen und Biiros, um ein
dhnlich realistisches Ambiente zu erzeugen.
Wo wir gerade bei realistisch sind. Team
Soho legte sehr viel Wert auf die authenti-
sche Darstellung der mitwirkenden Akteure.
Hierzu engagierte man sich echte Schau-
spieler und Bodyguards, die in die Rolle der
Gangster, Polizisten und anderer Beteiligten

schliipften. lhre Gesichter wur-
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O Alle Wegdistanzen sind 1:1 iibernommen worden:
Finf Autominuten vom Leicester Square zur Towerbrid-
ge, sind auch fiinf Minuten im Spiel.

© Umso mehr Arger man verursacht, desto aggressiver
und aktiver wird die Polizei.

© Fiir The Getaway wurde sogar eigens eine Garderobe
aus Designerklamotten geschneidert.

&

“
© Es kénnen bis zu 15 Wagen gleichzeitig dargestellt
werden. “

PR

© Man wird es nicht nur mit chinesischen Triaden zu tun
bekommen, sondern sich auch mit zwei weiteren Gangs
herumschlagen miissen.

uﬁn
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,»Gewalt, Schimpfworter
und viel Blut? Klar,
unser Spiel ist ab 18!

Simon Wood - Production Designer

Die Produktionsbedingungen sind laut Simon Wood
fast identisch mit denen eines Kinofilms. Er muss es ja
wissen, da er vor seinem Einstieg bei Team Soho an
den letzten James Bond-Filmen sowie an Star Wars
Episode 1 mitgearbeitet hat. Unzdhlige Storyboards
wurden von ihm gezeichnet, um eine einmadlige
Atmosphére zu kreieren, die laut seiner Aussage
neve Standards definieren werden. “Wir wollen
dynamische Zwischensequenzen wie noch nie zuvor
in einem Videospiel gesehen. Keinen so statischen
Tomb Raider- oder Driver 2-ScheiB. Ich méchte diesen
Wow-Effekt erzeugen, den die Leute hatten, nachdem
sie aus The Matrix gekommen sind.”

s, Die Arbeit der einzelnen
Abteilungen ist nahezu fertig-
gestellt. Jetzt gilt es wie ein
Puzzle, alle Teile zu einem
grofien Bild zusammenzufiigen.“

Brendan McNamara - Game Director

Um moglichst viel Realismus im Spiel zu schaffen,
werden die virtuellen StraBen Londons nur mit aut-

© Je nach Stadtteil sind die StraBen weniger oder dichter befahren.

den eingescannt und anhand von Fotos in
die dritte Dimension modelliert. Saimliche
Bewegungen wurden in einem eigens dafiir
gebauten Motion Capture-Studio eingefan-
gen. Das Sahnehéubchen ist jedoch ein
revolutiondres Animationssystem, welches
speziell in neunmonatiger Arbeit entwickelt
wurde. Damit ist es méglich, von den
Schauspielern gesprochene Sdtze aufzu-
zeichnen und direkt von ihren Polygon-Pen-
dants lippensynchron und vellavtomatisch
nachsprechen zu lassen. Mimik und Gestik
werden einfach mittels einiger “Schiebereg-
ler” hinzugefigt. Anstatt nun einen Monat
Arbeit in eine Cut-Scene zu stecken, kann
man jetzt selbiges in ca. 20 Minuten erledi-
gen. Eine geniale Zeitersparnis, die bei ins-

gesamt einer Stunde Zwischensequenzen !

sehr hilfreich ist.

Technik, die begeistert

Natirlich seid ihr auf den Strafen Londons
nicht allein unterwegs. Ein ausgekliigeltes
Verkehrssystem lésst die virtuelle Metropole
zum Leben erwachen. Jeder der kinstlichen
Autofahrer kennt die Verkehrsregeln, hlt
sich gréftenteils an die Geschwindigkeitsli-
mits und umféhrt sogar mit gesetztem Blin-
ker plétzliche Hindernisse. Sollte sich ein
Stau bilden, tberlegt sich der nachfolgende

Verkehr alfernative Routen. Auch auBBerhalb
der Vehikel tummeln sich Passanten auf den
Biirgersteigen und runden das Grofstadt-
ambiente passend ab. Falls man in zu arge
Bedréingnis durch die 6rilichen Gesetzeshi-
ter gerdt, kann man sich als Spieler sogar
einen ahnungslosen FuBlgénger schnappen
und ihn mit vorgehaltener Waffe als Geisel
benutzen, um die eigene Flucht zu ermagli-
chen. The Getaway wird tbrigens kein Spiel
fir Zartbesaitete. “Wir haben von Beginn
an beschlossen, ein Spiel fir Erwachsene zu
produzieren und von vornherein eine
Altersfreigabe ab 18 Jahren festgelegt.”
erklart Studiochef Brendan McNamara.
Inwiefern sich unsere BPjS mit diesem Titel
anfreunden kann, steht UHerdings auf einem
anderen Blatt geschrieben.

© Im fertigen Spiel wird es obendrein noch zahlrei-
che Wettereffekte geben. Hoffen wir auf mehr als
nur den London-typischen Regen und Nebel.

ATEN

)
] Il ! ste PlayStation2

; N Genre Action-Adventurg Spieler T
! Hersteller SCEE

www.playstation.de
Entwickler Team Soho
Prens ca. 119.- DM

3. Quartal

hentischen Fahrzeugen befahren werden. Vom BMW
bis zum Jaguar soll sich fast die gesamte Automobi-
lindustrie verireten sehen. Man wird sich sogar einen
der beriihmten Doppeldecker-Busse schnappen kén-
nen. Die Datenbank verfiigt mittlerweile iber 2700
unterschiedliche Objekte, welche allesamt von Level-
designern bei Bedarf eingesetzt werden kénnen.
Uber den Soundirack ‘méchte sich der Studiochef
allerdings noch ausschweigen: ,Wir kénnen leider
noch nichts Konkretes sagen, da wir gerade in Ver-
handlung mit einigen sehr interessanten und bekann-
ten Bands stehen. lhr werdet mit Sicherheit nicht ent-
tduscht werden!”

ERSTEINDRUCK
%% kK37 — Hervorragend

The Getway kénnte das halten, was Driver 2 versprochen hat.
Hoffentlich geht die Rechnung der Briten auf.

~ O Allein fiir das Lagerhaus wurden iiber 700
Fotos in Texturen verwandelt.




Gehiirt ihr auch zu den Typen, die ALLES machen wiirden, um endlich eine sexy
PlayStationg ibr Eigen zu nennen. Nun, jetzt habt ihr die Gelegen-

heit zu beweisen, ob ihr echte Hardrore-Zocker seid oder

eher im Weichei-Club ‘'ne Runde Solitdr bevorzugt.
Keine langweiligen Quizfragen, kein tdes Stich-

wort — diesmal wollen wiv BLUT sehen.

All das werden die ersten beiden Freiwilligen erhalten, die dazu bereit sind, sich
das Unreal Tournament Logo tatowieren zu lassen. Ganz richtig! Keine Finger-
farben, kein Henha-Zeugs oder temporéren Bio-Tatton Schei! Wir weollen die
Nadel im Fleisch sehen und zwar Fiir immer..naja hickt unbedingt die Nadel,
aber zumindest die Farbe danach.

Und Kommt jetzt blof nicht auf den Gedanken euch im Knastbruder-Siyle mit
Mamis-Siricknadel zu maltrétieren. Selbstversuche sind Komplett untersagt!
Auch Fotos mit bereits vorhandenen Tattoos inferessieren uns hicht. Da kinnt
ihr uns dreimal erzihlen, dass euer schicker Schmetterling auf der Schulter
eigentlich eine Unreal Tournament-LWumme sein soll.

Es funktioniert hur so:

Schickt uns einfach eure Bewerbung als Kinftiger Tattoo-Trdger samt einer
Kopie eures Personalausweises. Mitmachen Kanh jeder ab 18 Jahren. Danach
folgt dann eine Einladung zu einem Schmerzmeister unseres Vertrauens, der die
beiden Gliicklichen mit ihrem neuen Hautschmuck ausstattet. Die Griife des
Logos wird ungefahr acht mal acht em betragen — Kosten iibernehmen wir. Falls
du natiirlich auf die Idee Kommst, deinen ganzen Riicken damit zu tapezieren,
steht dir das natiirlich frei — allerdings dann aus eigener Tasche!

In der ndchsten Auspabe wird es dann selbstverstindlich ein paar Fotos der
Geuwinher zu sehen geben, wahrend sie von unserem Hautkiinstler unter die Nadel
genommen wurden. Heffen wir jetzt schon mal auf ein harfes Grinsen, anstatt
winen Haufen vollgeheutter Tempos.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Weleome 1o the REAL Unreal Tournament!
In Zusammenarbeit mit Infogrames présen- :

tieren wir Euch einen Preis der Superlative.
Zuwei absolute Killerpakete bestehend aus:

1 x PlayStation2

1 x Unreal Tourhament

1 x Unreal Tourhament T-Shirt

1 x Unreal Tournament Messerblock

Bewerbungen an:
GyPress - Redaktion play

- NO PAIN - NO GAIN -
Max-Planck-5ir.13
91204 Hiichberg

YnHredi

FOURNAMENT
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World Rally Ghamplonshlp

Von militarischen Flugsimulationen zum
rasanten Rallye-Sport. Evolution Studm

(PlayStation 2| zmgt,

Colin McRae 2.0 ist mittlerweile das
Synonym fir perfekt simulierten PlayStati-
on-Rallyesport. Es steht auch auler Frage,
dass Codemasters mit Sicherheit an einer
PS2-Version ihres  Ausnahme-Racers
arbeiten. Doch die véllig konkurrenzlosen
PlayStation-Zeiten sind vorbei. Sony
schickt im Herbst ein wegweisendes Ral-
lye-Game auf die Piste, das schon jetzt
das Potential hat, den amtierenden Welt-
meister Codemasters vom Thron zu fegen.

Licence to thrill

Am 5. Januar dieses Jahres gab Sony Com-
puter Entertainment Europe einen Vertrags-
abschluss bekannt, in dem sich die Englén-
der fiir funf Jahre die Lizenz der FIA World
Rally Championship sicherten. Diese bein-
haltet beispielsweise alle Logos, die Teams
und ihre Fahrer, séimfliche Fahrzeugherstel-
ler, Sponsoren oder auch Etappenpléne.
Allein schon aus diesem Grund wird das
von Evolution Studios entwickelte WRC
2001 an authentischem Realismus kaum zu
ibertreffen sein. Samtliche Gesichter der
Piloten und Navigatoren wurden einges-
cannt und fotorealistisch auf ihre Polygon-
Konterfeis iibertragen. Man wird dlso zu
jeder Zeit in den Wagen den entsprechen-
den Original-Fahrer erkennen kénnen.
Auferdem wird das Ohr natiirlich mit den
Stimmen des Co-Piloten und réhrenden
Motorgeréuschen verwshnt. Im schon jetzt

O Selbst im Wageninneren bewegen sich die Insassen passend zur Lenkbewegung und
den StraBenverhdlinissen.

. geplanten Sequel wird man sogar sein eige-
: nes Gesicht im Spiel einsetzen kénnen.

' High-Tech Low-Spec

. Samtliche Wagenmodelle wurden anhand
i einer fir Videospiele neven Technologie
¢ konstruiert. Evolution Studios verzichtete auf
. den Einsatz von Polygonen und setzte statt-
- dessen Splines und Nurbs ein, wie sie zum
. Beispiel auch in Filmen wie Toy Story Ver-
: wendung finden. Noch vor einigen Jahren
: wiare der Einsatz dieser Technik im Heimbe-
¢ reich undenkbar gewesen. Doch mit Hilfe
i der PlayStation2-Hardware ist dies nun

© Als kdnnte man den Dreck spiiren!

sogar in Echtzeit zu realisieren. Statt das
Auto aus vielen tausend Polygonen zu
basteln, wird es prakfisch aus einem Guss

- geformt. Dadurch ist es den Entwicklern
. zusétzlich méglich, ein neuartiges Scha-

densmodell einzusetzen, das die Karosserie
je nach Aufprallwucht véllig individuell
deformiert. Windschutzscheiben splittern
und das Armaturenbrett verformt sich.

. Obendrein entwickelten die Programmierer

Jintelligenten” Schlamm und Staub, der sich

. nach und nach auf den Fahrzeugen fest-

setzt. In &hnlichem Siil wurden die tber 70
Etappen kreiert. Anders als in allen bisheri-

O Die Wetterbedingungen kénne sich wihrend einer Stage mehrmals éndern.



O Jedes Fahrzeug wurde bis ins kleinste Detail nachgebildet.

gen Rallye-Spielen, ist man nicht an die vor-

gegebene Strecke gebunden. Der Spieler :

bewegt sich in einer ,endlosen” Welt ohne
Barrieren. Natiirlich sollte man sich aber an

den abgesteckten Kurs halten, um eventuel- :

len Strafzeiten aus dem Weg zu gehen.

WRC présentiert sich dadurch in einem :
atemberaubenden Look, der den bekannten
TV-Uberiragungen von beispielsweise Euro-
sport erschreckend nahe kommt. Man fihlt -

sich tatséchlich in einer echten Welt inte-
griert und nicht wie Gblich in einem einge-
grenzten Gebiet.

«eofd links iiber Kuppe!

Uber das Fahrverhalten kann man noch :
recht wenig berichten, da die Entwickler :

gerade beim notwendigen Feintuning sind.

Der Aufbau hért sich allerdings sehr vielver-
sprechend an. An ca. 150 Parametern kann
die Physik der Polygon-Boliden entspre- :
chend ihrer Vorbilder eingestellt werden. :
Evolution Studios arbeitet aus diesem Zweck
sehr eng mit den echten Rallye-Teams :

zusammen. AuBerdem denkt man sogar zur
Zeit iber die Entwicklung eines speziellen
Lenkrads nach, das das Fahrerlebnis per-
fektionieren soll.Trotz allem Realismus wird
WRC jedoch vor allem ein Spiel sein, das
fir jeden leicht zugdnglich ist. Selbst an
eine Mehrspieler-Option wurde gedacht.
Per Splitscreen kénnen sogar vier Spieler
g|eichzeitig gegeneinander antreten, ohne
dass die Framerate merklich in den Keller
sinkt. Evolution verspricht uns ibrigens,
dass WRC zu jeder Zeit mit butterweichen
60 Bildern pro Sekunde iiber den Schirm
rasen soll. Im Replay-Mode kénnt ihr dann
die Highlights eurer Fahrt bewundern und
nach Belieben auf der MemoryCard spei-
chern.Es wird immer deutlicher, dass sich
viele Entwickler allmahlich von den alt-
backenen Methoden l3sen und tatséichlich
die neuen Méglichkeiten der PS2 auch nut-
zen. WRC befritt in technischer Hinsicht
absolutes Neuland und demonstriert ein-
drucksvoll, in welche Richtung sich die
zukiinftige PS2-Software entwickeln kann.

© Alle Fahrer werden die photorealistischen Gesichter ihrer echten Pedants tragen.
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O Nach einer gefahrenen Etappe kann man die Highlights
in einem dramatisch geschnittenen Replay bewundern.

LA

O Es ist bei WRC maglich, m
Tiefe zu stiirzen.

4

© Unglaublich, aber wahr - vor dem Spieler werden sich
ungeahnte Weiten erstrecken.

System Rennspiel | Spieler 1-4
Hersteller S
.playstati

niwi lion
: 0 ?.- DM

Erhaltlich ab 3. Quartal

tudio

% %k kv — Hervorragend
Technik, die begeistert! Das Ende der Colin-Ara?




mArk Liebold

Interview mit Manfred Gerdes,
Geschiftsfilhrer Sony Computer
Entertainment Deutschland

Wie beurteilt SCED den Schritt von Sega in
Zukunft fir die PlayStation 2 und auch fiir
PSone zu entwickeln?

Die offiziellen Ankiindigungen von Sega sind ja allgemein
bekannt und beziehen sich in erster Linie auf die Entwicklung
von Software fiir PS2. Natirlich freven wir uns Gber diese Ent-
scheidung von Sega, da dieses Unternehmen sicherlich eines
der weltweit prominentesten Softwareschmieden ist. Somit kann
es nur posifiv fiir unsere Platiform sein, wenn sich dieser Her-
steller dafiir entscheidet, Sony Computer Entertainment bezie-
hungsweise PlayStation zu unterstiitzen! Wir sind zuversichtlich,
dass wir die Zielgruppen von Sega auf die Plattform PlayStation
nahtlos iibergehen lassen kénnen.

Inwiefern arbeitet SCED bereits mit Sega zusammen? Wird Sega
bei der Entwicklung von PlayStation 2 Software von SCED unter-
stiitzi?

Diese Frage befrifft weniger die Vertriebsorganisationen von
Sega und SCED, diese Themen werden iiber maBgeblich iiber
unsere Muttergesellschaft SCElnc. in Japan abgewickelt.

Wird Sega vielleicht SCE beim Aufbau eines Internetportals
unter die Arme greifen? Erfahrung in diesem Bereich sind von
seitens Sega schlieBlich geniigend vorhanden.

Wir sprechen hier nicht von einer Ubernahme, sondern lediglich
iiber die Programmierung von Software der Firma Sega fiir die
SONY PlayStation. Somit steht Sega wie jedes andere 3rd Party
Unternehmen im Markt der interaktiven Software - da gibt es
keinen Unterschied zu Electronic Arts, Infogrames, Konami,
EIDOS, Ubi-Soft usw. Lassen Sie sich doch einfach mal iiberra-
schen, wie wir die Themen Internet, Broadband und wireless
Communication kiinftig angehen werden...

Wie stellt sich SCE in Zukunft die Zusammenarbeit mit Sega vor?
Ganz einfach, wie mit jedem anderen 3rd Party Publisher in
aller Offenheit und mit einer gutem Kommunikation.

| SpecialScreen
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DER ER(TE (CHRLITY
IN ELINE NEUE ZUKUNFT

PER KONZG T4T TOT, E¢
LEBE DER KONLG!

Der 31. Januar 2001 wird in Zukunft einer :
der bedeutendsten Tage in der Geschichte :
der Videospiele markieren. An diesem Tag
gab Sega, der japanische Traditionskon- :
zern und Erzrivale von Sony und Nintendo,
bekannt, dass die Produktion des Dream-
cast eingestellt wird. Bis Mai wolle man die
Lagerbesténde noch aufrechterhalten.

Sega richtet die Unternehmensstrategien
neu aus. In Zukunft wolle man zwar weiter- :
hin Dreamcastspiele produzieren (ca. 100
Stiick allein noch in diesem Jahr), aber sich
nicht mehr ausschlieBlich auf die hauseige-
ne Konsole mit dem blaven Krinkel verstei-
fen. Der Unterhaltungsmediengigant aus
Fernost wird zukiinftig Motorolla-Handys
ond Palm Handheld-Computer, aber auch
Sonys PSone und PlayStation 2 mit Spielen
versorgen. In den kommenden zwalf Mona-
ten sollen bereits 30 Titel fir ehemalige
Konkurrenzplattformen erscheinen.

DER ANFANG...

Sega wurde 1951 von David Rosen in Japan
gegriindet. Allerdings trug die Firma damals
noch nicht den Name Sega, sondern war
unter Rosen Enterprises im Handelsregister
eingetragen. Die Firma das amerikanische
Kriegsveteranen war darauf spezialisiert,
Geldspielautomaten, Fotokabinen und Juke-
boxen fiir Militérbasen zu importieren. Diese
Groschengréber waren unter dem Begriff
.Service Games”, aus dem sich schon bald
der Name Sega formen sollte, bekannt.

O Bereits im Jahr 1984 ver-

i Schon bald ging man dazu iber, Geldspiel-

. automaten nicht nur zu importieren bzw.

exportieren, sondern diese selbst zu ent-
wickeln. In den spdten siebziger Jahren
begann Sega, die ersten VorstoBe in den
Arcade- und Heimkonsolenbereich zu
wagen. So entwickelte der japanische Kon-

. zern etwa Spiele wie Frogger oder Zaxxon

fir das Atari 2600 oder das Coleco Vison.

. Die friihen achtziger Jahre waren alles

andere als rosig. Im Westen ging das Inter-
esse an Videospielen zuriick, Heimcomputer
wurden erschwinglich und dadurch gefrag-

. ter denn je. Atari und Mattel waren sogar

gezwungen, sich ganz aus der Branche
zuriickzuziehen. In Japan hingegen boomte
der Markt. Allen anderen voran dominierte
die Game & Watch Company mit ihrem
Nintendo Famicom (Family Computer) den
Markt. Und obwohl Segas Mark Ill-Konsole
weit hinter dem Konkurrenten herhinkte,
entschloss man sich 1986, Nintendo in den

- Westen zu folgen. in Amerika und Europa

wurden die Videospielplattformen aus Fer-
nost unter den Namen NES (Nintendo Ent-
ertainment System) und Sega Master System
vertrieben. Leider gelang es Sega, trotz der
technischen Uberlegenheit ihrer Konsole
und herausragender Spiele wie Phantasy
Star oder Wonder Boy, nicht, sich gegen
Nintendo durchzusetzen.

Im Laufe der Geschichte von Sega sollte sich

- diese Konstellation noch mehrere Male wie-

derholen. Das Mega Drive scheiterte an
dem SNES, das Game Gear am GameBoy
und das Safurn wurde von Newcomer Sony

O Schnell, schneller, Sonic!
Segas blaver Igel huschte
1991 zum ersten mal iiber
die Bildschirme und iber-

nahm bereits nach kurzer
Zeit die Position des Firmen-
maskotichens.

O Segas erste Videospiel-Heimkonsole
wurde im Juli 1982 eingefiihrt und trug
den Namen 5G-1000.

sorgte Sega sein Konsole
mit einem beachtlichen
Angebot an Hardware-Peri-
pherie.

O David Rosen, der
Griinder des Sega Kon-

Zerns.




PLAY-ARENAT

Dreamcast-Umsetzungen fiir PlayStation
2 werden, sofern die Originalversion mit
diesem Feature auch aufwarten konnte,
ebenfalls onlinefdhig sein. Sega ver-
mochte in den letzten Jahren sehr viel
Erfahrung im Onlinebereich zu sam-
meln. Man kann nur hoffen, dass der
japanische Unterhaltungsmediengigant
Sony beim Aufbau des eigenen Internet-
portals tatkréftig unter die Arme greifen

S ) A STy ) TRt 2 G

Dream Arana Conn 8:19

O In Segas Dream Arena fiir Dreamcast kann
man chatten, einkaufen, VMU-Spielstande und
Cheats herunterladen und sich einen e-mail

wird.

und seiner PlayStation in die Knie gezwun-
gen. Sega hatte zwar immer den Vorteil, als
erster Anbieter eine neue Konsole auf den
Markt zu bringen, jedoch geriet man dann

doch stets ins Hintertreffen. Dem Dreamcast

sollte es nicht anders ergehen...

«.VOM ENDE

Das Dreamcast war von Anfcng an ein
Underdog, der verkannte Star am grof3en
Videospielfirmament. Die Konsole hatte
Potential und hat sie noch immer! Die wohl
innovativsten und technisch brillantesten
Spiele der letzten beiden Jahre erschienen
auf Segas Traumkiste. Leider entschieden
sich viele Publisher, die Konsole kaum oder
Uberhaupt nicht zu unterstiitzen.

Der amerikanische Markt

wurde, nicht zuletzt
durch die Sporttitel,
im Nu erobert. In
Asien und hierzulan-
de sah es dagegen

ganz onders aus. In

Account einrichten.

Japan fehlte es den traditionsbewussten
Kaufern sch|ic|'liweg an Vertrauen, in Euro-

- pa hingegen fehlte es am richtigen Marke-

tingkonzept. Anstatt wie in Amerika die

Werbetrommel im groflen MaBstab zu :

rihren, setzte man in Europa fast aussch-
lieBBlich auf Mundpropaganda, FuBBball-
mannschaften und lila Kithe als Werbetra-
ger. Eine wahnwitzige Idee, die der Konsole
Uberhaupt keine Méglichkeiten einréumte,
sich entwickeln zu kdnnen. Und falls man
doch einmal zuféllig beim Volkssport Zap-
ping oder Bléttern in einem Magazin iber
ein Anzeige oder einen Spot siolperte, ver-
stand man diese nicht. Das Sterben auf

. Raten war dadurch von Anbeginn vorpro-

grammiert.

- Ideen und Visionen hatte man bei Sega vie-

le. Allein der Gedanke an 6 Milliarden

User, die durch ein gigantisches Netzwerk -

gleichzeitig mit- und gegeneinander
spielen, war fantastisch, wenn auch

utopisch. Vor gut einem halben Jahr
schaffte es Sega dann zwar endlich,
wirklich onlineféhige Games zu produ-
zieren, zu diesem Zeitpunkt war der Zug
allerdings schon abgefahren und mit
ihm das Vertraven und die Hoff-
nung einer ganzen Spielerna-
tion.

WIE PHONIX
AUS DER ASCHE

Bereits im Dezember
2000 kamen dann die
ersten Geriichte einer

PLAY - MARZ 2001
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Aufgrund der derzeitigen

Firmenumstellung war
Sega Deutschland ;
leider nichtin der .~
Lage uns {

ein ausfiihrliche

Stellungnahme |
zukommenzu |
lassen.

Ubernahme durch Microsoft oder Nintendo
auf. Allen Spekulationen zum Trotz ging
Sega jedoch einen ganz anderen Weg.
Einen Weg, der auf der einen Seite sehr
schmerzlich ist — schlieBlich stirbt hier in
gewisser Weise ein Stiick Videospielkultur —,
aber auf der anderen Seite auch sehr
erfreulich. Denn endlich kommen nicht nur
ausschlieBlich Dreamcast-Besitzer in den
Genuss der herausragenden Software aus
dem Hause Sega. Yu Suzuki, eine Koryphée
der digitalen Unterhaltungsbranche - und
Game Producer bei Sega, entwickelte etli-
che Meilensteine (Out Run, Space Harrier,
After Burner, Shinobi) der Videospielge-
schichte, Meilensteine, die nun auch auf
der PlayStation2 Zeichen setzen sollen. Der
erste Streich des Meisters wird Virtua Figh-
ter 4 sein, welches genau wie das funky
Tanzspektakel Space Channel 5 noch in die-
sem Jahr fir Sonys Next Generation-Konso-
le erscheinen wird. Der Publisher Akklaim
war ebenfalls nicht untétig und kiindigte mit
Crazy Taxi, 18 Wheel American Pro Trucker
und Zombie Revenge bereits drei Dream-
cast-Umsetzungen fir die PlayStation2 an.
Aber auch PSone-Besitzer werden in den
Genuss einiger Sega-Titel kommen. Geplant
fir die alte grave Dame sind zwar vorwie-
gend Saturn- und Mega Drive-Konvertie-
rungen, darunter beispielsweise die Sonic
the Hedgehog-Reihe sowie Remakes von
Afterburner und Streets of Rage, aber die
Spiele von damals waren ja auchnicht
unbedingt schlechter als die Games von
heute.

O Sega arbeitet derzeit eifrig daran, die
Middleware Entwicklungstools Ninja und Shi-
nobi der PlayStation 2 anzupassen.

Jahre alte Yu Suzuki bei Sega beschaf-
figt. Im Augenblick arbeitet er an Vir-
tua Fighter 4 und Shenmue 2.
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tretern des Beat'em up-Genres. Yu Suzuki,

O Die ersten Bilder von Virtua Fighter 4 wird
man frithestens auf der AOU2001 Amusement
Expo zu Gesicht bekommen.

VIRTUA FLGHTER 4

Die Virtua Fighter-Titel zéhlen neben Nam-
cos Tekken zu den wohl bekanntesten Ver-

die beliebte Kampfsport-Serie. Derzeit
arbeitet er mit dem Team von AM2 eiFrig an

Virtua Fighter 4, welches, von der Automa-
der mit seinem jiingsten Werk Shenmue
momentan in aller Videospielmunde ist, leg- :
te bereits im Jahre 1993 den Grundstein fir

ten-Urversion einmal abgesehen, exklusiv
fir PlayStation 2 erscheinen soll. Das
Kampfsystem von Virtua Fighter ist relativ
einfach zu beherrschen. Lediglich drei But-
tons (Punch, Kick, Block) sind auf dem Joy-
pad beleg?.

So lassen sich die Charaktere méglichst
intuitiv stevern. Im dritten Teil der Serie wur-
de eine Escape-Funktion, mit der man den
Angriffen seines Gegners seitlich auswei-
chen konnte, eingefiihrt. Auf diese muss
man in Virtua Fighter 4 allerdings wieder
verzichten, da man sich nun erstmals voll-
kommen frei in den Kampfarenen bewegen
kann, welche dank des Naomi 2-Boards
einen ungeahnten Detailreichtumaufweisen
werden. Abgesehen von den bekannten VF-
Helden Akira, Lau und Pai wird sich eine
ganze Riege noch unbekannter Martial Arts-
Virtuosen die virtuelle Ehre geben.

O Die Charaktere sollen aus bis zu 10.000.000
Polygonen bestehen. Des weiteren werden die
Moves der Recken durch Umwelteinfliisse wie
Schnee oder gleiBendes Licht beeinflusst.

PACE CHANNEL 5

Das interaktive Musikspektakel Space Chan-
nel 5 zog bereits auf der letztjchrigen E3-

seinen Bann.
Ganz im Stile von Parappa the Rapper oder
den Bemani-Titeln aus dem Hause Konami

gilt es, in Space Channel 5 vorgegebene

Bewegungsabfolgen und Tanzschritte nach-
zuahmen. Hierbei schliipft ihr in das enge

Kostiim der sexy Fernsehreporterin Ulala.
Aber anstatt sich wie Beatbruder No.1 Par-

appa heftige Sprechgesangduelle zu liefern,

musst ihr in den Weiten des Alls mit Mikro-

- fon und Laserblaster bewaffnet interstellaren
Messe in Los Angeles unzdhlige Besucher in

Kidnappern nachjagen.

. Space Channel 5 entfilhrt euch mit seinen
- groovigen Musikstiicken, den schrillen Out-

fits und den waffenscheinpflichtigen Farb-
kombinationen, die jedem Discogéinger ein
verziicktes Grinsen aufs Gesicht zaubern, in
die wilden Sechziger. Auf dem Dreamcast
erlangte das Spiel bereits vor dem Release
Kultstatus und auf der PlayStation 2 wird

- Ulala wohl &hnliche Wege beschreiten.

O Ulalas Laserblaster kdnnen entweder t6d-
liche Energiesalven oder ,Liebesstrahlen”, mit
denen ihr Geiseln befreien kénnt, verschieBen.

1991:

Sonic the Hedgehog wird zu
Segas offiziellem Maskotichen
ernannt und das Mega €D

in Japan ver-

O Das knappe Outfit und der laszive Augenauf-
schlag erklaren, warum das TV-Babe den
Namen Ulala trégt.

71986-89:

Durch Spiele wie Shinobi,
Alex Kid, Out Run oder

| Space Harrier wird 1

Sega in der =
Videospiel- 1988:
Phantasy Star

branche eine
LS feste Grofe.

) ese ro e fir das Master |
System wird

e M R
veroffentlicht.

1989:
Marktein-
filhrung des
Mega Drive in
Japan

§EGAS KLETINE
VIDEOSPTEL-
HISTORLE

Die folgende Zeitlinie
spiegelt nicht die gesamte
Firmengeschichte wieder,
sondern zeigt nur die
markanten, videospiel-
geschichtlich wirklich
relevanten Ereignisse auf.

1990:

| Das Game Gear,
Segas Antwort auf
den Game Boy,
wird zusammen mit
dem Master System
i Il released.

il ¥
Das Sega Master
System erblickt
das Licht der
japanischen
Videospielwelt.



Segas Entschluss, in Zukunft auch fir die

PlayStation2 Software zu liefern, kam tber-

raschend, doch noch am selben Tag lief3
auch der Publisher Acclaim die Absicht ver-
lauten, Sonys Next Generation-Konsole in

lich auf dem Dreamcast erhéltlich waren, zu

versorgen. Insgesamt wurden drei Titel, alle-
samt Umsetzungen bekannter Sega-Auto-

maten, offiziell angekindigt.

In Crazy Toxi klemmt ihr euch hinter das :
Steuer eines hochglanzpolierten Taxis. Eure
Aufgabe besteht darin, gehfaule Passanten :

von einem Ort zum anderen zu beférdern.

Dies hért sich alles andere als aufregend
an, doch Crazy Taxi bietet Spielspal3 pur!
Die Kunden wollen ihr Ziel schnellstméglich :
erreichen. Dementsprechend rabiat und vor :
allem schnell muss man sich, begleitet von
dem punkigen Gitarrensound von The |
Offspring und Bad Religion, durch die :

dichtbefahrenen Straflen schléngeln. Das

(E

Umsetzung ihrer hauseigenen Sports Series,
zu denen Titel wie NFL 2K1 und NBA 2K1
(beide onlinefahig) zéhlen. Mit Virtua Tennis,
dem herausragendsten Titel des Brandings,
ist Sega ein wahrer Geniestreich gelungen.

Das Spiel iberzeugt durch eine ungeheure
Dynamik und Tiefgang. Trotz seiner Arcade-

1993:

Der Videospiel-Meilenstein Shining
Force wird in Europa und Amerika
released. Die niichste Generation
des Mega CD, das Mega CD I
sowie das Mega Drive Il sind nun
auch in Deutschland erhdltlich.

Drives upgraden. Der erwiinschte
Erfolg blieb jedoch aus. Zeitgleich
erschien in Japan und Amerika
das Nomad, ein Handheld, mit
dem man in der Lage war, Mega
Drive-Titel zu spielen.

gewdhnliches Transportgut von Punkt ,A”

unheimlich schnell. Dies ist auch zwingend
notwendig, denn im knallharten Logistikge-

O Sobald der LKW etwas an Fahrt gewonnen
. hat, sollte man einen Gang nach oben schalten.
Spielprinzip von 18 Wheel American Pro

§PORT (ERTES

Ein Hauptaugenmerk von Sega liegt auf der

lastigkeit weif} Virtua Tennis durch Realismus
und Anspruch zu Gberzeugen.

In Anbetracht der qualitativ hochwertigen
Vertreter der Sega Sports Series miissen
sich einschlégige Entwickler, die bis dato
eine Monopolstellung auf der PSone wie
auch auf der PlayStation 2 genossen, sehr
warm anziehen.

pra)
oM

O In Virtua Tennis geben sich acht international

bekannfe Tennisspieler, darunter Jim Courier, Tommy
Haas und Yevgeny Kafelnikov, die Klinge in die Hand.

ER(TES AUFGEBOT

- Truck éhnelt zwar dem von Crazy Taxi, man
muss jedoch keine Menschen, sondern |
i Féuste. In bekannter Final Fight- oder

nach Punkt ,B” liefern. Die Fiinfachser sind :
 zwar schwerféllig, nichtsdestotrotz aber :
Zukunft mit Spielen, die bis dato ausschliel3-
. bie Revenge nicht ilberzeugen. Wollen wir
schaft gilt nur eine Regel: “Zeit ist Geld!” -
und von beidem hat man bekanntlich nie :

KafeinTkov
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genug. Das einzige, was man in Zombie
Revenge wirklich bewegen muss, sind die

Fighting Force-Manier prigelt und schieft
ihr euch durch Horden fleischesliisterner
Zombies. Auf dem Dreamcast konnte Zom-

hoffen, dass es auf der PlaySmtion 2 anders
aussieht.

O Die Stadte von Crazy Taxi Ghneln mit ihren
steilen StraBenziigen und den Trambahnen
frappierend San Francisco.

UNTER FERNER LLEFEN...

AusschlieBlich fir den jopanischen Markt hat Sega
Sakura Wars 2 sowie eine ganze Reihe an Spielen aus
der Lets Make a Pro
Sports Team-Series ange-
kiindigt. Bei uns werden
diese Titel nicht erscheinen.

Sakura Wars ©
fir Dreamcast

{ WEREBRIIC.
CABEERAITE
S AR TN S

PLE §CHLAMMSCHLACHT
AM RANDE

Weniger Schones zeichnete sich am Rande des tagli-
chen Pressegeschehens ab. EA President John Riccitiel-
lo griff Sega in einem Interview mit der Presseagentur
Reuters offen an. Der Geschaftsmann verglich Segas
Schritt in Richtung PlayStation2 mit dem amerikani-
schen Autokonzern General Motors, der platzlich Fahr-
zeuge der Marke BMW bauven wolle. ,Die Wagen
moégen wie BMWs aussehen, doch bezweifle ich, dass
sie sich auch wie BMWs fahren lassen. Sega muss wie-
der ganz von vorne beginnen”, so Riccitiello. Sega
Europe reagierte prompt. Die Pressestelle verwies auf
die 40jdhrige ErFuhrung, die das Unternehmen im
Bereich der elektronischen Unterhaltungsmedien
gesammelt habe. Zudem sei man bei Sega sehr froh,
dass das Dreamcast auch ohne einen arroganten
Publisher, dessen Erfolg in erster Linie auf zweitklassi-
gen Sportspielen und unzihligen Fortsetzungen beru-
he, ausgekommen sei. Beim Krieg der beiden Soft-
warehersteller wird es letztendlich nur einen Sieger
geben, und das wird der Konsument sein!

1999:

Mit Hilfe des

32X konnte man

den 16bit Pro-

zessor des Mega 1995
Wenige Wochen vor
dem Release von Sonys

! PlayStation steht

. bereits Segas Saturn in
den Verkaufsregalen.

L

Markteinfihrung des
Dreamcast. Zu den
Starttiteln zéhlen Sonic
Adventure, Sega Rally
2 und Virtua Fighter 3.

| Hardwarebereich zuriick

|' und konzentriert sich
primér nur noch auf
Spielesoftware.

2

Mit Chu Chu Rocket |
stellt Sega die Online-|,
fahigkeit des Dream-
cast unter Beweis.
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u schenkst uns einen neuen Abo n—m
Wir schenken dir eine Pramie!

Holt Euch den

dicksten Fisch
aus dem

Pramienbecken!

auch uber's Web: www.playplaystation.com

el

MOVIE MANIACS MAD JOYTECH
ACTIONFIGUR X-MEN CATZ PSone-LENKRAD

] ]
Todd Mc Farlane jagt euch mit Freddy Krueger, dem | Das lang erwartete Film-Highlight des letzten PI'AYSTATION2 JORDAN RACING WH EEI‘
Hauptdarsteller der ,Nightmare on Elm Street*- | Jahres gibt's ab 23.03.2001 endlich auch fiir MEMORYCARD MIT PEDAI_EN

Filmreihe, eiskalte Schauer iber den Riicken. | Zuhause. Begleitet Professor Xavier und die

Neben der imposanten GroBe von ca. 45 cm beein- | X-Men auf ihrem Kampf gegen den durch- Die 8MB Memorycards sind in | Mit dem Jordan Racing Wheel von Joytech ist eu
druckt die vollbewegliche Super Size Action-Figur | triebenen Magneto und seine verbrecheri- den Farben schwarz erhéltlich. | Pole Position in eurem Lieblings-Racer gara
durch ihre Sprachausgabefunktion. Jedes Exemplar | schen Mutanten. Neben Batman die wohl Jede Karte steckt in einer spe- | Ganghebel und Pedale gestalten das Spielerlebnis
befindet sich in einer dekorativen Sammlerbox - | beste Comic-Realverfilmung (iberhaupt. ziellen Schutzhiille. realistischer, das gummierte Lenkrad verhinde
eine absolute Raritdt mit steigendem Wert. Action garantiert! e s ) Abrutschen auch in den hitzigsten Situationen. Voll



ramie!

Die Zusatzpramie
Unser PlayT-Shirt

$Q play ist eine registrierte Marke von Cypl'eSSwww.cypress.de

ich habe den neuen Abonnenten geworben.

In Umschiag

Als Pramie wahle ich Nr. an Adresse unten

schicken

] Freddy Krueger [4] Blaze Scorpion Light Gun oder an

01732-959-101
[2] pvD x-MEN [5] Joytech PSone-Lenkrad " A
Jordan Racing Wheel" mit Pedalen i
[3] Mad catz PSs2

Memory Card

Meine T-Shirt-GroeBe lII

Die Pramie schickt ihr bitte an

Name /Vorname elefon/Fax

StraBe / Postfach E-Mail-Adresse

PLZ Ort Geburtsdatum

Uber 10% vom Kioskpreis sparen geht ganz einfach:
Fiill aus und schicke oder faxe an:

play Noch schneller
dsb-Abo-Service e-mail: cypress@dsb.net
74168 Neckarsulm oder per net: www.cypress.de

Tel.: 0 18 05 - 04 13 49 / Fax: 07132-959-101

Alle Pramien nur solange der Vorrat reicht. Pramienauslieferung erfolgt nach Bezahlung des Abos. Wichtiger Hinweis: Die Empfehlung von Neuabonnenten, die
bereits in den letzten Monaten ein play-Abo ahgeschlossen haben, berechtigt leider nicht zum Bezug einer Freundschaftspramie. Neuer Abonnent und Pramienempfanger
dirfen nicht einem Haushalt angehdren und dirfen nicht die gleiche Person sein

ich bin der neue Abonnent:

J a y ich michie play regelmaBig portofrei zum Vorteilspreis von DM 75, erhalten (Ausland zzgl. Versandkosten). Damit spare ich fast 10% gegeniiber dem
Kioskpreis. Das Abo gilt fir ein Jahr und kann danach jederzeit gekiindigt werden

Name /Vorname

StraBe /Postfach

| PLZ/Ort |

Telefon/Fax

Ij-l-ﬂui%-A(\msse Geburtsdatum

Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressdnderung dem dsb-Abo-Service meine neue Anschrift mitteilt

Ich wiinsche folgende Zahlungsweise (bitte ankreuzen)

[] ich sichere mir meine Pramie sofort durch Bankabbuchung Geldinstitut |

BLAZE
SCORPION
LIGHTGUN

Die bestverkaufte Third-Party-Lightgun im
PSone-Sektor gibt es jetzt als wertvolle
Abo-Pramie. Eine gute Verarbeitung, gerin-
ges Gewicht, kompakte Abmessungen
sowie Dauerfeuer- und automatische
Heload-Fun%dion zeichnen die Scorpion von
Blaze aus. Feuer frei!

| Kontonummer Bankleitzahl |

D Gegen Rechnung

I Datum 1. Unterschrift I
(bei Minderjahrigen: Unterschrift des gesetzl. Vertreters)

Widerrufsrecht: Mir ist bekannt, dass ich diese Bestellung innerhalb von z2wei Wochen nach Erhalt dieses Widerrufsrechtes ohne Begriindung bei ,play, dsb-Abo-Service, 74168 Neckarsulm'

auf einem dauerhaften Datentréger (z.B. Postkarte) oder durch Riicksendung der erhaltenen Zeitschrift(en) widerrufen kann. MaBigeblich ist der Tag der Absendung (Poststempel geniigt).

PS 0301

l Datum 2. Unterschrift |
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Swven Liebold

Phil Harrison ist ein Mann mit Visionen. Eine :
Gabe, die besonders in seinem Job zwingend

. P. Harrison: Wir entsprechen 100% den
. DVD-Spezifikationen. Das Problem liegt bei

notwendig ist. Er leitet mittlerweile fiinf
interne Sony-Entwicklungsstudios und ist
Knotenpunkt des internationalen Netzwerks
aller Entwickler fiir PlayStation2 und PSone.

In einem ausgichigen Gespriich gab sich Mr. -

Harrison duflerst redselig und liefl uns fiir
eine Weile in eine greifbare Zukunft blicken.

play: Ein Thema liegt uns schon jetzt brennend auf

dem Herzen. Wann ist es mdglich, mit der PlaySta-
tion2 in das Internet einzutauchen?

P. Harrison: Im Grunde ist diese Frage leicht
beantwortet. Jetzt! Die PS2 ist mit USB-Ports
ausgestattet. Jedes handelsiibliche USB-
Modem kann im Prinzip daran angeschlos-
sen werden. Es existiert nur noch keine Soft-

ware dafiir. Wir favorisieren allerdings mit

der PS2 ganz klar die Breitband-Technolo-
gie. Der Adapter hierfir wird noch in die-
sem Jahr kommen und eine Ubertragungs-
geschwindigkeit von 100 Mbit und mehr

rung fiir das Expansion Bay der PS2.

play: Apropos Expansion Bay - wie sieht es denn

mit der geplanten Festplatte aus? Kénnen wir auch

damit in diesem Jahr rechnen?

P. Harrison: Definitiv! Ich kann zwar die
genau Speicherkapazitét noch nicht preis-
geben, aber sie wird eine sehr groBe zwei-
stellige Zahl an Gigabyte aufnehmen kén-
nen.

Videospielkonsole gut sein?

werden noch schneller und flissiger. Ent-
wickler kénnen mehr Texturen in ihre Spiele

packen, die normalerweise den Rahmen :

einer DVD sprengen wiirden. In Zukunft
wird man mit einer speziellen Software sei-

ne eigenen Digi-Cam-Bilder oder -Filme :
. messenen Vergleich sehen. Auf der PSone

. hat es schlieBlich finf Jahre gebraucht, um

abspeichern und  bearbeiten  kénnen.
Replays, eigene Level, Strecken oder Cha-

raktere fir die der Speicherplatz auf einer : °F !
- Die guten Spiele werden kommen, es

- braucht allerdings seine Zeit. Spétestens zur
- E3 werden wir aus dem Staunen nicht mehr
¢ herauskommen. Das garantiere ich! Beson-
¢ ders Naughty Dog wird beweisen, dass
play: Kénnten wir nicht dadurch in ein PC-ahnliches
Dilemma geraten? Hier konmen hiivfig unfertige °
oder fehlerhafte Spiele auf den Markt, die sich ganz . :

MemoryCard einfach nicht mehr ausreicht.
Die Méglichkeiten sind ungeheuer vielféltig.
Gerade auch in Bezug auf Internet ist eine
Festplatte unumginglich.

frech auf Internet-Updates stiitzen.

P. Harrison: Unsere harten Richtlinien der
Qudlitétsprisfung werden wir auf jeden Fall
aufrecht erhalten. Das PlayStation-Logo
steht auch in Zukunft fir fehlerfreie Soft-
ware. Neue Autos, Strecken oder Level, ja!
Updates, um unfertige Software zu korrigie-
ren, nein!

play: Wie reagieren Sie eigentlich auf die Klagen

der PS2-Kiufer hinsichtlich der DVD-Probleme?

Wie kompatibel ist die Konsole eigentlich zv diesem
neuven Film-Medium?

den Herstellern. Es ist auch nicht jeder han-
delsibliche DVD-Player mit jedem Film
kompatibel. DVD ist ungliicklicherweise kein

- kontrollierter Standard. Wir arbeiten aller-

dings jetzt verengt mit den Filmstudios
zusammen. Die PlayStation2 gehdrt nun
zum Testinstrument der DVD-Hersteller.
Gliicklicherweise kann der DVD-Player in
der PS2 softwaremaBig immer wieder auf
den nevesten Stand gebracht werden.

- play: Dreamcost-Spiele besitzen fast alle eine
* 50Hz-60Hz Option. Konnen wir mit diesem "Luxus"
- auch bei der kommenden P$S2-Software rechnen?

PAL-Balken und schlechte Anpassungen miissen
endlich der Vergangenheit angehdren.

- P. Harrison: Das sehen wir genauso. Es ist
. zur Zeit einer der obersten Prioritéten in der
: Verhandlung mit unseren internationalen
anvisieren. Eine durchaus nitzliche Erweite-

Partnern. Mit Sicherheit werden es in

: absehbarer Zeit immer mehr Hersteller wer-
. den, die ihre Produkte mit dieser Option

versehen. Wir kénnen sie allerdings auch
nicht dazu zwingen.

play: Moment. Warum habt ihr es dann auf der
. PSone getan? Hier gab es doch strikte Vorschriften,
- dass alle PAL-Games in 50Hz zv produzieren sind.

. P. Harrison: Das hatte einen einfachen

Grund. Vor finf Jahren gab es kaum Fern-

i seher, die NTSC bzw. eine 60 Hz Bild-
play: Wofiir soll eigentlich eine Festplatte in einer -

schirmfrequenz darstellen konnten. Mittler-

: weile hat sich dies eben gedndert und wir

P. Harrison: Da gibt es viele Griinde. Spiele stellen uns neu darauf ein.

play: Das derzeitige Software-Linup erfiillt noch
nicht die domals versprochene Qualitiit. Wann wer-
den wir wirklich die ersten Killer-Games sehen, die

- den Kauf einer PS2 zv 100% rechtfertigen?

P. Harrison: Man sollte dies immer im ange-

Spiele wie Gran Turismo 2000 zu bringen.

Sony Computer Entertainment durchaus in
der Lage ist, in einem bestimmten Genre
neue Standards zu definieren.

play: Da sind wir ja schon mal miichtig gespannt.

P. Harrison: Man sollte nicht vergessen, dass

¢ derzeit Uber 300 Projekte in Entwicklung
¢ sind!

play: Viel Gliick fisr die Zukunft, die hoffentlich
genauso vielversprechend wird, wie sie sich anhdrt!

: P. Harrison: Da kannst du drauf wetten!

(lacht)
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ROBLEMKIND ?

Viele Entwickler beiBen sich immer noch die Zihne an der Architektur der Konsole aus. Die Qualitétsunterschiede zwischen vielen
Spielen sind frappierend. ,Bereits am 4. Mérz 1999, als wir zum ersten Mal die PS2 den Entwicklern présentierten, stellten wir von
vornherein sicher, dass ein Umdenkprozess stattfinden muss. Wir haben schon damals unsere Ideen sehr sorgféltig erklért. Anschei-
nend begreifen erst jetzt viele Hersteller, in welche Richtung sie sich bewegen missen." erklért Harrison. In einem recht einleuchten-

den Diagramm erléutert er uns den PS2-Entwicklungsprozess.

Die alte PSone-Methode: 4
Die verschiedenen Komponenten des Spiels sind von den Entwick-
lern vorbestimmt. Beispielsweise werden in einem Rennspiel die
Strecken sorgsam modelliert und sémtliche Details am Fahrbahn-
rand einzeln von Hand platziert. Alles wird vorberechnet und letzt-
endlich zu einem groBen Ganzen addiert. Man erreicht dank der
jahrelangen Erfahrung schnell ein recht solides Ergebnis. Anderer-
seits bewegen sich die kreativen Képfe schnell auf einem Plateau -
dessen Niveau zwar ansprechend ist, jedoch das eigentliche Poten-

QUALITAT

PS2-Methode

Kreativer, technischer
und kommerzieller Vorteil!

fial untergrébt.

Die neuve PS$S2-Methode:

ENTWICKLUNGSZEIT

Viele Bestandteile des Spiels werden nicht von den Entwicklern kreiert, sondern von der Konsole selbst geschaffen. So kénnen basierend auf
einem Algorithmus etwa B&ume und Felsen geschaffen werden, die nie vorher durch die Hinde eines Grafikers gegangen sind und praktisch
"on the fly" in die Landschaft gestellt werden. Das spart Rechenleistung und Speicherressourcen. Ganz einfach erklért, ist das wie wenn man
sich einfach eine Pizza bestellt, anstatt sie mithsam selber zu machen. Die gesamte Objekiphysik in Metal Gear Solid 2 wird ebenfalls auf die-
se Art generiert. So sparen sich die Entwickler milhsame Animations-Handarbeit. ,,Es wird langer dauern, hochkaritige Spiele zu entwickeln,
denn die PS2 ist keine einfache Platform. Doch die Ergebnisse werden fantastisch sein!"

~ES WIRD LANGER DAUERN, HOCHKARATIGE SPIELE ZU ENTWICKELN =

DIE PS2 IST KEINE EINFACHE PLATTFORM.
DocH piE ERGEBNISSE WERDEN FANTASTISCH SEIN."

PuiL Harrison, SEnIOR Vize PrASIDENT DeveLopment - SCEE

IGITALE EVOLUTION |

Dank des USB-Ports an der Vorderseite der P52 kann man jede handelsiibliche
WebCam oder auch einen digitalen Camcorder anzuschlieBen. Im Forschungs-
zentrum von Sony experimentiert man schon jetzt mit den neven Méglichkeiten,
die eigene Person mit der virtuellen PS2-Welt verschmelzen zu lassen. Man muss
sich vorstellen, der Benutzer plafziert eine dieser Kameras auf seinem Fernseher,
so dass er sich nun selbst auf dem Bildschirm betrachten kann. Was das bringen
soll? Nun, anhand einiger technischer Demonsirationen ist ganz gut erkennbar,
in welcher Richtung wir uns bewegen werden.

SCHMETTERLINGE IMm BAUCH

In dieser Demonstration hélt der Entwickler einen roten Ball in der Hand. Ein
Schmetterlingsschwarm fiihlt sich merklich angezogen von der angenehmen Far-
be. Egal wohin man den Ball bewegt, die wuselige Menge folgt anstandslos. Die
P$2 ist in der Lage, bestimmte Bewegungsmuster zu erkennen und zu verfolgen.
Hélt man einen blaven Ball in die Kamera, beginnt sich der Mob zu zerstreuen.
Bis auf einen, der sich sogar ganz sanft auf der Oberfldche niederldsst. Je nach
dem, in welche Richtung man jetzt den Ball hélt, kann man den Schmetterling in
all seiner Pracht bewundern.

DI KLEINE HEXE

Als Grundlage fir dieses Experiment dienen wieder der blave und rote Ball.
Diesmal nimmt allerdings eine kleine Hexe auf dem blaven Rund platz und
beginnt munter loszuplappern. Schiittelt man den Ball ein wenig, rutscht die
Hexe ab, beginnt wild mit den Armen zu schlagen und versucht so, wieder auf
die blave Oberfléche zu flattern. Interessant wird es, wenn man den roten Ball
ins Spiel bringt. Jetzt starrt die kleine Magierin wie gebannt auf den roten Kar-
per. Egal wohin man den Ball bewegt, die Hexe folgt stets der Position des roten
Obijekts. Der néchste Gedanke wiire beispielsweise ein virtueller Freund, der sich
selbststiindig auf die Schulter eines Kindes setzt, um ihm lustige Dinge ins Ohr zu
flistern. Die Mdglichkeiten sind immens.

OpPTISCHES FEUERWERK

Tief im Inneren der PS2 schlummern noch einige unentdeckte Bildmanipulations-
Effekte. Der Bildschirm wird in eine Matrix aus Millionen von Polygonen gebro-
chen. Somit kénnen sofort Bewegungen jeglicher Art von der PS2 registriert wer-
den. Es sind beispielsweise Effekte moglich wie die lllusion brennender Arme.
Samt Feuerschweif und Rauchfahne kann man in Echizeit beobachten, wie der
Kérper zur lebenden Fackel wird. Sehr schon ist auch der Effekt, unter einer Was-
seroberfléiche zu sitzen oder den gesamten Kérper unsichtbar zu machen.

Es bleibt abzuwarten, wie sich die Videospiel-Industrie dieser Maglichkeiten
annimmt und entsprechend in ein Produkt umsetzt. Der Fantasie sind in jedem
Falle keine Grenzen gesetzt.

[. -

O Je naher man den Schmetterling an die Kamera hélt, desto
deutlicher werden die filigranen Details des Polygon-Insekts.

3 ¥

Y
© Pokémon ade! Die neue Generation der virtuellen Freunde wird
erschreckend realistisch sein.

© Die Zukunft des digitalen Entertainments oder doch nur Effekt-Spielereien?
In den ndichsten Monaten wird es sich zeigen.




fahrt auf Reserve. Dem Geriit, das einst das
gung avancieren lie3, fehlt es an hoch-

ger Blick auf die Releaselisten der Publisher
diirfte geniigen, um dies mit eigenen Augen
.~ zu erkennen: Potentielle Hitkandidaten las-
sen sich mihelos an finf DualShock Con-
troller-verwshnten Fingern abzdhlen.

~ Nur wenige Softwarehéuser haben wirk-
lich qualitativ erstklassige Spiele in
pefto. Das Gros der ansonsten
angekindigten Software ldsst

sich Uber einen Kamm sche-

ERSCHEINT: 16. Mérz

ERSCHEINT: 23. Mdrz

Rétselkost.

Der ungefihr 1000 Spielewelten starke
Motor des Volkswagens unter den Konsolen

kardtigem Software-Nachschub. Ein einzi-

'_\ Werft mit uns einen Blick auf die momentane
&2 Lage der Videospiele-Nation.

ren: Von abgespeckten PC-Versionen, mit
denen man im Endeffekt nur den Namen

- gemein hat, bis hin zu zielgruppenorientier-
Zocken zur salonféhigen Freizeitbeschafti- -

ten Projekten, gedacht firs jingere Publi-
kum. So lasst sich in groben Zigen das
Grundgeriist  des jetzigen Aufgebots
umreiflen. Akzeptable Alternativen gibt's,
dem Videospiel-Gott sei dank, zumindest
jetzt noch zur Geniige: die aftrakiiven Low-
Budgef-Offerten der Value Series und Plati-

- num-Reihe. ,Der Markt bricht ganz sicher

nicht von heute auf morgen weg, dazu gibt
es viel zu viele gute Titel. Dazu kommt, dass
viele Hersteller (sicherlich auch Konami)
dltere Spiele mit einem reduzierten Preis
erneut anbiefen. Es kann wohl kein Spieler
behaupten, er hatte sich alle erschienenen
Produkte zugelegt, so dass dies eine gute

ISS Pro EvoLuTion 2

Kanig FuBball meldet sich zuriick:
Lange Anfahrtswege zum Stadion
kann man sich getrost sparen.

Fear EFrecT 2 - RETRO HELIX

Spannung par exellence: Das sexy
Sequel verkiirzt lange Abende mit
geballter Action und anspruchsvoller

SHeep Doc’'n WoLF - PART 1

ERSCHEINT: 04. April
Der Wolf im Schafspelz: Tierisch gute
Ideen strapazieren das Zwerchfell.

Gelegenheit sein wird, attraktive Spiele zu
einem giinstigen Preis zu bekommen.” so
Wolfgang Ebert, PR Manager von Konami.

Opium fiirs Volk
Ein Quantum der vier Millionen PSone-
Inhaber, das entspricht - rein statisch gese-

- hen - jedem neunten deutschen Haushalt,
i méchte Brot und Spiele. Sie lechzen férm-
‘ lich nach unterhaltsamem  Frischfleisch.
i Doch am Horizont ist wenig Land in Sicht.
. Die Milchmadchen-Rechnung des Otto-
Normal-Zockers, sich bis zur ersten Preis-

senkung der PlayStation2 mit dem guten
alten Sony-Pionier ber Wasser zu halten,
geht nicht vollends auf. Es fehlen einfach
die richtigen Reiffer. Traumwelt, bei deren
Eintreten man die Umwelt um sich herum
vergisst. Ein Strohhalm, nach dem man
momentan greifen kann, stellt gewiss Squa-
res Rollenspiel-Highlight Final Fantasy IX
dar - vorausgesetzt man hat ein Faible
dafir. ,In den letzten Monaten sind die Soft-
ware-Verkdufe im PSone-Bereich rapide
zuriickgegangen. Nur noch absolute Topti-
tel wie Tony Hawk’s Pro Skater 2 konnten
gewohnt hohe Verkaufszahlen
vorweisen. Blickt man nur
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~ chend schon jahrelang an PS2-Projekten. () Eine massive L
von einer neven Hardware resultiert natiirlich in einer Reduzierung an
fiir bestehende Plattformen. Konami wird weit @ fiir P
| logischerweise aber insgesamt weniger Spi

PR Wianagr Konani Jiirgen
» (--) Man muss sic Krenz-Géllinger,
anische S PR Manager,
frilher eingefihr Sony Computer

Im Gespriich

Entertainment Deutschland

etwas weiter nach unten in den Charts, | Achilles, Geschafisfilhrer des VDU (Verband B8 Hinge i ian S
dlonn_ brechen diel Verki:'lufe. auf ein se.hr der Unterhaltungssoftware) geht daven aus, mun;érrf!ufrf n:'h::;:::z@m’:;m
niedriges Niveau ein. Anscheinend sind vie- | dass entsprechend der vorliegenden Ver- ten wie in der Vergangenheit wird es sicherlich nicht

le Konsumenten nicht mehr so stark inferes-
siert an der PSone, und daraus miissen die
Hersteller natiirlich auch ihre Konsequenzen
ziehen.” erklart Activisions PR Manager !
Meritz Menzel. Ein weiterer Aspekt: Was im
Zeitraum der PlayStation-Wachablésung
verpulvert wurde, muss der Konsument :
gerade allein ausbaden. Nachdem zahlrei-
che Publisher alles konzentriert auf den
Markt brachten, ebbte in den Monaten dar-
auf die Software-Flut merklich ab.

- kaufszahlen fir CD-Rohlinge und CD-Bren-
. ner in Deutschland mehr als 60 Millionen

CDs fir illegale Vervielfaltigungen von
Computer- und Videospielen im Jahr 2000

. missbraucht wurden. Electronic Arts’ PR

Manager, Bernd Reinartz, liefert fir die Sta-
gnation plausible Beweggriinde: ,Das hat

- mit den Ressourcen der Entwicklungsstudios
© zu tun; denn selbige waren gebunden durch

die Entwicklung fiir die PlayStation2. Zum

. anderen muss man bedenken, dass die

. Wirtschaftlichkeit nicht mehr so hoch ist; ein

Mea Culpa
Ein friffiger Grund: Warum beschweren,
~ wenn man zum grofden Teil die eingebrock-
te Suppe nun selber ausléffeln musse

© gutes Beispiel dafir ist die Raubkopier-Pro-

blematik.”

Des Einen Freud, ...

mehr geben. Zum Vor:!:i?cller PS1/PSone-User; denn
der Markt wird insgesamt iibersichtlicher und Neuein-
steiger haben die rﬂe
20 g: und an Klassikern zu orientieren. So haben
Longseller und auch neve Produktionen gleich gute
Chancen. ;

SCED: -
‘In Zahlen ausgedriickt, haben mittlerweile weltweit iiber :

650 Developer einen Lizenzvertrag mit SCE abgeschlos-
sen, um fir PS2 zu entwick;
Station Gesamt-Line-up, stellt man schnell fest dass zwar
immer mehr PS2-Titel kommen, aber der Anteilan
PSone-Software stetig weiter wachst, Wir wissen, dass
PSone immer haufiger von und fiir jiingere Spieler
gekauft wird und auch viele PS1-Besitzer die

- en fingere Geschwister weilergebien, um sich selbst i
yel

rn und auf das Computer Entertainment System

Deutschland, das Land der Dichter und Den- © ... des Anderen Leid. Sega packt indirekt sz EIRDEUE PR D TN AT e
ker. ist desaleich fochien das Mek- - mit der 1998 ei I | PSone-Games sich kiinffig mehr und mehr an den

er, ist desgleichen unangerochten das Mek- | mit der 8 eingestellten Saturn-Konsole Bediirfnissen der statistisch jinger werdenden PScne-
ka der européischen Softwarepiraten. Die : die Gelegenheit beim Schopf. Der krisenge- ~ REES R A P
Vergewaltigung des Urheberrechts, fiir Tau- - schiittelte Arcade-Spezialist hat fiir fast alle

sende ein belangloser Kavaliersdelikt, rich- : Genres noch geniigend Stoff, aus dem die

fet in der Industrie irreparable Schiden an. : iberdurchschnittlich guten  Spiele  sind, 7

Durch EinbuBBen in Milliardenhche steht die | parat. Einst an den Nagel gehéingte Sega 98 -

Branche mit dem Riicken zur Wand; Restrik- :
tionen (z.B. der Verzicht auf kostspielige :
PAL-Anpassungen bzw. Nichtversfentli-
chungen) sind das Ende vom Lied. Hermann

Saturn-Titel sollen in absehbarer Zeit beim
Sieger des léngst ausgefochtenen 32Bit-
Konsolenkrieges ihren zweiten Frishlingen
erleben. Angefangen bei unterhaltsamen

Warum sollien Bestseller und Klassiker auf PS1/PSone
denen vorenthalten , die spdter eingestiegen

sind, um den SpielspaB mit PlayStation zu entdecken

oder bestimmte Software-Titel einfach erst spiter ent-

deckt haben? Es ist logisch, dass der Anteil an Platinum-

oglichkeit, sich leichter in einer Top

eln. Beirachtet man das Play-

und Yalue Series:Software groBer wird.
C-12: FiNnAL RESISTANCE
ERSCHEINT: 11. April =
Sonys Action-Adventure nimmt's ’{‘"
waortlich: Das Spiel der MediEvil-Ent- [ we el
. . - - A . F et b 13 i
i o g e Pt e sl ot

Konsument und Gamer kiinftig eine viel gréBere Mobil-
fiit, was den Aspekt des Entertainments angeht, und
und jederzeit

kann so seine P51/PSone-Software iiberal
zur Unlerhalfung nutzen. Konkrete Aussagen zu speziell
entwickelten Spielen oder Mini-Games, die man via
Mobiltelefon wireless downloaden und spielen kénnen
soll, lassen sich heute noch nicht machen, a2y sas

£ ALONE IN THE DARK:
& THE NEw NIGHTMARE

ERSCHEINT: 17. April
Was lange wahrt, wird endlich gut:
vorausgesetzt Infogrames halt dies-
mal den Erscheinungstermin ein.

SCED: !

Auch 1:1ierzu Ir:erd::rl wir Iﬂfc;mafmnen{u’r - gebe;d kfnnen,
wenn die Fakten vorliegen, die fir Europa und hier spe:
ziell Deutschland Giiltigkeit haben wem Uber diesw
Maglichkeiten, PSone mit einem Mobiltelefon zu kombi- -
nieren, wird derzeit in Japan einiges ausprobiert, Wel-
che Optionen auBerhalb Nippons machbar sind, wird -
von vielen Fakforen beeinflusst. Sicherlich werden wir -
iiber die Future-Options, insbesondere iiber dievon
PlayStation2, wie angekiindigt, im zweiten Halbjahr
2001 mehr sagen konnen. !

| FormEL Eins 2001:

ERSCHEINT: 25. Apri'
Schneller als die Konkurrenz:
Rennzirkus mit aktueller F1-Lizenz.
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ort- und Action-Leckerbissen - fiir
en Geschmack wird sicherlich etwas

noch, die angestrebten Erscheinungstermi-
- ne, hillt man sich allerdings gekonnt in
Schweigen. Segas Corporate Chief Opera-
ting Officer, Tetsu Kayama, gewdhrte
unléingst in einem Interview mehr aufschlus-
sreiche Einblicke in die neue Firmenpolitik.

Er cuBerte offenkundig, dass das Saturn .
- Ansicht durch die néchste Mobilfunk-Gene-

floppte, die Abverkaufszahlen in den westli-

chen Territorien nicht gerade das Gelbe
vom Ei waren. So besteht nun die grofie -
Chance, die breite Masse in Europa und !
Nordamerika mit einer Vielzahl erstklassi- -
ger Sega Saturn-Hits bedienen zu kénnen, -
zumal aus Kayamas Sicht der PSone-Markt :
. Spiele (Final Fantasy VIII, Streetfighter Zero
. 3, Monster Farm-Reihe etc.), also als klei-
. nen herzhaften Zocker-Snack fur zwi-
Finf Jahre auf dem Buckel und kein bis- -

in Zukunft noch anschwellen wird.
Next Generation

schen leise: Man hat noch einiges vor mit
der guten alten PSone. Sony Computer Ent-
ertainment Europa méchte in Kooperation
mit Vodafone gemeinsam die PlayStation-
Platiformen mit der Mobilfunktechnologie
verbinden. Beide Unternehmen forschen
z.B. derzeit nach Méglichkeiten, das Know-
how iiber die PSone in die Mobiltelefon-
Umgebung von Vodafone einflieen zu las-
sen. Dabei wiren Vodafone-Kunden in der
Lage, ihr Handy mit ihrer PSone-Konsole zu
verbinden, um so u.a. Tipps & Tricks via
SMS und WAP direkt auf die PlayStation zu
transferieren. Die Entwicklung findet in
Grof3britannien statt, mit dem Ziel, die
Dienstleistungen spéiter auch im restlichen
Europa anbieten zu kénnen. Am Rande
einer Spiele-Prdsentation in der Néhe von
London gingen Chris Deering, Président von
Sony Computer Entertainment Europe, und

Phil Harrison, Senior Vize Prasident Deve-',

lopment von SCEE, ins Detail. Da nach ihrer

Moritz Menzel,

PR Manager, Actvision

J . Keiner kann genau vorher-
‘sagen, wie sich der Markt ent-

wi:koln wwd. Die Pluysmion ist

Guido Alt,

PR Hanager, Infogrames

,Momentan wird hinsicht- |
lich des Software-Angebots
alles beim Alten bleiben. Auf- |
~grund der hohen Verbreitung wird
Infogrames die Konsole bis zom Ende des Jahres
und noch dariiber hinaus mit Spielen versorgen. |
AuBerdem beobachten wir die Online-Entwicklung |
in diesem Sektor. Ein Schritt in diasa I!Idllnug 1
wiire denkbor.”

raion die Mehrheit aller User mit WAP-
Funktion ausgestattet ist, soll das Handy
obendrein die Rolle der PocketStation iber-
nehmen. Wie bekannt, nutzen viele Japaner
die MemoryCard mit Display fir Mini-
Games eigens darauf ausgelegter PSone-

schendurch.

PocketStation- Phllosophle fiirs Hundy

Bereits 1998 hat die International Tele-
communications Union (ITU) einen neuen
Standard der drahtlosen Dateniibermitt-
lung verabschiedet. Das Zauberwort heiBt
UMTS und ist 20 mal so leistungsféhig wie
die heute genutzte GSM-Ubertragungs-
technik. Ab dem Jahr 2002 wird die mobi-
le Kommunikation eine ganz andere sein
als sie es heute ist. Die ersten zaghaften
Versuche, Internet auf dem Handy darzu-
stellen, sind mit WAP gegliickt. Dann, so

-

% [Screenshot MHPB]

d ERSCHEINT: 2. Quartal

# perfektionieren.

Tony Hawk's
Pro Skater 2.5

ERSCHEINT: Sommer 2001

. & Mat Horeman's Pro BMIX

Fun-Sport per Drahtesel: Activision 1 IR0
B machte das virtuelle ,BMXen” 4 e

Mehr Spots, mehr Skater, mehr Spiel-
spaB: ein unbedingtes Muss fiir Fans
|| der Serie zum Schnéppchenpreis.

das Bestreben der Hersteller, soll die
ganze Welt des Infernets auf Mobiltelefo- |
nen méglich sein. Die hohe Dateniibertra- |
gungsrate von bis zu 2 MB pro Sekunde
wird es gestatten, in sekundenschnelle
Mini-Games, Spielstande oder sonstige
Daten herunterladen und online gegen f
andere Leute zocken zu kdnnen. Experten |
schdlzen, dass spdtestens in drei bis vier|
Jahren das Online-Spielen iber Handys
eine duBerst hohe Popularitét erreicht.

Bemani-Reihe

ERSCHEINT: 2001

SEGA

ERSCHEINT: 2001

| Musik liegt in der Luft: Nach Beatma- =
| nia und Dancing Stage Euromix ist es §
‘| fir Konami ein Leichtes, weitere

. Bemani-Spiele zu veroffentlichen.

Saturn-Schmankerl fiir die PSone:
Sega serviert in naher Zukunft ausrei-
chend Spiele fiir jedes Genre.
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Noch schlummern sie in den geheimen Labors der Entwickler:

Die kommenden Hits des Jahres. Hier erfahrt ihr schon jetzt, was euch in naher
und ferner Zukunft erwartet. Das play-Team durchforstet Monat fiir Monat

den Softwaredschungel und trennt dabei sorgfiltig die Spreu vom Weizen.

PreScreen

ERSTEINDRUCK : i
| %% *k** — Potentieller Hitkandidat

Ein absoluter Oberhammer! Die Entwickler werden wirklich dos Letzte
aus der Konsole kitzeln.

FERTIGGESTELLT
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i EXEErmination . s v5 w0 me i 54 |
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O Black & White




Ommushc Wclr|ords - ein

ersten  Anzeichen  deuten
unweigerlich auf einen Aus-
nahmetitel hin. Derzeit bricht
Capcoms dritter PS2-Titel in
Nippon alle Rekorde. Gleich in
der ersten Verkaufswoche stiirmte das Sur-

C

-

vival Horror-Spiel an die Spitze der japani-

schen Software-Charts. Mit mehr als
590.000 verkauften Exemplaren lésst Cap-
com nicht nur Namcos Ridge Racer V weit
hinter sich, sondern stevert als erstes Play-

Station2-Spiel iberhaupt die Eine-Million-

Marke zielsicher an.

All Star-Horror-Team
Von Anbeginn iberlies Capcom Co. Lid.

of Japan nichts dem Zufall. Fisr die Ent-
wicklung gab sich die Créme de la créme :
der alteingesessenen Capcom-Riege die :
Ehre. Unter dem insgesamt 233-képfigen :
Onimusha-Team tummeln sich ndmlich !
einige Personen, deren Talent und Ideen- !
reichtum Capcom in den letzten Jahren '

auf etlichen Plattformen zum langersehn-
ten Erfolg verhalf. Als Producer fungierte
niemand anderes als Keji Inafune, der
schon bei Produktionen wie der Mega
Man-Reihe, der Breath of Fire-Saga oder
Resident Evil 2 - Das Graven kehri zuriick
(indiziert am 30. 04. 1998, Anm. d. Red.)

Spiel der Superlative? Die !

© Kaede muss sich mit kleinerem Waffen zufrieden geben.

v|e| Elnfluss ousubre Das elementore;
Herzstiick hinter den Onimusha Warlords-
Kulissen bildet allerdings Flagship, die Fir- :
ma, welche sich mit viel Passion der
Storyline widmete. Urspriinglich 1997 von '

Capcom, Sega und Nintendo gemeinsam
ins Leben gerufen, tisftelte Flagship-Mitar-
beiter Noboru Shigimura in den letzten
Jahren an den ausgefeilten Plots zu Resi-

. dent Evil 2 - Das Grauen kehrt zuriick,

Resident Evil Code: Veronica und Dino

Crisis 2. Es stellt sich die Frage, ob :

auf3erdem Oberguru Shinji Mikami seine
Finger mit im blutreichen Spiel hat. Die

Antwort lautet: Ja, der Resident Evil-Erfin- :

der war mit von der Partie, aber ,nur” in
beratender Funktion. Anscheinend hat das

vielbeschdftigte Videospiel-Genie neben !
seinen eigenen beiden Projekten Devil :

May Cry und Resident Evil 4 (Arbeitstitel)

noch geniigend Zeit, anderen Capcom-
Teams mit unter die Arme zu greifen.

Teuflisch gut

Im Anschluss an das fulminante CG-Intro
(inszeniert vom weiblichen Opening

P
= o1

O Ein Gegner kommt selten allein.

YUKIRIME

' Tokio, den 25. Januar 2001: Seit 05.00 Uhr
morgens stehen PS2-Besitzer im Stadtteil
Aklhabara far Dnlmusha War-lards Schlange.

Movie Director, Shlmako Sato, Lmks Dlgl
Works), das auf der Computer-Grafik-
Messe Siggraph 2000 in New Orleans
von der Jury mit dem Best of Show-Award
ausgezeichnet wurde und die Special

- Effect-Orgien der Hollywood-Blockbuster

Fight Club, Hollowman, Der Sturm und
Mission: Impossible 2 auf die hinteren
Rénge verwies, kommen Resident Evil-
Anhénger der ersten Stunde nun mit dem
langst berfélligen PS2-Spiel auf ihre
Kosten. ,Wird das am 22. Marz (in
Japan) erscheinende Resident Evil Code:
Veronica den Next Generation-Konsoli-
sten mit polygonalen Szenarien das
Zocker-Blut in den Adern gefrieren lassen,
kiéimpfen sich bei Onimusha Warlords die
beiden Titelhelden Samanosuke und Ku-
no-ichi (jap. fir femininer Ninja) Kaede
durch vorgerenderte Hintergrinde. Statt

. nur eine konsequente Fortsetzung der alt-
. bekannten Bitmap-Kulissen darzubieten,
i bekommt man beim genaveren Hinschau-
i en den unentwegten Tatendrang der

ambitionierten Entwickler visuell vermit-
telt”, erklért Inafune stolz.

ALTER: 18 Jahre
Whs WRKLICH GESCHAR:

Wegen der schwarzhaarigen Schénheit, die von widerli-
chen Bestien entfiihrt wurde, stiirzt sich Samanosuke ins
PlayStation2-Abenteuer. In Wirklichkeit hieB das blutjunge

Geschopf Kichouhime. Bekannt war sie, die aus strategi-
schen Griinden mit einem Mitglied des Oda-Clans verhei-
ratet war, ebenso unter dem Namen Nouhime.



O Jeder Feindtyp weist andere Verhaltens- und Bewegungsmuster auf.

Damonische Grafik-Ambrosia
Im Jahr 1 nach dem PlayStation2-Launch
im Land der aufgehenden Sonne scheinen
die Streeffigher-Véter es immer mehr zu
verstehen, die diffizile System-Architektur
des schwarzen 128 Bit-Kastens auszurei-
zen. Erstmals haucht Capcom den stockstei-
fen, aber tberaus hochauflésenden Ren-
der-Szenarien eingeschrinkt digitales
Leben ein. Imposante Background-Anima-
tionen (Wasserfélle, Ffussstrijmung, Wetter-
einflisse usw.), wofiir zum Teil Computer-

programme aus der Filmindustrie verwen- !

det wurden, entfalten vielerorts ihre ganze
Pracht. Gleiches gilt fir die atemberauben-

den Transparenz-, Licht- und Nebeleffekte, :

da selbige iber jeden Zweifel erhaben
sind. Den krénenden Abschluss in punkto
Grafik bilden sémtliche spielbaren Perso-
nen und NPCs. Mit bis zu 10.000 Polygo-

nen pro Charakter sowie aufwendigen,
GuBert lebensechten Texturen ausgestattet,
stellt Capcoms wahrscheinlich gréfite Pro-
duktion seit dem dritten Schavermarchen-
Teil aus Raccoon City dlles bisher Dagewe-
sene in den Schatten.

Zweischneidiges Schwert
Anders als bei den markanten grafischen
Gemeinsamkeiten mit den PSone-Vorbil-

© dern verfolgen Keji Inafune & Co. ein véllig

anderes Spielprinzip. Im Gegensatz zu den
artverwandten Titeln der Capcom-Produk-
palette steht der Action-Aspekt merklich im
Vordergrund. Es ist absolut keine Ausnah-
me, dass man bis zum Spielende
anndhernd 1.000 Gegner im wahrsten Sin-
ne des Wortes iiber die messerscharfe Klin-
ge springen ldsst. Staft der angriffslustigen
Zombie- und Monsterhorden sind folglich

MakNG OF T
ONIMUSHA WARLORES

Selten zuvor gewdhrten Spiele-Ent-
wickler solch tiefe und interessante Ein-
blicke in ihr Schaffen. Dank der Bonus-
DVD, die man

beim Kauf von
Onimusha  Warl-
ords in Japan
erhalt, erfdhrt man
ausfihrlich, wie
sich ein Weg bis
zum fertigen Play-
Station2-Titel

gestuhen kann.
Unterteilt in finf

Kapitel, angefan-
gen vom Motion
Capturing fiir das
grandiose Intro iiber
die Besprechung des
Storyboards bis hin
zu den umfangrei-
chen Aufnahmen mit
dem New Japan
Philharmonic Orchestra dokumentiert die runde
Scheibe alle wichtigen Meilensteine der Produk-

tion. Hohepunkt dirfte

E =
e
=
=

allerdings die Vorge-
schichte von Onimusha:
Warlords  sein. Wie
bekannt, war der Titel
urspriinglich fir das
Nintendo 64 geplant;
spater dann fir Sonys
32 Bit-Kasten. Jedoch
nur so lange, bis Cap-
com merkte, dass die
PlayStation2 die ent-
sprechende  Plattform
bietet, um alle ange-
dachten Ideen technisch
mustergiiltig umsetzen
zu konnen. Wiinschens-
wert wdre es, wenn in
naher Zukunft derartige
Gimmicks auch hierzu-
lande zum Zocker-Stan-
dard dazugehérten. BekanntermaBen reiht sich die
Bonus-DVD nahtlos in die Reihe der angekiindigten
Capcom-Dreingaben ein, da die Resident Evil Code:
Veronica Complete Edition mit einem Devil May Cry-
Demo die Nippon-Konsumenten ab dem 22. Marz

O Mit den aufgesammelten Seelen der toten Gegner ...

SAMANOSUKE

ALTER: 24 Jahre

WAS WRKLICH GESSHAHE

Unglaublich, aber wahr - der eigentliche Held von
Onimusha Warlords lebte wirklich im feudalen
Japan. Unter dem Namen Akechi Samanosuke
filhrte er den Angriff gegen Oda Nobunaga an.
1582 nahm er sich im Alter von 45 Jahren wegen
tragischer Ereignisse das Leben.

O ... lassen sich méchtige Attacken entfachen.




beide Protagonisten von Anfang bis Ende
im Blutrausch. Ahnlich halt es Capcom mit
den wenigen, kaum anspruchsvollen Rétsel-
einlagen. Zwar sind jene wieder mal fir das
nétige Salz in der Capcom’schen Suppe
zustindig, vermdgen es aber nicht, dem
feudalen Survival-Horror-Trip die nétige
Wiirze zu verleihen. Gemischte Gefihle
kommen ferner in Bezug auf die zu kurz

b & 1‘

O Die grausamen Gegnerscharen machen mit den Soldaten kurzen Prozess.

O Ein GroBteil der Zwischensequenzen besteht aus Spielgrafik.

Auf des Messers Schneide... (BPjS) auf einer Sitzung am 4. Mai vergan-

... befindet sich die PAL-Version von Oni- | gen Jahres den Indizierungs-Antrag des
musha Warlords; denn die europdische : Jugendamtes Traunstein ab. Unter dem

Niederlassung von Capcom Eurosoft in Lon-
don konnte uns keine konkreten Auskiinfte
dariber erteilen, ob insbesondere die deut-
sche Fassung aus reiner Vorsichtsmaf3nah-
me in einer leicht abgeéinderten Form im
Frishjahr 2001 in den Regalen stehen wird.

Strich gesehen man zumindest bei der japa-
nischen Kaufversion von Onimusha: Warl-
ords streckenweise ins Gribeln. Klar, das
- Spiel hat mehrheitlich Stérken, aber leider
auch etliche Schwéchen vorzuweisen. Auf
jeden Fall verkérpert Capcoms Top-Seller

Durch die entschérfte, wenn auch mit vielen
Schénheitsfehlern verunstaltete

. Resident Evil 3: Neme-
sis-Version schmet-

geratene Spieldaver auf, die im Durch-
schnitt zwischen vier und sechs Stunden
liegt. Obwohl die Méglichkeit besteht, den
niedrigen Schwierigkeitsgrad fiir den nor-
damerikanischen bzw. europdischen Markt  terte beispiels-
anzuheben, bleibt der geradlinige, mit einer : weise  sogar
Handvoll spielerischer Highlights versehene . die Bunde-

Handlungsstrang  unangetastet.  Viele | sprifstelle
Geschehnisse lassen sich aufgrund der | fir jugend-
leicht durchschaubaren Geschichte schon | gefahrd-
im Vorfeld prophezeien bzw. zu spéteren : ende
Zeitpunkten konkret vorhersagen. . Schriften

© Schockmomente sucht man bei Onimusha Warlords vergebens.

QUA NOBUNAGA

ALTER: 27 Jahre

Was wirklich geschah:

Maglicherweise der bekannteste Kriegsherr in der Senkoku Jidai-Periode.
Anders als im Spiel wahlte der Feldherr ebenfalls 1582 den Freitod, nach-
dem seine Generiile sich seinen Befehlen widersetzten. Der brillante Takti-
ker und Politiker hatte zugleich auch den Ruf eines grausamen und gna-
denlosen Kriegers . Diese bésartigen Charakterziige finden bei Onimusha:
Warlords ihre Verwendung.

eines der gegenwiirtig besten PlayStation2-
Spiele, jedoch wurde das spielerische
Potential bei weitem nicht vollkommen aus-
geschopft. Allgemein fiel der Start-
schuss fir die zweite Software-
Generation auf eindrucksvolle Art
und Weise.

O Frauenpower: Fiir den weiblichen Ninja stellen riesig
Hindernisse iiberhaupt kein Problem dar.

PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Survival Horror | Spieler 1
Hersteller Capcom

WWW.CGPCDTT‘.CG[T]
Entwickler Capcom
Preis ca. 119,- DM
Erhéltlich ab sofort (Japan)

1. Quartal 2001 (PAL-Release)
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Das kurzweilige
Sony-Hardware. Leider fehlt vereinzelt der spielerische Tiefgang




Mone Neus

O Mit seinem magischen Ring réumt Klonoa alles aus dem Weg!

Manche Dinge éndern sich nie, und das

in eine neue Welt, hat aber am Spielprin-
zip, Gott sei dank, nichts Gravierendes ver-
andert. Fit wie eh und je spurtet der
langohrige Bursche durch wunderschén
3D-animierte Level, agiert aber auf fest vor-
gegebenen Routen. Meistens von links nach
rechts, aber auch von seiner Schokoladen-
seite (von hinten) l@sst sich das undefinier-

bare Geschopf mit dem Analog-Controller

stevern,
Des Sammlers Leidenschaft

In erster Linie besteht Klonoas Aufgabe im
Einsammeln wertvoller Gems, Coins und

animierten Gegner nicht den Hauch einer Chance.

. bunten Sternen. Um méglichst viele dieser :
ist auch gut so. Namco schickt Klonoa zwar

begehrten Gegensténde einheimsen zu kén-

kommt der quirlige Bengel nicht sehr weit.

- Namco hat sich dafir einige neve witzige
. Features einfallen lassen. Ob dls lebende
: Kanonenkugel oder unter zu Hilfenahme :
© diverser Spezialhiipfatiacken rennt, springt
- und fliegt der Held mit den gigantischen

Ohren kreuz und quer durch beeindrucken-
de, fantastisch animierte Comic-Landschaf-

. ten. Egal ob bei schénstem Sonnenschein
- oder durch stirmische Regengiisse, an Spe-

T Ay v

1

© Wenn der schnuckelige Klonoa durch seine knallbunten Welten sprintet, haben selbst die witzigsten

O Die Kamerafithrung passt sich wunderbar der jeweiligen Situation an.

FERTIGGESTELLT |

zialeffekten mangelt es in Klonoa 2: Luna-

: tea’s Veil wahrlich nicht,
‘ nen, existieren mehrere Méaglichkeiten. :

. Jeder Level wurde so angelegt, dass man
. ihn auf unterschiedlichste Art und Weise :
. beenden kann. Denn mit Hipfen allein

- Mit allen Mitteln

: Um den gegnerischen Schergen eins auszu-
. wischen, darf der siie Junge wieder seinen
. magischen Ring aus dem ersten Teil verwen-
¢ den. Entweder schleudert er seinen Feinden

einen gezielten Energiestrahl  entgegen
oder aber er grabscht sich die Widersacher
einfach damit und wirbelt sie skrupellos

. durch die Gegend. Einige Spezial-Gegner
- kénnt ihr euch allerdings, falls ihr geschickt
¢ genug seid, auch zu Nutze machen. Ein
. Helikopterb&sewicht beispielsweise kann

¢ euch kurzerhand in héhere Gefilde befor-

dern. Natiirlich wurde auch an Geheimlevel
gedacht, in denen ihr euch zusdtzliche
Coins und Power-ups einverleiben dirft. Ziel
des ganzen Unterfangen ist natirlich, das
Aufdecken eines mysteridsen Rétsels um finf
magische Glocken und die Reftung der Welt
um Lunatea. Was auch sonst?

(PLAY-DATEN ]

N
System PlayStation2
Genre Jump’ n Run | Spieler 1
Hersteller SCEE

www.de.SCEE.com
Entwickler Namco
Preis ca. 119.- DM
Erhdéltlich ab 3. Quartal

D [ [ [ [c0%

ERSTEINDRUCK

eine Neigung zu nostalgischen 2D-Jump'n Runs
hegen und dennoch nicht auf exzellente Grafik verzichten wollen.
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O Hoffentlich wird der PS2-Kabuto dhnlich geniale Bump-Mapping-

Effekte aufweisen wie sein PC-Pendant.

Eigentlich waren Baz und seine vier Kum-
pels auf dem Weg zum Ferienplaneten :
Maijorca (ob’s da wohl auch einen Baller-
mann und schleimige Tauchlehrer gibt?) -
doch nach einigen turbulenten Ereignissen
stranden sie schon wenig spéter auf einer :
fremdartigen Inselwelt. Auf der Suche nach
Ersatzteilen trifft man auf die ersten Einhei-
mischen des Planten: die Smarties. Die put-
zigen Gnome werden allerdings von den :
bssen Sea Reapern unter Fishrung der !
Konigin Sappho unterdriickt und dezi-

beispielsweise ein gemeinsames Ziel anzugreifen.

Shield Generalor Building

miert. Nach dem tragischen Tod des Smar-
tie-Jungen Timmy legen Baz und die
anderen Meces ihre Urlaubsplane fiirs
erste bei seite und entschlieflen sich, den
Sea Reapern ordentlich in den Hintern zu
treten.

inselkrieg

Die Story von Giants ist in drei grofle
Kapitel geteilt, wobei jede Episo-

de die Geschichte eines ande-

ren Charakiers erzéhlt. Zu

i, ... : i1
O Ein Hauch Strategie: zusammen mit den Smarties bauen Baz & Co. einen
Stiitzpunkt gegen die Sea Reaper auf.

=i -

Beginn des Spiels tbernimmt man die Rolle
des Mecc-Anfihrers Baz und versucht
zundichst, seine Uber die Insel verstreuten
Freunde wiederzufinden und letztendlich
zusammen mit den Smarties eine Basis zu
errichten. Allein bis zu diesem Punkt muss
der Spieler bereits 22 von insgesamt 45
Missionen bestehen. Danach geht es in
Gestalt der hilbschen Delphi wei-

ter , der Tochter der b&sen

Kénigin Sappho, die mit

den Planen ihrer Mutter

© Im altbewdhrten MDK-Stil kdnnen Gegner mit einer Sniper-Gun aus der

Ferne erledigt werden.




ants einiges zu bieten: 16 unterschiedliche Inseln
garantieren eine Spielzeit von mindestens 25 Stunden.

ganz und gar nicht einverstanden ist und |

sich auf die Seite der Meccs und Smarties

Tornado - Delphi sorgt bei ihren Auftritten

nisch glaubhaft in Szene gesefzt. Zwischen

~jeder (1) Mission wird eine kleine Zwi-
schlagt, um mit ihnen gemeinsame Sache
zv machen. Anders als die vor Waffen :
strotzenden Meccaryns setzt die barbusige
Schénheit jedoch auf mystische Zauber- :
spriiche der ganz spektakuldren Art. Vom |
magischen Pfeil bis hin zu einem riesigen

fir viel Aufregung. Im letzten Kapitel :

kommt man schlieflich in den Genuss des
eigentlich Namensgebers von Giants - des
riesigen Kabutos. Urspriinglich von den

Sea Raepern geschaffen, um auBerirdi- :

sche Invasoren abzuhuhen, beschitzt er

Eindringlinge von seinem Grundstiick.
History in the making

ins Land, bevor Giants nun endlich vor ca.
einem Monat fir den PC erschienen ist.

ten Ambiente von Giants wurde jeder Cha-

»Unser Ziel ist es, den
Markt wieder zu offnen |
fiir originelle Spielideen.” |

- Bob Stevenson, Vice-President ||

| Nochdem damals fast das komplette

MDK-Team von Shiny Entertainment |

| desertiert war, formierte der Shiny-Mit-

| begriinder Nick Bruty seinerzeit das |

| neuve Studio Planet Moon. Bob Steven-
| son ist bereits seit siebzehn Jahren im |

| Geschift, er begann als Grafiker auf |

| dem guten alten Commodore 64 zu |
| arbeiten. Heute ist er neben seinem

Amt als Vice-President Art- und Design §

Director bei Planet Moon.

schensequenz gezeigt, die den Spieler auf
den néchsten Auftrag vorbereitet und die
Handlung voran treibt. Die Kombination
aus professionellen Synchronsprechern,
hervorragenden Animationen, schnellen
Schnitten und nicht zuletzt einer guten Por-
tion dunklen Humors macht fast jeden die-
ser kurzen Filmschnipsel zum Erlebnis.
Kenner werden allerdings sofort gewisse
Design-Parallelen zum dhnlich schragen
MDK feststellen. Kein Wunder, zeichnet
sich doch fast das ganze damalige Ent-

- wicklerteam fiir Giants verantwortlich.
nun nur noch, was ihm heilig ist: seine Hei-
mat - die Inseln. Deshalb fegt man in die-
sem Teil der Story mit brachialer Gewalt :
als dreiflig Meter hoher Gigant séimtliche :

PS2 vs. PC
Noch steht zwar dick und fett April auf
dem Terminkalender von Virgin, aber

: angesichts der komplizierten PS2-Archi-
i tektur scheint uns dieses Datum eher
. unwahrscheinlich. Giants présentiert sich
Stolze drei Jahre Entwicklungszeit gingen :

auf dem PC als absolut state-of-the-art.

. Die eigens entwickelte Grafik-Engine ver-
. mag beispielsweise eine unglaubliche
Doch der Aufwand hat sich gelohnt, denn
das Ergebnis ist eines der abwechslungs-
reichsten und innovativsten Games der :
letzten Jahre. Trotz der sehr durchgeknall-

Weitsicht zu zaubern, die selbst den
Hardware-verwshnten PC-Usern ein Stau-
nen ins Gesicht schrieb. Seitens des
Gameplays kénnte man allerdings den-

* ken, dass Giants schon im Vorfeld fiir den
rakter sowohl optisch als auch storytech- :

Konsolenbereich  konzipiert  wurde.
Gameplay und Benutzerinterface sind
bewusst simpe| gehchen und werden dar-
iber hinaus noch speziell optimiert wer-
den. Ein grofes Manko der PC-Version
gehdrt nun ebenfalls der Vergangenheit
an, da man seinen Spielstand jetzt jeder-
zeit speichern kann stait die Mission jedes
Mal von vorne beginnen zu missen.

o i o =

O Die Smarties werden per Huckepack in
Sicherheit gebracht.

O Dank der PSQ—Hnrére kann Planet Moon noch viel groBziigiger mit
Polygonen um sich werfen - hoffentlich auch an den richtigen Stellen.

G Sich iiberlagernde Stimmen und schnelle Schnitte
zeichnen die vielen Zwischensequenzen aus.

e
© Auf der Jagd: Um die Smarties zum Arbeiten zu

motivieren, muss man die Kleinen ordentlich mit
Vimp-Steaks versorgen.

ALLE SCREENSHOTS ENTSTAMMEN NOCH DER
PC-VErsion!

PLAY-DATEN )

-
PlayStation2

|_System
Genre Action-Adventure | Spieler 1
Hersteller Virgin Interactive
www.vid.de
Entwickler Planet Moon
Preis ca. 119.- DM
Erhaltlich ab 2. Quartal

FERTIGGESTELLT |
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ERSTEINDRUCK
%%k %% — Potentieller Hitkanditat

Innovation pur, oppulente Grafikpracht und sichtig machendes
Gameplay - was will man mehr?
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In keinem anderen Land wird dem Teuto- :
nenkult so hingebungsvoll gefrént wie in :
Japan. Dies beweisen nicht nur die jahrli-

chen, mit Kamera und Weitwinkelobjektiv -
bewaffneten Stosstrupps aus Fernost, die °

sich mit Vorliebe dem siiffigen Gerstensaft
der Miinchner Wiesn ergeben. Auch die !
Videospielindustrie offenbarte uns mit Titeln
wie Ehrgeiz, Einhéinder oder Metalslug die :
Vorliebe der Japaner fir die deutsche Kul- :
tur, Geschichte und Sprache. Mit dem Stra-
tegiespiel Ring of Red aus dem Hause Kon-
ami erreicht die alemannische Passion ihren

bisherigen Hohepunkt.

nungen und Misstraven den Alltag der bei-
den Nationen. Wahrend des zweiten Welt-
krieges entwickelten deutsche Ingenieure
gigantische roboteréihnliche Kampfmaschi-
nen, sogenannte AFW (Armoured Fighting
Walker). Diese stéhlernen Ungetime, die
einer Mischung aus modernen Mechs und
den massiven Panzern der deutschen Wehr-
macht &hneln, wurden konzipiert, um in
unebenem und schwer zugdnglichem
Gelande effektiv operieren zu kénnen. In
Europa kamen die AFWs kaum zum Ein-
satz. Japanische Truppen - gehéren sie nun
den nérdlichen oder siidlichen Streitkréiften

© an - setzten dagegen vollends auf die

Vorwiirts immer...
Wir schreiben das Jahr 1964, Japan ist ein
gespaltenes Land. Wéhrend nach Ende des
zweiten Weltkriegs im Norden der Insel :
eine demokratische Republik entstand, bil-
defen die russischen Besatzer im Siiden eine

kommunistische Enklave. Bereits 1950 ent- :

flammte der erste Konflikt zwischen den :
politischen Gegnern. Vier lange Jahre sollfe :

der blutige Birgerkrieg withren und dabei
erneut nichis als verbrannte Erde zuriicklas-

sen. Seither herrscht Frieden, doch der

Schein triigt. Noch immer bestimmen Span-

We are Kawai Sqd, Recon..
Our skills are:

................... o

O Durch das Besetzen von Dérfern und Stédten kann man Verluste
ausgleichen und neve Soldaten rekrutieren.

© héchstmobilen Vernichtungswaffen.

«eorickwéirts nimmer!

Halbjapaner arbeitet fir Komitsu, einen
Industriegiganten, welcher das Militar der

nordlichen Republik mit AFWs versorgt.

Aus diesem und auch aus politischen Griin-
den kooperiert der Konzern sehr eng mit
der deutschen Niebelen GmbH. Masami
von Weizegger konzentriert sich aussch-

,. Was, wenn der zweite Weltkrieg
"\ : s
WRAGUD anders ausgegangen ware?

Grenade

i Prapare Grenade and close in
on the enemy!

: lieBlich auf das Erproben der Panzermechs
Des Geschehen in Ring of Red konzeniriert :
sich fast géinzlich auf den jungen Testpiloten !
Masami von Weizegger. Der strebsame :

und hat daher auch keinerlei Kampferfah-
rung. Doch als eines Tages der Prototyp des
deutschen AFW Albatross von einem Spion
des kommunistischen Stdens gestohlen
wird, dndert sich dies schlagartig.

Ein herrliches Geschitz!

Beim ersten Kontakt mit einem AFW méchte
man meinen, dass Ring of Red ein sehr ein-
fach gehaltenes Strategiesspiel ist, bei dem

H FE AT T T T ITATI] | ==

HEAT Shell
it 1,

R

mit an Bord.

© Gut ausgeristet: Manche der Ladecrews bringen s

pezielle Munitionsarten
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O Die verschied Bod inheit

litdten eines Teams auf unterschiedliche Weise.

man wenig taktisches Kalkil an den Tag
legen muss. Mit wenigen Handgriffen diri-
giert man den Koloss iiber die Planquadra-

verstarken die kimpferischen Qua-

© so. Sobald man den Trainingskurs verlassen
: und eine Nase voll der von SchieBpulver

geschwiingerten Luft eines realen Kampfes

O Der Turm dieses leichten AFWs ist eine leicht abgewandelte Version des
deutschen Panzerspahwagens SdKfz 231.

~ einen Wald oder einen Gebirgszug vor.
- Durch die enorme Weitsicht fihlt man sich
- wirklich in die bewaldeten Hiigellandschaf-

te der landkarte, um anschlieBend im
Kampf-Modus, welcher im Gegensatz zu :
den Bewegungsphasen nicht rundenbasie-
rend, sondern in Echtzeit abléuft, nur dar-
auf zu warten, bis das Geschiitz nachgela-

und das Spiel schatzen und lieben lernen.
Wahrend eines Gefechts streitet ihr nicht
alleine, sondern in Teams. Diese Verbénde

den wurde. Doch dem ist bei weitem nicht

Infanterieeinheiten. Letztere sorgen dafir,
dass die méchtige Haubitze des stahlernen
Kriegsgerdts stets einsatzbereit ist, unterstiit-

kopfgeschosse, Rauch- und Blendgranaten
usw.) oder schirmen die vierbeinigen Pan-
zermechs, welche auf Angriffe aus groBer
Ferne spezialisiert sind, vor Attacken aus
néchster Néhe ab.

Blitzkrieg

Ring of Red ist ein technisches Schmuck-
stiick. Besonders die herrliche Grafiken und
der Reichtum an Details stechen dabei
sofort ins Auge. Keine pixeligen Polygonta-
peten téuschen wdhrend eines Kampfes

/ -

© Je ldnger man beim Anvisiren wartet, desto ndher zoomt die Zielautomatik an den Gegner heran.

genommen hat, wird man dies erkennen
- versetzt. Die gesamte Présentation sowie
- das ausgekliigelte Design der zahlreichen
- Truppentypen - Militaria-Fans werden etwa
. bestehen aus einem AFW und bis zu drei

- wiedererkennen kénnen - ist beispielhaft.
© Da hilft nur noch eines: Stiefel putzen und
zen euch mit ihren Spezialangriffen (Such-

ten oder in die zerstdrten Stédte Japans

das 88mm Geschiitz eines Jagdpanthers
oder den Turm eines Tigers an den AFWs

zum Abmarsch bereit machen!

d Skill |
ard—
| Grenade @

Possessed Skill

. —F.Guard— 1
Shipe

{ —R.GQuard—

Sends all soldiers to the
vanguard position to comnience
1

offensive.

© Wahrend des Kampfes kann man seine
Infanterietruppen in die Offensive schicken oder
hinter dem AFW in Deckung gehen lassen.

PLAY-DATEN )

|_System PlayStation2 |
Genre  Strategiespiel | Spieler 1
Hersteller Konami Of Europe
www.konami-europe.com
Entwickler KCE Studios
Preis ca. 119.- DM
Erhdltlich ab April

FERTIGGESTELLT |
L o B B 0 S e B

ERSTEINDRUCK

%% %% % — Potentieller Hitkanditat
Perfekte Mischung aus Strategie und Action, verpackt in einer
ansprechenden Prasentafion!




Rune enff{jhrf uns in eine Welt vo||er
Mythen und Gétrer. Als junger eNikinger :

Ragnar gilt es, seinem Stamm zu beweisen,
dass man endlich ein echter Krieger ist.

los, um der Zerstsrungswut des bésen Con-

von Conrack auf dem Meer abgefangen.
Mit einem méichtigen Zauber lasst er das

ertrinkt in den tosenden Wellen.

Odin statt Jesus

die Situation ernster ist als gedacht. Gottes-
vater Odin erklart ihm, dass Conrack ein
Bindnis mit dem verréiterischen Gott Loki
eingegangen ist, der es sich zum Ziel

zerschlagen. Die einzige Chance Conracks

unheilbringendes Treiben zu stoppen, ist :
- der neue Runensteine, mit denen das
Bis dorthin ist es allerdings ein langer und

zuriick in die Welt der Lebenden zu kehren.

von endlosen Gegnern gesdumter Weg.

O Es warten viele Kletter- und Sprungeinlagen auf den
frischgebackenen Krieger.

e Maéanner trinken Met und freuen
(S sich nach ihrem Tod auf die Valkyr'en.

Beowulfs Erben

Zu Beginn nur mit den eigenen Fdusten

. bewaffnet, macht man sich also zunéchst
. auf den Weg durch die Unterwelt - dem
Zusammen mit seinen Kumpanen zieht er |
. spektive betrachtet durchstreift der Nord-
rack ein Ende zu setzen. Der finstere Stam-
mesfihrer schloss einen Pakt mit démoni-
schen Méichten und will nun die restlichen
Clans allesamt unterwerfen. Doch schon auf
halbem Wege werden Ragnar und Gefolge

Reich der Toten. Aus der Third-Person-Per-

mann die weitldufigen Welten von Rune.
25 riesige Level warten darauf, vom Spie-
ler erkundet zu werden. Das Spielprinzip
ist dabei recht simpel gehalten. Ragnar
muss sich jeweils zum Ausgang des Are-

. als kéimpfen und hier und da eine kleine
. Aufgabe erledigen. Diese beschranken
Drachenschiff seiner Widersacher zerber-
sten - die gesamte Crew somt Ragnar !
" richtigen Wikinger gehért, kann unser

sich meist auf das Finden bestimmter
Schalter und Tiiren. Wie es sich fir einen

Krieger natirlich auch richtig zulangen.

 Ein Arsenal aus 15 unterschiedlichen
Asgard-Chef Odin hat jedoch andere Pléne = Hieb- und Stichwaffen lassen das Nor-
mit dem jungen Wikinger, als ihn sang- und
klanglos sterben zu lassen. Er beschlief3t -

Ragnar eine zweite Chance zu geben, da

mannenherz haher schlagen. Von der
méichtigen Streitaxt Gber edle Zweihdander
bis zu vernichtenden Kriegshammern - die
Entwickler haben an Ausristung nicht
gespart. Zusdtzlich verfigt jede Waffe

" noch Gber eine Zweitfunktion, die mittels
. der Runenenergie aktfiviert werden kann.
gesetzt hat, die gétiliche Idylle in Asgard zu

Somit wird aus einer Axt fir kurze Zeit
beispielsweise ein geféhrliches Wurfbeil,
Ragnar findet auf seinem Weg immer wie-

Energiekonto stetig gefiillt werden kann,

* Gekéamplft wird lediglich per Knopfdruck.

© Der Schattenwurf passt sich perfekt der jewei-
ligen Lichtquelle, Umgebung und Oberfléche an.

©O Stimmungsvolle Zwischensequenzen treiben
die Handlung voran.

O Mit der Fackel kdnnen nicht nur dunkle Gewélbe ausgeleuchtet, son-
dern auch zahlreiche Gegner in Brand gesteckt werden.



i

O Per Runenenergie erweckt man in jeder gefundenen Waffe eine
magische Zweitfunktion.

Ausgefeilte Kombinationen sind zwar
nicht méglich, dafiir bekommt man bei

Kontrahenten zu Fall, darf man sich sei-
ner Ausriistung bedienen. Es ist sogar
méglich, sich ein abgeschlagenes Glied-
maf3 des Gegners zu schnappen und
damit lustig auf den Rest der Feinde ein-
zudreschen.

»Unwirklicher” Zavher

Im Herzen von Rune schldgt Gbrigens die
Unreal Tournament-Engine, die von
Human Head mit einigen Verfeinerungen
ausgestattet wurde. Es gibt nun beein-
druckende Schattenberechnungen, aus-
gekligelte Animationen auf Skelettbasis
und ein neuartiges Partikelsystem zu
bewundern. Ragnars Verletzungen wer-
den beispielsweise sichtbar seine Kleider
mit Blut durchirénken. Mit einer Fackel
kann man dunkle Ecken ausleuchten oder

© Bugs! Ragnar muss sich auch mit fliegendem Getier herumschlagen.

©O Ragnar kann im Dai

B

zum Berserker werden.

atemberaubende Rauch-, Feuer- und Lich- :
. teffekte veranstalten.
jeder neuen Waffe eine andere Angriffsa-
nimation zu sehen. Bringt man seinen :

Die Animationen
passen sich stets korrekt der jeweiligen
Situation und Umgebung an. Rune lebt

: aber nicht nur von seiner optischen und

technischen Prdsentation, sondern ist

. obendrein noch in eine spannende Story

verpackt. Immer wieder folgen atmos-
phérische Zwischensequenzen, welche
allesamt in Spielgrafik gehalten sind.

© Zu Beginn des Spiels muss man in seinem
Heimatdorf einige Fertigkeitsproben bestehen.

Human Head ist es wirklich hervorragend
gelungen, perfektes Wikinger-Ambiente
auf den Bildschirm zu bannen. Zur Zeit

‘ arbeiten die Entwickler fieberhaft an der

PS2-Umsetzung des gegen Ende letzten
Jahres fir PC erschienenen Rune. Es

- kénnte sogar passieren, dass sich Human

Head dazu entschlieBt, anlasslich des
Konsolendebiits das Game in Ragnar

© umzutaufen. Wir halten euch in jedem

Falle auf dem Laufenden.

O Die leistungsféhige Engine aus Unreal Tour-
nament sorgt in Rune fiir fantastische Grafiken.

PLAY-DATEN

uerkampf gegen die Untotenarmee kurzeitig

FERTIGGESTELLT

-~
System PlayStation2
Genre Action-Adventure [Spieler 1
Hersteller Take2 Interactive
www.take2.de
Entwickler Human Head
Preis ca. 119.- DM
Erhaltlich ab 3. Quartal

ERSTEINDRUCK
%k % *k3x — Hervorragend

Fesselndes Action-Game mit hohem Suchtﬁotemiul.

Fiir Fans von Schwert und Schild unverzichtbar.
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Wir sind die Borg! Deaktivieren sie
ihre Schutzschilde und ergeben sie

Iayététioh e

Widerstand ist zwecklos!

© Bedrohliche Situation! Sind die Borg erst mal in Alarmbereitschaft, wird O Energie! Nach einem kleinen Gldschen Prosecco machen sich

es schwierig, den Horden assimilierender Cyborgs zu entkommen.  glieder fertig zum Beamen!

Falls sich jemand in dieser heiklen Situation
befindet, kann er sich mit grofer Gewissheit -

vom menschlichen Dasein verabschieden,
denn eine Rettung scheint nach der Assimi-
lierung durch die Borg sehr unwahrschein-
lich. Genau mit diesem und einer Menge
weiterer Problemen miissen sich Ego-Shoo-
ter-Fans in Star Trek: Voyager - Elite Force
herumschlagen. Unter dem Kommando von
Lt. Tuvok besteht eure Aufgabe darin, die
U.S.S. Voyager gegen verschiedene plin-
derische Rassen zu verteidigen. Als Mit-
glied einer Elite-Sicherheitstruppe liegt nicht
nur das Uberleben der gesamten Voyager-

odeck studiert Munroe den Umgang mit
den verschiedenen Waffen ein.

Crew in euren Handen, sondern auch das
Schicksal der ganzen Galaxie.

ie Crew-Mit-

grund eines dummen Fehlers, der ihn -

. wiare es keine Holodeck-Simulation, son-

- dern tédliche Realitéit gewesen — das Leben

Status-Report :
Wie in der bereits seit léingerem erhalili-

chen PC-Version findet ihr euch als Féhn-
rich Munroe bei eurem ersten Einsatz in
einem der beriichtigten Borg-Wiirfel wie-
der. Nach einer ausfihrlichen Einsatzbe- :
schreibung lassen sich die kybernefischen :
Lebensformen schnell Gberlisten und die

erste Befreiungsmission beinahe erfolgreich !
beenden. In letzter Sekunde jedoch ver- :
bockt Alexander Munroe den Einsatz auf-

gekostet hdtte. Klar, dass es daraufhin erst
einmal tadelnde Worte von Sicherheitschef
Tuvok hagelt, der euch mit seinem vulkani-

. schem Temperament auch im spéteren Ver-

lauf des infergalaktischen Abentevers des
ofteren gehérig die Leviten liest. Schliefllich
sollte man auch in Extremsituationen einen
kithlen Kopf bewdahren, will man wie Mun-
roe die Verantwortung fir ein ganzes Team
tbernehmen. Sechs Crew-Mitglieder stehen
unter eurem Kommando. Kontrollieren

O Mittels stufenloser Zoomfunktion lassen sich weit entfernte Gegner
bequem entmaterialisieren.
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O Samtliche Locations wurden 1:1 aus der Serie iibernommen.

konnt ihr diese allerdings nur bedingt, da
die Kameraden wihrend der Missionen
hauptséchlich auf eigene Faust agieren und
nur bestimmte Befehle entgegennehmen.

Phaser moduliert und
gefechisklar!

Star Trek: Voyager-Elite Force basiert kom-
plett auf der iberaus leistungsféhigen Qua-

ke Ill-Engine, die entsprechend Gberarbeitet

und ausgebaut wurde. Trotzdem ist Majes-
cos Ballerspektakel kein weiterer belanglo-
ser 08/15-Vertreter des Ego-Shooter-Gen-
res. In einigen Leveln kommt es auf ein
gewisses strategisches Geschick an, von
dem nicht nur der Erfolg der jeweiligen
Mission, sondern auch der Ausgang der

gesamten Story abhéngt. In mehr als acht :

Einzelspieler-Kampagnen gilt es fir den
Elitetruppanfihrer, im Chaos einstiirzender
Korridore und explodierender Bordelektro-
nik den Uberblick zu behalten. Die Angriffe
unnachgiebiger Borg, der Species 8472

i und einer Menger unbekannter Alien-Gat- :
: tungen miissen in unzéhligen Konfrontatio-
. nen abgewehrt werden. Glicklicherweise
. zieht der Joypad-Trekkie gut ausgeristet in
i die Schlacht. Vom einfachen Phaser iiber :
. verschiedene Laserkanonen bis hin zum :
. vernichtenden Quantum Disruptor stehen

euch viele nette Hi-Tech-Wummen zur Ver-
- fugung. Einige dieser Wunderwaffen wur-
den netterweise mit zwei verschiedenen :
: Feuermodi versehen; eine Zoom-Funktion
- erleichtert auBerdem das Anvisieren weit
- enffernter Weltraumschergen. Seven of :

Nine besitzt sogar einen sogenannten Infi-

diese kénnen ihre Schutzschilde der Modu-

lation eurer Waffen anpassen und werden :
: somit dagegen immun. Ob die KI der restli-
: chen Alien-Spezies im Vergleich zum Kol-
© lektiv allerdings ebenfalls zu iberzeugen
- weil3, bleibt zundichst abzuwarten. In der
© PC-Version némlich war dies nicht der Fall.

O Schicke Alien-Waffe: Auf auBerirdischem Territorium findet sich so manch niitzliches Utensil.

© Faszinierend! An aufwendigen Lichteffekten wurde nicht gespart.

Keine Holodeck-Simulation

. Ausgesprochen defailgetreu wurden das

komplette Personal, die U.S.S. Voyager
selbst sowie die zahlreich verfretenen Star
Trek-Bssewichte in Szene gesetzt. Ein-
drucksvolle Licht-, Schatten- und Transpa-

. renzeffekte sorgen fir ein futuristisches
. Ambiente. Wie es sich fiir ein waschechtes

Star. Trek-Game gehért, ténen deutsche
Synchronstimmen ebenso aus den Lautspre-

. chern wie Voyager-typische Musik- und

Soundeffekte. Neben Sicherheitschef Tuvok

oder Captain Janeway geben sich viele

- bekannte Gesichter wie Neelix, Fahnrich
- nity Modulator, der sich im Kampf gegen
. die Borg als sehr hilfreich erweist, denn

Kim oder B’Elanna ein Stelldichein. Gelun-
gen synchronisierte  Videosequenzen,
abwechslungsreiche Missionen, anspruchs-
volle Level, ebenso wie das dynamische
Gameplay sorgen zwar fiir ein relativ kur-
zes, aber dennoch unterhaltsames Spiel-

- vergniigen. Ob die P52-Umsetzung auch

mit einem Multiplayer-Modus aufwarten
wird, steht momentan noch in den Sternen.

. Eingeschworene Trekkies diirfen jedoch

schon mal die Uniform aus dem Schrank
holen und die Phaser auf Betéiubung stellen.

ALLE SCREENSHOTS ENTSTAMMEN NOCH DER
PC-VErsion!

PLAY-DATEN |

System PlayStation2
Genre Ego-Shooter | Spieler 1-2
Hersteller Majesco Sales

www.majescosales.com
Entwickler Pipe Dream Interactive
Preis ca. 119.- DM
Erhaltlich ab 3. Quartal 2001

FERTIGGESTELLT

und grafisch eindrucksvoller Ego-Shooter mit
hohem Assimilierungswert!




= bass- -s;h Videospiel-Serien im Laufé der

Jahre zu einem wahren Kult entwickeln kén-
nen, hat bereits die futuristische Techno-
Raserei wipEout eindrucksvoll unter Beweis
gestellt. Ahnliches gilt mitflerweile auch fiir
DMA Designs GTA-Reihe, die Ende des Jah-
res auf der PlayStation2 in die nunmehr
dritte Runde gehen wird. Allein schon die
vielen verschiedenen GTA-Fan-Pages im
Internet belegen, dass die "Verbrechens-
Simulation", die dem Spieler erstmals eine
unbeschreibliche (gesetzeswidrige) Hand-
lungsfreiheit einréumte, bei Zockern rund

um den Globus grofien Anklang fand. Die .
Entwickler bei DMA Design glaubten :
damals nicht an einen nennenswertfen :
Erfolg, zumal Teil 1 von der Fachpresse :
noch sehr stiefmiitterlich behandelt wurde.
Doch die Verkaufszahlen sprachen fiir sich. :
Nach lidngerer Ruhephase stand zweifels- :
ohne fest: Ein Sequel muss her! Das Add- :
On mit dem Titel GTA - London 1969 ver- :
kiirzte der gierenden Anhéngerschaft die |

Wartezeit auf das mit wenig Neuerungen
gesegnete GTA 2, welches Ende 99 in den

wertungen absahnen konnte. Ahnliches

© Wer auf der Abschussliste steht, wird gnadenlos liquidiert.

wird nun auch fiir den dritten Teil prognosti- :
ziert, der entgegen der Vorgénger in einer :

komplett dreidimensionalen Welt spielt.

Hast du keinen, klav’ dir
einen!

vor im Mittelpunkt. Satte 40 fiktive Karren
dirft ihr euch in GTA 3 unter den Nagel

© Ganovenalltag: explodierende Autos, iiberfahrene Passanten, wiitende Bullen.

O Meinungsverstarker: Ein Baseball-Schliager verschafft Res;

reiffen. Die Anwendung von Gewalt ist bei
solch einem Vorhaben obligatorisch. Die

- gestohlenen Vehikel kénnen dann in ver-
. schiedenen Llagerhallen deponiert oder
- dank eines ausgefeilten Schadensmodells so
- richtig zu Schrott gefahren werden. Wer
Gliscklicherweise haben die Entwickler dem :
wichtigsten Aspekt der Vorgéinger auch im
neven Teil die gréfite Gewichtung zukom- :
. men lassen. Das Klauen von Autos inklusive
. ausgedehnter Spritztouren steht nach wie
Handel kam und dennoch iiberall Spitzen-

etwas weniger Aufsehen erregen will, greift
stattdessen auf die 8ffentlichen Verkehrsmit-
tel wie Bus oder Bahn zuriick — Schwarzfah-
ren ist angesagt. Erstmals ist es maglich,

¢ sich per Boot oder Féhre auch iibers Was-
. ser zu bewegen, wo die Po|izeipr(:isenz

deutlich schwiicher ist. Selbstversténdlich

=

pekt!
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kann ever Ganove auch per pedes gemiit-
lich durch die Hauserschluchten schlendern
Als  Schauplatz fir die gesetzlosen
Machénschaften dient erneut Liberty City
(GTA Teil 1). Bei der Neuinszenierung der
virtuellen Metropole standen diesmal drei
Stadtteile des "Big Apple" Pate. Wie im
echten New York werdet ihr auch im Spiel
die Distrikte Brooklyn/Queens, Manhattan
und New Jersey, die durch Strallen,
Briicken und Tunnel miteinander verbunden
sind, unsicher machen kénnen.

Crime-by-call

Wie gehabt erhélt man auch Downtown
Manhattan seine rechtswidrigen Auftrége
an Telefonzellen, die Gberall im polygona-

Auftragskiller, Drogenkurier oder einfach
nur Chauffeur fur fetileibige Gangsterbosse
— was Kohle einbringt, wird anstandslos
erledigt. Vielfaltige Missionen ziehen den
Spieler immer tiefer in den bodenlosen

O Sauwetter: Dank einer ausgefeilten Fahrphysik werden sich die
Fahrbahnen auch spiirbar aufs Handling der Kutschen auswirken.

regennassen

Sumpf des Verbrechens. Das Geschehen
: verfolgt man wie in einem Action-Adventu-
. re aus der Third-Person-Perspektive, wobei
- sich die Kamera jederzeit manuell nachiju-
- stieren lgsst. Fir festgefahrene Nostalgiker
- wird auch die klassische Top-Down-Ansicht
. (direkt von oben) enthalten sein. Damit man
i in den gewaltverseuchten Strafen auch lan-
. gerfristig Uiberleben und verfeindete Schur-
. ken anstéindig Uber den Haufen pusten
. kann, stehen dem angehenden Kleingano-
- ven von der einfachen Pistole bis zum Rake-
. tenwerfer die verschiedensten Schusswaffen
- zur Verfiigung. Bemerkenswertestes Feature
- ist eindeutig der tatséichliche Wechsel der
- Tageszeiten, der sich alle fiinfzehn Minuten
- vollzieht. Des Nachts trifft man in den dun-
len Grof3stadtdschungel zu finden sind. Ob :

klen Gassen und Seitenstraflfen noch

- wesentlich mehr verbrecherisches Gesindel
- als tagsiber. Goldene Regel: Je mehr
: Gesocks, desto mehr Auf‘rr'dge, desto mehr
. Moneten! Doch auch die rechtschaffenen

Birger von Liberty City folgen stets ihrem

O Haut ihr zu sehr auf den Putz, riicken euch die Cops mit Hubschraubern auf die Pelle.

- Realitéit wird es in GTA 3 zuféillig wechseln-
- einem unter Umstéinden auch den ein oder

. dlle Features aufzuzdhlen, die bei den briti-
- schen Entwicklern auf dem To-Do-Zettel ste-

- weitem sprengen. Aufgrund des hohen
. Gewadltanteils wird Grand Theft Auto 3
. jedoch nur Gber die Bildschirme strafmiindi-

O Tir auf, Fahrer aus dem Wagen ziehen, einsteigen und davonbrausen - nach
diesem Prinzip besorgt ihr euch ein geeignetes Fortbewegungsmittel.

de Witterungsbedingungen geben, die

anderen Coup versauen kénnen. Wirklich

hen, wiirde den Rahmen dieses Artikels bei

O Je weiter man im Spiel vorankommt, desto schnellere und hoch-
wertige Boliden findet man in den StraBen von Liberty City.

PLAY-DATEN |- <
System PlayStation2
Genre Crime-Sim | Spieler 1

Take2 Interactive
www.takeZ.com

Entwickler DMA Design/Rockstar Games
Preis ca. 119,- DM
Erhaltlich ab 4, Quartal

FERTIGGESTELLT |

Hersteller

DN [ [ [ [ |

ERSTEINDRUCK
*hh KT — Hervorrag d
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* i ehrgeiziges Projekt! Wenn DMA Design alle geplanten Features
integrieren kann, erwartet uns ein kriminelles Highlight.
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MINATION

Nicht einfacﬁ nur ein Action-Game -
Sony Computer Entertainment bringt

ein neues Genre hervor.

O Jetzt gilt es sich zu beeilen, wihrend der Held den
Sims entlang hangelt kann er nicht zur Waffe greifen.

einige der genialen Képfe an Bord hat, wel-

nert. Man hat die Absicht, den Spieler nicht
schweifltreibenden Actionfilm wiederfinden.
Um diesen Effekt zu verwirklichen, wird der
tevers sttindig in Panik geraten und laufend

auch der Ausdruck ,Panic-Action-Game”,

© Als Nahkampfspezialist greift Roger gern m
Messer und schlitzt seine Gegner auf.

. on am Siidpol auf den Grund zu gehen.
nur einfach ein Abenteuer bewiiltigen zu las-
sen, vielmehr soll er sich mitten in einem :

- Forschungsteam nicht viel ibriggeblieben ist,

s — - A g
o 2

al zum

sches innerhalb der Familie muss das Spezial-
kommando Red Light vom Marinekorps am
24. Dezember 2005 losziehen, um den Vor- :

kommnissen einer geheimen Forschungsstati-

Sobald man auf der Antarktis angelangt ist,
schliipft der Spieler entweder in die Rolle des

Experte im Umgang mit Schusswaffen jegli- :

. cher Art ist. Nicht lange nach Erreichen der :
unter Zeitdruck stehen; demenfsprechend :

Basis stellen die Elitesoldaten fest, dass vom

© Auch auBerhalb der Basis gibt es viel zu tun,
kaum ein Winkel ist frei von der Plage.

weshalb ihr auf der Suche nach dem
- Anstelle des dllighrlichen Geschenkaustau- :
che sich auch fir Capcom’s Resident Evil mit
verantwortlich zeichnen, ist es kein Zufall,
dass Extermination auf den ersten Blick auch
an das beliebte Survival-Horror-Game erin-

Ursprung allen Ubels alleine, inmitien riesigen
intergalaktischen Ungeziefers, umherirrt.

Benviz’ auch mal dein Himn
Durch die vollkommen in 3D gehaltene Umge-

. bung stevert man seinen Helden & la Tomb
* Raider oder Syphon Filter aus der Third-Per-
: © son-Perspekfive durch die von Kéfern und
i Nahkampfspezialisten Roger Grigman oder
. in die seines Kollegen Dennis Riley, der ein
Spieler nahezu wihrend des ganzen Aben- :

Kakerlaken verseuchte Basis, wobei nicht nur

. jeder Charakter, sondern auch séimtliche Hin-

tergriinde mit sehr fliissigen Bewegungsabléu-
fen in Szene gesefzt wurden. Stellenweise

. werden FMVs eingeblendet, bei denen der
. Spieler durch simple Steuerkommandos inter-
. agieren kann. Situationsbedingt hechtet man
. beispielsweise noch im letzten Augenblick an

ein baumelndes Seil, ehe ever Held durch
einen Absturz sein Leben verliert. Ein vielver-
sprechender Mix aus Action-, Adventure- und
Réitselelementen, bei dem nicht nur geballert,
sondern auch nachgedacht werden muss.

PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre Action-Adventure |Spieler 1
Hersteller SCEE

www.playstaion.de
Entwickler Deep Space/ SCEE
Preis ca. 119.- DM
Erhaltlich ab 3.Quartal

FERTIGGESTELLT
I [ [ 7o%

ERSTEINDRUCK
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& EINHEFTEN |

O-fechs.
- O=links
O=cben
- O=unten

merkung zum
Arrfong der PIayT’pps-Seﬂen -
Falls zwischen den Tﬂs?enkﬁmbmqha-_
 nen ein ,+ steht, bedeutet das, dass
Ihr alle folgenden Tasten gedriickt
 halten sollfet. Trennt ein , , , die :
Tastenfolge, solliet ihr diese eine

\qch der cnderen emgeben //
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Jeden Dienstog von

Einige grundlegende
VerhaltensmafBregeln fiir den
Kampfeinsatz:

Kampfanweisung

Stellt die Optionen Auto Aim sowie
Centering auf Onl Nur ganz harte X-
Squad-Veferanen deaktivieren dies.

Grundsatzliche
Verhaltensregeln im
Einsatz

Lasst euch Zeit, das Einsatzgebiet in
Ruhe unter die Lupe zu nehmen.
Benutzt die Option, hinter Ecken her-
vorschauen zu kénnen (Aktionstaste
gedriickt halten und mit L2 sowie R2
vorsichtig nachschauen), um nicht
Opfer gegnerischer Feuersalven zu
werden.

Und weg...

Lauft grundsétzlich sofort wieder eini-
ge Schritte zuriick, sobald ihr eine
Tire gedffnet habt, und sucht
Deckung. Somit vermeidet ihr, in
unliebsame Fallen zu laufen.

Sicherheitsabstand

Erfordert es die Lage, dass Fasser zer- :

schossen werden miissen, ist ein aus-
reichender Sicherheitsabstand von
Vorteil.

In Bewegung bleiben
Bei Feindkontakt in Bewegung blei-
ben. Slidet mit L2 und R2 immer
schnell abwechselnd hin und her,
ohne stehen zu bleiben. Aus der
Bewegung werden Gegner unter
Feuer genommen. Durch automati-
sches Anvisieren figt ihr diesen

Schaden zu, ohne zu stark in
Mitleidenschaft gezogen zu werden.
Auch kann diese Taktik aus einer
Deckung heraus angewendet werden.

Energiespendende
Goodies bewusst einset-
zen.

Werft erst Lebensenergie nach, sobald
die Anzeige sehr niedrig ist. Auch in
Kampfen mit Zwischengegnern kann
der Nachschub iber das

Optionsmenii getdtigt werden. Also,
keine Panik.

Squadmitglieder
bewusst einsetzen.

Befehlt euren Teamgefdhrten, wenn es
die Situation zulasst, euch zu unterstiit-
zen. Uber die Option
Tactics/Commands werden diese
durch Follow und Assault zur
Unterstiitzung herangezogen und hel-
fen bei so manchem Feuergefecht.
Allerdings solltet ihr in Ruhepausen
deren Status checken. Ist die
Lebensenergie der Teammitglieder
bedenklich niedrig und ihr habt keine
Méglichkeit, diese wieder aufzufillen,
solltet ihr ihnen den Befehl Stealth

erteilen.
Unreal

Tournament

Zwei Codes konnten wir fiir euch
noch in Erfahrung bringen.

Big-Head-Mutator
Gebt im Hauptmenii folgendes ein:
0,00,0,0,0,0,0,0.

Stealth aktivieren
Gebt im Hauptmeni folgendes ein:
B 806, 0.040.0.




Dave Mirra Freestyle BMX

Keine Lust, alle Extras im Spiel zu
erarbeiten? Benutzt die gelisteten
Cheats, um euch die ganzen Goodies
freizuschalten. Wir haben sémtliche
Codes fir euch zusammengetragen.

PROQUEST

Als Slim Jim spielen

Im Proquest-Mode muss folgender
Code in der Fahrer-Auswahl ziigig
eingegeben werden:
000,00 0,0

Als Bestatigung ertont ein Jingle. lhr
dirft nun Slim Jim Guy als Fahrer
benutzen.

SLIM JIM GUY

Als Amish Boy spielen
O.K. Hier haben die Gétter vor den
Lohn doch den Schweif3 gesetzt. Um
diesen Charakter lenken zu diirfen,
muss das Spiel zverst mit den folgen-
den Charakteren erfolgreich abge-
schlossen werden:

Dave Mirra, Ryan Nyquist, Joey
Garcia, Troy McMurray, Mike Laird,
Chad Kagy, Tim Mirra, Kenan Harkin,

Shaun Butler sowie Leigh Ramsdell.

Alle Levels freischalten
Gebt in der Area-Auswahl (dort wo
der Kurs ausgesucht wird) ziigig fol-
genden Code ein:
0,06,0,0,0900,0, 0,0.
Als Bestdtigung ertont ein Jingle.

Die ganzen Bikes
freischalten
Na, da haben wir noch einen Code.

Gebt in der Bike-Auswahl zigig fol-
gendes ein:
0,006,00,0,00,0.

Als Bestatigung ertont ein Jingle.

Die Styvles aktivieren

Ha! Auch mit den Styles kdnnen wir
helfen! Gebt in der Style-Auswahl fol-
gende Tastenkombination ein:
0,0,0,00,0,0,0,0,0.
Als Bestatigung ertont ein Jingle.
Allerdings muss der Code jedes Mal,
nachdem ein anderes Bike ausgesucht
wurde, neu eingegeben werden.

Weitere Optionen, die erspielt werden
kénnen:

Riesenunfalle

Spielt das gesamte Spiel mit Leigh
Ramsdell erfolgreich durch, um diese
Option im Cheat-Screen freizuschalten.

Zahe Unfalle

Spielt das gesamte Spiel mit Kenan
Harkin erfolgreich durch, um diese
Option im Cheat-Screen freizuschalten.

Dumme Grunts

Spielt das gesamte Spiel mit Tim Mirra
erfolgreich durch, um diese Option im
Cheat-Screen freizuschalten.

Ego-Perspektive

Spielt das gesamte Spiel mit Mike
Laird erfolgreich durch, um diese
Option im Cheat-Screen freizuschalten.

Ghost Rider

Spielt das gesamte Spiel mit Joey
Garcia erfolgreich durch, um diese
Option im Cheat-Screen freizuschalten.

Exorcist Mode

Spielt das gesamte Spiel mit Troy
McMurray erfolgreich durch, um
diese Option im Cheat-Screen freizu-
schalten.

BIKE 1

Bike Suspension Mode
Spielt das gesamte Spiel mit Chad Kagy
erfolgreich durch, um diese Option im
Cheat-Screen freizuschalten.

Nacht-Modus

Spielt das gesamte Spiel mit Shaun
Butler erfolgreich durch, um diese
Option im Cheat-Screen freizuschalten.

Dave Mirra FMV-
Sequenz

Spielt hierfir das gesamte Spiel einmal
mit Dave Mirra durch.

DAVE MIRRA

Ryan Nyquist FMV-
Sequenz

Spielt hierfir das gesamte Spiel einmal
mit Ryan Nyquist durch.

Game Contest FMV-
Sequenz

Spielt hierfir das gesamte Spiel einmal
mit Slim Jim durch.

Entwickler-Team FMV-
Sequenz

Spielt hierfir das gesamte Spiel einmal
mit Amish Boy durch.

Abschlieflend noch ein Tipp fiir Exira-
Punkte:

Kurz bevor die Zeit ablauft solltet ihr ver-
suchen, mit eurem Bike die Rampe zu
verlassen. Nun kann per ©/@ + X
noch efwas gepunktet werden, obwohl
die eigentliche Zeit schon abgelaufen ist.

WOODWARD - LOT 8B

QP CHANGE (B ACCERT
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GAMEBUSTER-

UNDXIPLODERCODES

Diese Codes wurden mit dem Xploder herausgefunden, sollten aber auch auf dem Gamebuster funktionieren. Ihr findet den Xploder und
Gamebuster in jedem gutsortierten Fachhandel. Die folgenden Codes wurden freundlicherweise von GBs-Paradise /Blaze zur Verfiigung
gestellt. Mehr Infos & News rund um den Xploder findet ihr auf der Homepage www.blaze.de.

Danger Girl

PAL2ZNTSC . .7/74B 365A 353D
............ 3711 FC90 F575
YEBL e StRel 7788 EQ9A 2545

............ 8798 FOAA 3535
Alle Level und Cheats freigeschaltet
............ 873F F6B6 D134

Disneys Donald Duck
Quack Attack

PALZNTSC ....7723 D31A 353D
............ 37E9 9950 F575
............ 7751 AO2E 353D
............ 3737 7664 F575
............ 77C9 EAC6 353D
............ 378F BOFC F575

YRI5 e B 2 77F8 EEFE 2545
............ 8708 FEOE 3535
............ 771C 6B12 2545
............ 872C 7B22 3535
............ 772B D4DA 2545
............ 873B E4EA 3535

Unendlich Leben im Waldgebiet
............ 770A 8530 3337
............ 3703 7E37 343E

Unendlich Sterne im Waldgebiet
............ 770E 8530 3535
............ 37AB 2293 D298

Unendlich Zeit im Waldgebiet, um

das Spielzeug zu retten
............ 775A 2A0B 343A
............ 3750 2015 3244

Unendlich Leben in der Schlucht
............ 777D 0A34 3337
............ 8776 033B 343E

Unendlich Sterne in der Schlucht
............ 7781 0A34 3535
............ 871E A797 D298

Unendlich Zeit in der Schlucht, um

das Spielzeug zu retten
............ 7737 534B 343A
............ 372D 4955 3244

Unendlich Leben auf Hueys Spur
...... w.....77D9 2A90 3337
............ 87D2 2397 343E

Unendlich Sterne auf Hueys Spur
............ 77DD 2A90 3535
............ 877A C7F3 D298

Unendlich Zeit auf Hueys Spur, um

das Spielzeug zu retten
............ 77DC 2FAF 343A

............ 37D2 25B9 3244
Unendlich Leben bei den gefdhrlichen
Klippen ...... 7787 AO5C 3337

............ 8780 9963 343E
Unendlich Sterne bei den gefdhrlichen
Klippen . ... ... 778B AQ5C 3535

............ 8728 3DBF D298
Unendlich Zeit bei den geféhrlichen
Klippen, um das Spielzeug zu retten

............ 7787 ADA7 343A

............ 377D A351 3244

Iron Soldier 3

PAL2ZNTSC . .77 1B F3E6 353D
............ 37E1 B9 CF575
R N e 7782 DC3E 2545

............ 8792 ECAE 3535
Kein Schaden . .7700 98B9 C4A6
............ 8775 096C 3535

............. 77DE FBF8 45B5
......... . ..8770 8DBA 3535
2. AAETCEIA 3535
A SRS 7T L e e i ke
Alle Waffen
(Driicke L1 +12) . . . .7/7A2 FOEQ BC34

........... 87AA 68CE C134

Ready 2 Rumble Boxing [
M Round 2

PALZNTSC . .77FA FACE 353D
............ 37EQ D004 F575
YEIX Gl bt 778B 8152 2545

............ 879B 9162 3535
Meisterschaftsmodus mit viel Geld
beginnen ... .. 7748 402A 3535

............ 874C C406 E561

............ 774A 3E2C 3535

............ 87E? DF8B D695
Maximale Starke

............ 374F 3FOF C234
Maximales Durchhaltevermégen

............ 3753 3F13 G234
Maximale Ausdauer

............ 3776 BO17 C234
Maximale Geschicklichkeit

............ 377A BO1B C234
Maximale Erfahrung

............ 377E BOTF C234
Anzahl der gewonnenen Kémpfe
(Wert firr Platzhalter xx eintragen)

............. 300B 36E8 00xx

- Anzahl der verlorenen Kampfe (Wert

fir die Platzhalter xx eintragen)
............ 300B 36EC 00xx

PAL2ZNTSC ... .775D 2172 353D
............ 3723 E7A8 F575
Yk o s e 770F FBD2 2545

............ 871F OBE2 3535
Unendlich Energie
............ 776A 5430 C157
............ 8738 CA2E 3535
Alle Power-Ups Player 1
(Drijcke Select) . . . . . 77F5 837B C233
............ 8784 Q0CE C134
Alle Power-Ups Player 2
(Driicke Select) . . . . . 77F5 837B C233
............ 8768 80D2 C134

PALZINTSC. ' .. . 7791 E27618530
............ 3757 ABAC F575
b it S s L 77B2 D56A 2545

............ 87C2 E57A 3535
Unendlich Munition

............ 7761 99DA E58D

........... 87BB EFA4 3535
Schnellfever .. .37C4 C6AC 3535
Unverwundbarkeit

............ 87F1 94E6 5935
Unendlich Leben

........... 77A6 58CC 3337

............ 3799 4ABD9 3244
Fackeln brennen ewig
(Driicke Select) . .77C6 4423 C233

............ 87CEC3F4 5935

Woody Woodpecker
Racing

EAIZRITSES .. . 77B3 41AE 353D
............ 3799 17E4 F575
........ 7772 8A2A 2545
............ 8782 9A3A 3535
Spieler 1 ist immer Erster
............ 77AB CEC7 C646
............ 875D 3FF6 3535
Nur eine Runde zu fahren
............ 777A 9F77 3436
............ 3778 9D79 3238
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Rundenzeit : 00 00 00
............ 771B 7BB7 3436
............ 371C 7CB6 3535

Hot Dogs nehmen nicht ab
............ 7714 ADB2 B3D7
............ 3754 B12E 3535

Hot Dogs nehmen zu
............ 774E 9192 C134
............ 874B B027 3436

(Benutzt nur einen der Hot Dog Codes gleichzeitig!)

PALZINTSE 4 7724 F806 353D
............ 37EA BE3C F575
............ 776D OF76 353D
............ 3733 D5SAC F575

£ i R ST 7745 3F26 2545
............ 8755 4F36 3535
............ 77FD DF16 2545
............ 870D EF26 3535

Stoppuhr angehalten
............ 77C9 2BE7 3436
............ 77CE 2CEA 3535

............ 77E8 1C4E C134
............ 87E5 3BE3 3436
(Nur einen der Zeit-Codes gleichzeitig benutzen)
Anzahl der lebenden Schafe nimmt zu
............ 777B 128E C134
............ 8778 3123 3436
Immer 20 Schafe gerettet
............ 7792 ECBO 3337
............ 877C DAQE 2549
............ 7792 ECBO 3337
............ 875C FEZE 6737
Jeder Stern bringt 1000 Punkte
............ 775A 39AE B541
............ 87F7 AA41 1A38
............ 775A 39AE B541
............ 877E ASC2 1777

Fighting Force 2

Level Select Menii
............ 37CD B8BO 3337

Ego-Perspektive an

(Driicke L2 + R2 auf Pad 2)
............ 0750 AAOA 3535
............ 77A4 D3FF BE34
............ 576D 922A 9539
............ 34FE 23CA 1D13

Ego-Perspektive aus

(Driicke L2 + R1 auf Pad 2)
............ 77AA CDFD B834
............ 07D1 3686 3535

(Hinweis: Benutzt die Ego-Perspektive nur mit der
Waffe in der Hund. Zum Schwenken R1 festhalten.)

20th Anniversary
Pac-Man World

Unendlich Energie
............ 375A AB4A 3539
Unendlich Leben
............ 3707 49B5 D298
Unendlich Leben im Classic Mode
............ 3718 01D1 3238

............ 875A AB4A 3539

¥ Action Man:
3l Destruction X

PAL2ZNTSC
............ 7757 2092 353D
............ 371D E6C8 F575

) A S 7749 1A42 2545
............ 8759 2A52 3535

Alle Cheats freigeschaltet
............ 37B0 ECD5 0274

Alle Waffen

(Dricke L2) . . . . .. 77B0 E5D1 C034
............ B7A9 7A3A 3535
............ 17DD CD7F 3436

Crash Bash

Xploder-Check . .07B8 4FD2 3535

PALZNTSC ... .. 7705 6FEE 353D
............ 37EB 4524 F575
VR g e 77B4 508E 2545

............ 87C4 609E 3535
Spieler 1 braucht nur eine Trophde,
um zu gewinnen

............ 77FC OEF2 3535

............ 37FA OCF4 3337
Andere Spieler gewinnen keine
Trophéen ...... Q7FE OCF4 3535

............ 37FD ODF3 3535

............ 97FE OCF4 3535

............ 87FE OCF4 3535
Warpraum 2 freigeschaltet

............ 37C2 DE9B 3436
Warpraum 3 freigeschaltet

........... 37B4 CCAD 3436
Warpraum 4 freigeschaltet

........... 37C7 DDAO 3436
Warpraum 5 freigeschaltet

............ 37BD CBBé6 3436

Wer Wird Millionér?

Spieler 1 beginnt mit letzter Frage
............ 77E3 280A 3535
............ 37D4 1919 3244

Spieler 1 unendlich 50 / 50
............ 77EE 37F7 3436

............ 37EF 38F6 3535

Spieler 1 unendlich Telefonate

............ 77F2 37FB 3436
............. 37F3 38FA 3535

Spieler 1 unendlich

Publikumsbefragung
............. 77F6 37FF 3436

............ 37E7 38FE 3535

Spieler 2 beginnt mit letzter Frage
............ 7742 496A 3535
............ 3733 3A79 3244

Spieler 2 unendlich 50 / 50
............ 774D 5857 3436
............ 374E 5956 3535

Spieler 2 unendlich Telefonate
............ 7751 585B 3436
............ 3752 595A 3535

Spieler 2 unendlich

Publikumsbefragung
............ 7755 585F 3436
............ 3756 595E 3535

Spieler 3 beginnt mit letzter Frage
............ 77A2 69CA 3535
............ 3793 5AD9 3244

Spieler 3 unendlich 50 / 50
............ 77AD 78B7 3436
............ 37AE 79B6 3535

Spieler 3 unendlich Telefonate
............ 77B1 78BB 3436
............ 37B2 79BA 3535

Spieler 3 unendlich

Publikumsbefragung
............ 77B5 78BF 3436
............ 37B6 79BE 3535

Spieler 4 beginnt mit letzter Frage
............ 7702 092A 3535
............ 37F3 FA39 3244

Spieler 4 unendlich Telefonate
............ 770D 1817 3436
............ J70E 191463535

Spieler 4 unendlich Telefonate
............ 7711 181B 3436
............ 3712 191A 3535

Spieler 4 unendlich

Publikumsbefragung
............ 7715 181F 3436
............ 3716 191E 3535
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Breath of Fire IV

Schnelles Geld zu
Beginn des Spiels
Marschiert einfach zu einem der
Apfelbaume und sammelt 99 der
Apfel ein (gegen die Baume rennen).
Verkauft diese im nachsten Shop. Zu
Beginn des Spiels erhaltet ihr im
Verhdltis recht viel Geld mit dieser
einfachen Methode.

Schnelles Geld im
spateren Spielverlauf
Sucht die Insel im Stden von lyp. Dort
befindet sich eine Moza-Plantage.
Maht die Pflanzen ein wenig ab und
verkauft diese im nachsten Shop. Ein
schneller und rentabler Weg, um an
wichtige Devisen zu gelangen.

Alle Items:

Der Cheatsegen fiir Blade und seinen
Kampf gegen elende Vampire geht
weiter.

Gebt den Cheat, durch den ihr euch
alle Items im Spiel ergaunert, im
Hauptscreen ein. Die
Tastenkombination lautet:

0, 0,0, ©, L2 2, R2, R2.

Ruft spater im Spiel den Pausescreen
auf und aktiviert die Option im
Cheatmen.

Wer wird
Millionar?

Spai

Gebt als Namen einmal folgendes
ein: Millionaire

Das Spiel sollte nun die Meldung
"Wannabe" ausgeben (Hattest du
gerne).

Leichter gewinnen?

Gebt als Namen folgendes ein:
REGIS oder REGIS PHILBIN

Das Spiel wahlt nun von selbst einen
Spielernamen aus und der Weg zur
Million soll etwas leichter sein.

Unendlich oft einen
Freund anrufen

Ruft beim 500er Betrag einen Freund
an. Unterbrecht das Spiel ungefdhr
zur Hélfte der Unterhaltung. Hért euch
dann den Rest an und beantwortet die
Frage. Nun solltet ihr in der Lage
sein, bei jeder Frage ein Telefonat zu
fihren.

Team Buddies

Die Cheats miissen ziigig eingegeben
werden. Bei richtiger Eingabe ertdnt
zur Bestdtigung ein Jingle. Aber
Vorsicht: Sobald ihr in den néchsten
Level gelangt, sind die Cheats wieder
deaktiviert.

Level Gberspringen
Pausiert ein Spiel. Haltet L1 + L2 + R1
+ R2 gedriickt und gebt folgenden
Code ein:
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Raketenstiefel aktivieren
Pausiert ein Spiel. Haltet L1 + L2 + R1
+ R2 gedriickt und gebt folgenden
Code ein:

A, 0,0, A.

Schnellere

Waffenherstellung

Pausiert ein Spiel. Haltet L1 + L2 + R1
+ R2 gedriickt und gebt folgenden
Code ein:

LXK, X.
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Unverwundbarkeit
Pausiert ein Spiel. Haltet LT + 12 + R1
+ R2 gedriickt und gebt folgenden
Code ein:
X, 5,0, O.

Unbegrenzt Munition
Pausiert ein Spiel. Haltet L1 + L2 + R1
+ R2 gedriickt und gebt folgenden
Code ein:

O, A

Lebensenergie des
Teams auffillen

Pausiert ein Spiel. Haltet L1 + L2 + R1
+ R2 gedriickt und gebt folgenden
Code ein:

a5 A, X,

Munition des Teams
auffillen

Pausiert ein Spiel. Haltet L1 + L2 + R
+ R2 gedriickt und gebt folgenden
Code ein:

X, X, A, A.

>>>>>

Schnellere
Buddy-Herstellung

Pausiert ein Spiel. Haltet L1 + L2 + R1
+ R2 gedriickt und gebt folgenden
Code ein:

G, @, X0

Alle Kisten verstarkt
Pausiert ein Spiel. Haltet L1 + L2 + R1
+ R2 gedriickt und gebt folgenden
Code ein:

(@M . <)

Gebaude schneller
aufbauen

Pausiert ein Spiel. Haltet L1 + L2 +R]1
+ R2 gedriickt und gebt folgenden
Code ein:

0,0 e, 0.

Basis kann nicht
zerstort werden

Pausiert ein Spiel. Haltet L1 + L2 + R1
+ R2 gedrickt und gebt folgenden
Code ein:

X, AN, X
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Team Buddies

Erste Spezialwaffe
aktivieren

Pausiert ein Spiel. Haltet L1 + L2 + R1
+ R2 gedrickt und gebt folgenden
Code ein:

A, XX, XK.

Zweite Spezialwaffe
aktivieren

Pausiert ein Spiel. Haltet L1 + L2 + R1
+ R2 gedriickt und gebt folgenden
Code ein:

X, X, X, A.

-
>
i
b J
w
-

I
1
1
1
1
1
1
1
1
|
I
I
I
1
1
1
1
1
I
I
|
I
!
1
1
1
1
|
I
|
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
I
1
1
|
I
I
I
I
1
1
1
1
I
1
1
1
1
1
1
|
|
|

H Ch Card
Team Buddies N acie @

Tiere greifen nicht an
Pausiert ein Spiel. Haltet L1 + L2 + R1
+ R2 gedriickt und gebt folgenden
Code ein:

©, 0.0, O

GrofBBe FulBe

Pausiert ein Spiel. Haltet LT + L2 + R1
+ R2 gedriickt und gebt folgenden
Code ein:

A, O, 0, %

Grofle Wummen
Pausiert ein Spiel. Haltet L1 + L2 + R1

.

CheatCard
page 2
Schwere Spezialwaffe
aktivieren
Pausiert ein Spiel. Haltet L1 + L2 + R1
+ R2 gedriickt und gebt folgenden
Code ein:

|
|
|
Ay, [0, :
:
1
[
1

Jetpack aktivieren
Munition des Teams auffiillen

Pausiert ein Spiel. Haltet L1 + L2 + R1
+ R2 gedriickt und gebt folgenden
Code ein:

0 I S -

+ R2 gedriickt und gebt folgenden
Code ein:
A, 0,0, A

Alle Levels und Welten
freischalten

Pausiert ein Spiel. Haltet L1 + L2 + R1
+ R2 gedrickt und gebt folgenden
Code ein:

4; 94 0.

Nur die nachste Welt
freischalten

Haltet im Informationspanel L1 + 12 +
R2 gedriickt und betdtigt einmal die
R1-Taste.

B o i e e e R e L i i al A m  a  B e A e e e i

=

Star Wars:
Demolition

Zu den Codes, die wir euch in der
letzten Ausgabe bereits verraten
haben, konnten wir noch einige weite-
re in Erfahrung bringen. Um diese zu
aktivieren, klickt ihr ins Hauptmen.
Wahlt dort die Optionen und benutzt
den Punkt Einstellungen. Driickt die L1-
sowie die R1-Taste gleichzeitig, um
die versteckie Option "Passwort" auf-
zurufen. Hier wird nun der entspre-
chende Code eingegeben.

Schnellfeuver:
FIRERATEUP

Im Multiplayer-Mode kénnen beide
Spieler dasselbe Fahrzeug auswdhlen:
MULTI_CARS

Alternative Controllerbelegung:
EXTRABUTTS

Random-Mode:
NO_PEEKING

Keine Feinde im Battle-Mode:
NO_BADDIES

Sieges-FMV-Sequenzen:
MOVIE_SHOW

Verlierer-FMV-Sequenzen:
SAD_MOVIES

Starke Anziehungskréfte:
BFM_FEELIT

Ultimate Fighting
Championship

Spitzenkampfer
Verteilt eure Punkte bei Erstellung
eines eigenen Kampfers
folgendermafien:

Life: 23

Power: 51

Speed: 3

Endurance: 9
Stamina: 27

Octagon Control: 77
Ground Skill: 34




Q% Street Fighter EX 3

Als Bison Il antreten
Hierzu muss man das Spiel achtmal
hintereinander mit M.Bison durchspie-
len, ohne auch nur ein einziges Mal
ein Continue zu benutzen. Markiert
danach M.Bison in der Kampfer-
auswahl, haltet die Select-Taste
gedriickt und gebt X, O, oder O ein.

Narrator Sakura

Hierzu muss man das Spiel achtmal
hintereinander mit Sakura durchspie-
len, ohne auch nur ein einziges Mal
ein Continue zu benutzen. Markiert
danach Sakura in der Kémpfer-
auswahl und betdtigt die Select-Taste.
Bestdtigt mit einer der Tasten.

Versteckte Charaktere
Um die versteckten Charaktere zu fin-
den, muss man das Spiel auf der
Schwierigkeitsstufe Normal oder Hard
ohne ein Continve zu benutzen durch-
spielen. Um nun den ndchsten

Charakter zu aktivieren, muss der vor-
angegangene Freigespielte zum
Durchspielen benutzt werden. Die
Reihenfolge sieht hierbei
folgendermaBen aus: Sagat, Vega,
Garuda, Shadow Geist, Kairi, Pullum,
Area, Darun und Vulcano.

SCORE é

3
3 nry
W P ‘
S "
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I U

-
Lo, A

Als Evil Ryu antreten
Hierzu muss man das Spiel achtmal
hintereinander mit Ryu durchspielen,
ohne auch nur ein einziges Mal ein
Continue zu benutzen. Markiert

F1 Racing Championship

Cheats

Die Cheats miissen ziigig und in
einem gewissen Rhythmus eingege-
ben werden. Als Zeichen fir die rich-
tige Eingabe ertént ein kurzes
Soundstiick.

AZURUCK X OK

[ musw auswhimen ]

Musikstlicke
durchschalten

Gebt wahrend eines Rennens ohne zu
pausieren folgende Tastenkombination
ein:

O, CLaA, 10, 12, -R20 K.

Unter den Soundoptionen kann nun
ein Titel gewahlt werden. Dies funktio-
niert nur im Arcade-Mode.

Unglaubliche SFX

Gebt wihrend eines Rennens ohne zu
pausieren folgende Tastenkombination
ein:

@) B, A, DR XX,

Weibliche Crew beim
Boxenstop

Gebt wdhrend eines Rennens ohne zu
pausieren folgende Tastenkombination
ein:

O, X, O A, O, 0, O, 0.

Brecht das Rennen ab und startet ein
neues. Nun sollte sich beim
Boxenstop eine weibliche Crew in
eurer Box befinden.

KUALA LUMPUR

danach Ryu in der Kémpferauswahl,
haltet die Select-Taste gedriickt und
gebt X, O, oder O ein.

Die geheimen Finishing
Moves der versteckten
Kampfer

Kairi
Shouki-Hatsudou
0+0, ©+0, 3fach Punch

Pullum
Gradus Par
0+0, ©+0, 3fach Punch

G

N B

Super Fahrzeug

Mal mit iber 500 km/h iber die
Piste donnern2 Gebt wdhrend eines
Rennens ohne zu pausieren folgende
Tastenkombination ein:

@9 Bl AR RZHE2- LY.

Piloten-Perspektive

Wer das Rennen direkt aus dem Helm
heraus bestreiten will, gibt folgenden
Code wdahrend eines Rennens ein:

OEXEN, O, ), 00,
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Area
Final Cancer

0+0, ©+0, 3fach Punch

Bison

Meteor Combo

Q (ca 2 Sekunden gedriickt halten),
O, O, O, 3fach Punch

Shadow Geist
Meteor Combo
©+0, ©+0, 3fach Punch

Sagat
Meteor Combo
0+0, 0+0, 3fach Punch

Die Fahrschulen-Ubun-
gen Uberspringen
Benutzt hierzu diesen Code:

R2, 12,3, R2, 12,

Starfet eine Ubung und gebt die
Tastenkombination ein. Wartet nun
bis die Meldung erscheint, dass
bestanden wurde.

0 UBISOF T ENTERTAINMENT.

Alle Menls freischalten
Gebt im Startscreen mit der

Aufforderung "Start-Taste driicken" fol-

genden Code ein:

O, X, 04 0, 0,0, 0.

Garuda
Meteor Combo
0+0, 0+0, 3fach Kick

Die Meteor Tag Teams
und der entsprechende
Move:

Ken/Ryu
0+0, ©+0Q, 3fach Punch

Sakura/Ryu
Tiefer Punch, tiefer Punch, ©, tiefer
Kick, hoher Punch

Nanase/Hokuto
Tiefer Punch, tiefer Punch, @, tiefer
Kick, hoher Punch

Pullum/Darun
Q+0, ©+0, 3fach Punch

Zangief/Darun
720° Drehung, 3fach Kick

F1 Racing Championship

Arcade-Mode
Pistenraudi

Im Arcade-Mode bewahrheitet sich
eine alte Binsenweisheit. Der kiirzeste
Weg zwischen zwei Punkten ist eine
Gerade. Kiirzt die Kurvenbereiche
einfach iiber den Rasen ab! Auch
Schikanen werden einfach durch die

Griinflachen (berbriickt. Mit dem rich-

tigen Handchen belegt ihr somit mit
wenig Aufwand den ersten Platz.
Bedenkt jedoch, dass ein zu langer
Austlug auf den Rasen euren Flitzer
abbremst. Dieser Trick funktioniert

o RUNDENZEIT i .
BEsTZEIT - -
SEKTOR =t=v.v-n

r

Blanka/Dhalsim
Q (ca 2 Sekunden gedriickt halten),
0, 0O, O, 3fach Punch

V.Russo/Jack
Q (ca 2 Sekunden gedriickt halten),
O, 0O, O, 3fach Punch

Guile/Chun-Li
Q (ca 2 Sekunden gedriickt halten),
0, O, O, 3fach Punch

Bison/Vega
Q (ca 2 Sekunden gedriickt halten),
O, 0, O, 3fach Kick

SCORE 1706
3 Hro prrl Kivords
ek _ 89 L J_ £ -
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deswegen nur auf einigen Strecken.
In den anderen Modi wird ein
Ausflug auf den Rasen mit einem
wesentlich starkeren Abbremsen des
Fahrzeuges geahndet. Deswegen gilt
dieser Tipp nur im Arcade-Mode.

Exakter Startzeitpunkt
Beim Start kann man als Spieler fast
schon das Rennen entscheiden.
Vorausgesetzt, man fabriziert nicht zu
viele Fehler. Sobald die finf roten
Startleuchten an sind, wird eine
Sekunde, nachdem der Sprecher
"Start" ruft, Vollgas gegeben. Mit
dem richfigen Handchen gelangt man
ruck zuck auf die Pole, auch wenn
der Start vom letzten Platz erfolgt. Ihr
solltet auf Strecken, auf denen kurz
nach dem Start eine Kurve kommt,
jedoch nicht zu ehrgeizig sein, denn
die beste Position im Rennen nutzt
nichts, wenn man schon in der ersten
Kurve rausfliegt.
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0% Midnight Club: Street Racing

Geballtes Wissen aus
den Redaktionsraumen.
Buggy aus Smuggler’s Run
einsetzen:

Alles was ihr benétigt ist eine
Memory Card fir eure PS2, die einen
Spielstand von Smuggler’s Run bein-
haltet. Stépselt das Teil ans Gerat und
startet Midnight Club. In der
Fahrzeugauswahl befindet sich nun
der Buggy links neben dem gelben

FAHRZEUGWAHL "
Spielir1 ¢
4 Smuggler's, Run > ey

Wiihlen X

u beide!Spield gekauft hast!

Taxi. Zwar ist das Fahrzeug von sei-
nen Fahrzeugproportionen alles ande-
re als an Midnight Club angepasst,

aber was soll's. Gerade fir den
Sprung auf der Schanze in London,
um an den versteckten Punkt zu
gelangen, eignet er sich hervorra-
gend.

Bonus-Fahrzeuge

Im Spiel gibt es einige versteckte, rot
leuchtende, durchsichtige Rechtecke.
Findet ihr diese, muss einfach so
lange in ihnen geparkt werden, bis
ein kurzes Gerdusch die Freischaltung
eines weiteren Fahrzeuges besidtigt.

Wo befinden sich diese
versteckten Punkte?

New York

Startet ein Arcade-Spiel und sucht ein
Fahrzeug aus. Nun dist ihr mit der
Option Cruisen ein wenig durch die
Stadt. Hierdurch habt ihr geniigend
Zeit, euch in Ruhe umzusehen. Fahrt
zu dem Stadtbezirk, in welchem sich

ein Park befindet, der iiber einem
Tunnel liegt. Betrachtet die Karte
genau; dieses Stiick sieht aus wie ein
Ausschnitt eines halben Kreises, der
unten spitz zulauft. Hier befindet sich
nun iber dem Tunnel eine Arf runde

Midﬁight Club: Street hacmg

CheatCard
page 3

ihr euch befindet, um nach oben zu
gelangen. Hier misst ihr es in den
zweiten Stock des gegenuberliegen-
den Gebdudes schaffen, was nicht
gerade einfach ist. Je nach Fahrzeug
solltet ihr ca. 60-90 km/h ausprobie-
ren. Gliicklich driilben angekommen
wird im leuchtenden Feld geparkt.

London
Startet ein Arcade-Spiel und sucht ein
Fahrzeug aus. In London dreht ihr

euch langsam um die eigene Achse,
bis ihr das Gebdude mit dem

Leuchtschild Speed findet. Hier ist
eine Rampe im Haus versteckt. Um
diesen Sprung erfolgreich
abzuschlieBen, nehmt ihr so viel

DAMAGE
3| 108 kph

Anlauf wie irgend maglich von
draufen. Stérende StraBenlampen
und Beleuchtung werden zuvor kur-
zerhand umgefahren. Sobald ihr euch
auf der Rampe befindet, haltet ihr
euch leicht rechts. Auf dem gegeni-
berliegenden Dach angekommen soll-
tet ihr mit der Handbremse versuchen,
nicht Gber das Ziel hinauszuschieBen.
Das rote Feld befindet sich gleich hier
oben.

Sucht in der Stadtmitte das
Parlamentsgebéude. Durch seine drei

[DAmABE |
o ko
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Midnight Club: Street Racing

Arena. Umfahrt diese und ihr findet
eine Méglichkeit hineinzufahren. Hier

befindet sich eine Rampe, mit deren
Hilfe ihr auf das Dach des gegeni-
berliegenden Gebéaudes springen
kénnt. Allerdings nur mit der entspre-
chenden Geschwindigkeit. Nehmt
Anlauf von draufien. Schaut euch um,
hier sind mehrere Rechtecke aufge-
stellt. Den Anlauf misst ihr nun in
einem leichten Halbkreis zur Rampe
hin unternehmen. Beim Absprung

wird das Fahrzeug leicht nach rechts
ausgerichtet, um den Punkt genau zu
erwischen. Das Gemeine an der
ganzen Sache ist die Tatsache, dass
der Punkt von mehreren Blécken ein-
gegrenzt ist und nur mit einer exakten
Landung erreicht werden kann.
Verzweifelt nicht gleich, falls es nicht
auf Anhieb klappen sollte.

|nAmAsE
O knh}

Sucht nun den Flugzeugtrager. Auf
der Karte ist dieser als kleine, blave

Midnight Club: Street Racing

Runddécher und seine Sdulen ist es
recht auffallig. Sucht die Stelle mit
dem grofien Fenster. Leider gelangt
man nicht einfach so durch dieses ins
Innere. Setzt zuriick in Richtung des
Brunnens. Von hier aus geht es mit
vollem Anlauf durch das Fenster ins
Innere und der Punkt ist erreicht.

Wie gelange ich auf den
Flugzeugtrager?

Schaut auf die Karte und sucht die
Position des Flugzeugtragers auf. |hr
findet im Gebaude rechts des Kampf-
jets auf der Straf3e eine Rampe. Fahrt
vorsichtig hinauf und schaut hiniiber
zu dem Flugzeugtrdger. Eine der
Luken am Schiffsrumpf ist gedffnet.
Fahrt nun die Rampe zuriick und die
gesamte  Strafle, die logische
Verlangerung der Rampe ist, hinauf.
Mit geniigend Schwung und dem rich-
tigen Absprungwinkel dirft ihr euch im
Bauch des Flugzeugtragers austoben.

Wie werden die anderen
Flitzer freigefahren?

Manhattan PD

Gewinnt erfolgreich das Rennen 10 im
Kopf-An-Kopf-Mode in New York.
Hierfiir erhaltet ihr Patrol Car 1, Patrol
Car 2 sowie Patrol SUV.

London PD

Gewinnt erfolgreich das Rennen 10 im
Kopf-An-Kopf-Mode in London. Hierfiir
erhaltet ihr Patrol Car, Patrol Van
sowie Patrol Wagon.

Crusero

Gewinnt erfolgreich im Kopf-An-Kopf-
Mode die New York Levels 1, 4 und 7.
Hierfiir werden Bueno, Excellente und
Magpnifico freigeschalten.

Jones
Gewinnt erfolgreich im Kopf-An-Kopf-
Mode die New York Levels 2, 5 sowie

Wourst am Stadtrand zu sehen. Hier
befinden sich Hauser. Sucht das, wel-
ches eine lange, grine Rampe am
Rand hat. Benutzt diese, um im néch-

sten Haus die lange Rampe hochzu-
fahren. Mit Vollgas fahrt ihr hier
durch die Scheibe. Bleibt bei Vollgas
und springt noch schnurstracks auf
das nachste Gebdude. Vollbremsung!
Fahrt vorsichtig geradeaus weiter, bis
ihr eine breite Luke im Dach findet.
Hier jumpt ihr mit dem Fahrzeug hin-
unter. Benutzt nun die Rampe, auf der

8. Hierfir werden 400, J420 sowie
1450 freigeschalten.

Piranha

Gewinnt erfolgreich im Kopf-An-Kopf-
Mode die New York Levels 3, 6 sowie
9. Hierfir werden PDQ, PDQ R sowie
PDQ ARi freigeschalten.

PT

Gewinnt erfolgreich im Kopf-An-Kopf-
Mode die London Levels 1, 4 sowie 7.
Hierfir werden Phoenix, Phoenix DDX
und Phoenix ICX freigeschalten.

Manhattan Bonus
Gewinnt Rennen 12, 13 und 14 im
Streckenpunki-Mode in New York.

London Bonus
Gewinnt Rennen 12, 13 und 14 im
Streckenpunkt-Mode in London.
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FINLE RANTAS Y I

DRS OFFIZIELLE LOSUNGSBuCH

. aus dem offiziellen Losungsbuch zum
Spiel verraten wir euch alle Kniffe des
Kartenspiels in Final Fantasy IX.

Das Kartenspiel ,Tetra Master”

Zwischen actiongeladenen Kampfen und weiten Reisen Gber die verschiedenen Kontinente bietet
euch das Kartenspiel Tetra Master eine kleine Verschnaufspause. Statt scharfem Schwert oder méch-
tigem Zauberspruch entscheiden hier die Wahl und die Platzierung iiber Sieg oder Niederlage.

Gliicksspiel oder Wissenschaft?

Fir die Bewohner der ,Final Fantasy IX"-Welt ist es mehr als  Es ist also nicht nur wichtig, dass ihr die Spielregeln kennt und
bloBer Zeitvertreib: Das Kartenspiel namens Tetra Master.  auch umzusetzen wisst. Ein guter Kartenspieler ist zudem
Genmiitlich zu zweit oder als Turnier im grofien Stil — man frifft  immer bestrebt, seine Spielkarten zu verbessern, neue Karten
sich, um sein personliches Gliick im Spiel herauszufordern.  zu finden und hierfir Spieler auf dem gesamten Globus her-
Tetra Master ist kein Kartenspiel, wie man vielleicht schon  auszufordern.
eines kennt! Die ,Final Fantasy”Karten sind mit verschiede- Das Kartenspiel wird auf einem Spielfeld von 4x4 Feldern
nen Motiven sowie Buchstaben- und Zahlenwerten ausgestat-  ausgetragen. Meistens sind einige Felder zufdllig gesperrt:
tet und verdndern sich aufferdem wdhrend des Spiels. Dort kénnen keine Karten abgelegt werden. Dies ist eine der
wichtigsten taktischen Gegebenheiten, die jedes Kartenspiel
zu einem einzigartigen und spannenden Match machen.

Rllgemeines zu den Spielkarten

Jede Spielkarte weist ein Motiv auf; insgesamt gibt es 100 Die vier Parameter einer Spie|karte
verschiedene Kartenmotive. Hierbei kann es sich um ein ] s [ 1 ;

Wesen bzw. Monster handeln, aber auch z.B. Stadte und Jede Spielkarte rrc.ngt s V|.ersre|||ge Zahlen-

Waffen kénnen eine Karte zieren. Jede Spielkarte besitzt Buchstaben-Kombination. Diese Parameter verraten

euch die defensiven und offensiven Eigenschaften

einen oder mehrere Dreiecks-Pfeile am Kartenrand, es gibt . ; . o
einer Karte, also ihre Starken und Schwéchen.

aber auch Karten, die keine Pfeile besitzen. Die Pfeile stellen
die Angriffsrichtungen einer Spielkarte dar. Als Spieler kann
man ndmlich nur gegnerische Karten angreifen, die sich
direkt neben seiner Spielkarte befinden und auf die ein Pfeil

W Der erste Wert sind die Attack Points, kurz AP,
die Angriffsstarke einer Spielkarte.

eurer Karte deutet. B Der zweite Wert ist der Typ, kurz T.

Allerdings haben die Pfeile auch eine defensive Aufgabe: Es gibt vier verschiedene Typen.

Wird eine Spielkarte von einer Seite angegriffen, auf der sie B Der dritte Wert bezeichnet die Physical Defence,
keinen Pfeil besitzt, kann sich die Karte nicht verteidigen. kurz PD, den Verteidigungswert gegen physische
Das bedeutet, dass der angreifende Spieler diese Karte ohne Angriffe.

Gegenwehr iibernehmen kann.

M Der vierte und letzte Wert ist die Magic
Defence, kurz MD, der Verteidigungs-
wert gegen magische Angriffe.

Die Parameter werden durch die Zahlen von O bis 9
ausgedriickt. Aber auch die Buchstaben von A bis F
kommen zum Einsatz. Dies erinnert dich vielleicht an
das Hexadezimal-Zahlensystem. Die genaue
Reihenfolge lautet:

0123456789ABCDEF,

wobei O den schwéichsten und F den starksten Wert
darstellt. Nicht jede Karte kann ihre Parameter auf
das Maximum F erhéhen. Abhdngig vom Kartenmotiv
kann schon vorher Schluss sein.
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Ubersicht aller Karten (kleine Zahl: T e e IWEO
Anzahl der Karten eines Motivs)

I Aktueller Punktestand

Sammier—Lwv?

Sportsi, =una Anzaohl gewonnener Partien l

Siege: A i
Nrsies aaunb nzahl verlorener Partien

Unentschied®n Anzahl unentschiedener
K—Aameur:uﬁo—l bartien
Abbild der Kart
Anzahl der verschiedenen i def Kaate
Kartenmotive i Peile

Magic Defence

Physical Defence

lAnzuhi bisher erworbener Karten Montisaurus

Attack Points

Name der ausgewiihlten Karte

Die Typen der Spielkarten

Die vier Typen werden durch Buchstaben gekennzeichnet.

B P =Physical Attack Typ: Dieser Typ fihrt physische Angriffe wie Hiebe
oder Bisse aus. Der Gegner setzt seinen PD-Wert zur Verfeidigung ein.

B M = Magical Attack Typ: Bei diesem Typ ist Zauberei im Spiel, die
Angriffe sind magischer Natur. Der Gegner verteidigt sich mittels seines MD-
Wertes.

B X = Injury Attack Typ: Eine Karte dieses Typs greift stets den niedrigsten
Verteidigungswert an — also entweder PD oder MD.

ATE: 25 Montisaurus

B A = Bully Typ: Eine Karte dieses Typs greift stets den niedrigsten Wert
einer gegnerischen Karte an — also AP, PD oder MD. Hierbei wird der héch-
ste der eigenen Parameter als Angriffswert genutzt — AP, PD oder MD.

Wie stark ist meine Spielkarte?

In der Regel bestimmen die ersten beiden Werte — AP und Typ - die Angriffs-
starke einer Spielkarte (Ausnahme A-Typ-Karten: Hier entscheidet, ob der AP,
PD- oder der MD-Wert am héchsten ist). Die zwei letzten Parameter stellen die
Verteidigungsfahigkeit  einer
Spielkarte dar. Zudem besitzt

ATIACKPOINTS  HP

jede Karte einen Wert, den 0 2-15
man nicht einsehen, sondern Wik s tomal
nur abschétzen kann: & 22 " il
die HP — Hit Points. i il = =
Diese Art Lebenspunkte einer 4 ; _64 w4 5 R
Karte richten sich nach der S Sege o
Héhe der Attack Points. Je ; ; 19}62_ ]1]2]7
hoher der AP-Wert, desto mehr 8 . 128: 143
HP besitzt eine Karte. Wie o A5
viele HP eine Spielkarte be- Y 160 — 175
sitzen kann, zeigt die folgende B TRl
Tabelle. ol 192 — 207
b - 2082973
E 224 - 239
F 240 - 255

o
U
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Geheime Anweisungen fiir mehr Erfolg auf dem Schlachtfeld:
Hier findet ihr grundlegende Taktiken, die sich bei japanischen Generilen bewihrt haben!

Allen Unkenrufen zum Trotz kann der
Spieler in das Spielgeschehen ent-
scheidend eingreifen. Allerdings solltet
ihr nicht grofartig die Grund-
aufstellung der Trup-
penverbénde  vor
Schlachtbeginn ver-
dndern. Dies ist im
Grunde nie nétig.
 Vielmehr gilt es,
. grundlegendes
b Wissen in der
Schlacht anzu-
wenden: Und
das erfahrt
ihr hier!

Speichern, speichern,
speichern!

Klingt irgendwie selbstverstcndlich und
sollte auch automatisch erfolgen, aber
aus Bequemlichkeit wird dies oft iber-
gangen. Es kann auch wdhrend einer
Schlacht der aktuelle Spielstand gesi-
chert werden, also macht hiervon auch
Gebrauch. Ganz eifrige und ehrgeizi-
ge Spieler speichern vor jedem Angriff
mit einem Verband und notieren sich
die Verluste. Ist das Ergebnis nicht zu-
friedenstellend ausgefallen, wird der
Spielstand geladen und mit einer ande-
ren Taktik erneut angegriffen.

Mit der Steverung
vertravt machen

Sicher, Kessen kann anfangs ein klein
wenig verwirren, bis man als Spieler
den perfekten Uberblick auf dem
Schlachtfeld innehat. Deswegen sollte
man jede Information genau lesen und
danach gleich in die Tat umsetzen.
Gewdhnt euch daran, die Karte als
wichtige InFormahonsquelle zu nutzen.
Wer den Uberblick verliert, notiert sich
wichtige Truppeninformationen zusdtz-
lich auf einem Schreibblock.

Truppengatiung studieren
Jede Truppengatiung hat Vor- und
Nachteile, die unbedingt einkalkuliert
werden missen. Die Kavallerie bei-
spielsweise ist schnell und beweglich,
allerdings nicht stark gepanzert. Auch
hat sie heranstirmenden Truppen
wenig entgegenzusetzen.

Truppenstirke notieren
Dass ein achtsamer Feldherr nicht
dummerweise mit 100 Reitern ver-
sucht, ein mehrere tausend Mann star-
kes Hauptheer zu attackieren, sollte
klar sein — so funktioniert selbst in
Japan die Kriegsfihrung nicht.

Fragt deshalb immer die aktuelle
Stérke eurer eigenen sowie die Starke
gegnerischer Verbande ab. Um den
Uberblick in einer groflen Schlacht zu
bewahren, solltet ihr euch die
Krafteverhdltnisse auch auf einem
Schreibblock notieren.

Mit Eifer in die Schlacht!

Nur mit geniigend Eifer kénnen die
effektiven Spezialmanéver ausgefihrt
werden. |hr hért schon aus den
Bemerkungen der Offiziere heraus, in
welcher Stimmung die Truppen sind. Ist
der Eifer eines Verbandes sehr gering,
solltet ihr diesen etwas abseits positio-

(2} Truppennurs:h aus dem Bilderbuch. Haltet eure Verhiinde stets g zusammen und komman

Kessen

i _,EL e :
O Verhiinde zusammenzuhalten hat den Vorteil,
jederzeit in viele Richtungen losschlagen zu kdnnen.
Kleinere, verstreute Feindverhiinde werden somit
schnell abgefangen.

nieren, mit einem anderen Verband
einen Angriff durchfihren und dann
die demoralisierten Kampfer hinzuzie-
hen. Durch den sicheren Sieg wird der
Eifer wieder nach oben geschraubt.

Spezialmanéver

Ein zeitlich richtig  abgepasstes
Spezialmanéver fliigt dem Feind herbe
Verluste zu, ohne euren eigenen
Verband selbst einer Gefahr auszuset-
zen. Spezialmanéver sind vom
Eiferlevel abhéangig und kénnen unter
Umstanden schlachtentscheidend sein.
Allerdings gilt es einiges zu beachten.
Probiert aus, welches Manéver aus
welcher Entfernung die starkste

rt diese
nur immer in kurzen Streckenabschnitten iiber das Schlachtfeld! Lasst niemals eine einzelne Einheit alleine iiber
dus gesamte Areal laufen.
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Auswirkung zeigt. Sollte sich zwischen
einer Einheit, die ein Spezialmandver
einsetzt, und dem Gegner noch eine
Einheit befinden, leidet die Effekfivitat
stark. Positioniert Truppen deswegen
entsprechend und wartet den richtigen
Moment ab. Vergeudet eure Spezial-
mandver nicht sinnlos. Allerdings gilt
die Faustregel, dass geschwachte
Einheiten auch nur schwache Spezial-
manover einsetzen kénnen. Deswegen
sollten  Spezialmandver méglichst
schon in den Anfangsphasen einge-
setzt werden. Kluge Feldherren sparen
sich das eine oder andere Spezial-
mandver fir das Ende des Kampfes
auf, da hier meistens noch ein

Hauptverband des Gegners geknackt
werden muss.

Fukushina: Ukla grelf an, Selzt das Spettfoue
© Umgeht Hauptfrontlinien so, duss der Gegner
keine Spezialmangver einsetzen kann und fallt in

den Flanken ein. Setzt bei Angriffen gleich mehrere
eigene Verbiinde ein.

Ruhepausen gonnen

Lasst angeschlagene, abgekémpfte
Truppenverbénde nach Maglichkeit
immer etwas ausruhen und sich neu
formieren. Werden angeschlagene
Verbénde zu lange eingesetzt, sind
diese leichte Beute fiir den Feind. Neu

WAk 3506

O So funktioniert Zangentaktik! Wiihrend der Gegner frontal attackiert wird stofien eigene Verbiinde, die

formierte Verbdnde, die bereits starke
Verluste hinnehmen mussten, werden
fir Zangenmanaver und Verstarkungen
genutzt. Sturmangriffe enden namlich
schnell mit deren kompletter Ver-
nichtung.

Verstiarkung gewiihren
Erfolgen Meldungen, dass ein
Verband, der sich im Kampf befindet,
Verstdrkung bendtigt, solltet ihr diese
umgehend entsenden. Lasst ihr solche
Verbande aus dem Kampfgeschehen
ausscheiden und sich neu formieren,
schwindet der Eiferlevel meistens sehr
stark. Eintreffende Verstarkung hinge-
gen kann so manches Wunder wéh-
rend der Schlacht bewirken.

Mavlende Offiziere

Klipp und klar, der Chef auf dem Feld
der Ehre seid immer noch ihr. Sollten
eure Offiziere das Murren anfangen,
weil sie mit den zugewiesenen Auf-
gaben nicht einverstanden sind, kann
das anfangs ignoriert werden.
Wiederholt sich das aber mehrmals,
kostet dies viele Eiferpunkte.

Zufriedene Offiziere
Offiziere, die jeder Entscheidung
zustimmen, sind ein Garant fiir hohen
Eiferlevel und gehen mit vollem Herz in
den Kampf. Eine Truppe mit hohem
Eiferlevel kann unter Umstéanden
Gegner mit niedrigem Eifer im Ver-
héltnis 1:4 besiegen.

Offizierskampfe

Stellt euch jeder Forderung mit euren
Offizieren. Dies sorgt fiir mehr Eifer in
den eigenen Reihen. Kneift ihr, wird

auBerhalb gegnerischer Reichweite herum gefiihrt wurden, in seinen Riicken. Bis feindliche Verstirkung ein-

trifft, habt ihr diesen Verband liingst besiegt.

O Auch wenn sich schon mehrere Verhiinde in
Bewegung gesetzt haben und zum Angriff iiberge-
hen, kénnen diese noch Spezialmandver ausfihren
und den Feind somit erheblich schwiichen.

der Eiferlevel stark herabgesenkt.
Kleiner Tipp: Brecht diese Zwischen-
sequenzen nicht ab.

Keine Fairness

Probiert einmal folgendes: Wahlt zu
Schlachtbeginn ein bis zwei Einheiten
aus, die sich abseits des Hauptgesche-
hens um die gegnerischen Einheiten
herumschleichen. Benutzt diese, um in
Kémpfe verwickelten Einheiten in den
Ricken zu fallen. Mit etwas Glick
kann mit solch einer Takfik selbst ein
iberlegenes  Feindverhdltnis  aus-
geglichen werden.

Gegnerische, fast vollig aufgeriebene
Verbande werden grundsdtzlich ver-
folgt und komplett ausgemerzt. Dies
steigert den Eifer der eigenen Truppen
und sorgt fur mehr Angst beim Feind.

In die Zange nehmen

Zum Punkt "keine Fairness" gehdren
selbstverstandlich  Zangenmanéver.
Positioniert eure Truppen weise und
attackiert einen feindlichen Verband
von zwei Seiten gleichzeitig. Zu-
sdtzlich kann eine dritte Einheit Spe-
zialmandver ausfihren und fir weite-
ren Schaden sorgen. Eine solche Taktik
empfiehlt sich beispielsweise gegen
eine Hauptgruppe von Gegnern, denn
dadurch werden Eiferpunkte beim
Gegner dezimiert und der eigene
Eiferlevel kann durch anfangs zuge-
fihrte hohe Verlustzahlen einen zusdtz-
lichen Schub eurer Truppen bringen.

Grundlegende Manéver
Setzt eure Truppen immer stiickchen-
weise in Bewegung und lasst sie nicht
zu weite Strecken am Stiick marschie-
ren. Werden Verbdnde iber das
gesamte Schlachtfeld gejagt, kassieren
sie oft das eine oder andere Spezial-
mandver vom Feind oder laufen in
einen Hinterhalt. In solchen Situationen
ist es sehr schwer, Hilfe herbeizuschaf-
fen. AuBerdem verliert man schnell den
Uberblick. Zusatzlich kommt es oft vor,
dass sich eigene Truppen ins Gehege
kommen und sich behindern.
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Fear Effect 2:

Retro Helix i 1

Um Hana und ihre Freunde sicher durch vier actionreiche €D’s zv fihren, priisentieren wir
euch in dieser Ausgabe den ersten Teil der Komplettlésung von "Fear Effect 2: Retro Helix".

cb1:

Ihr beginnt in der Rolle von Hana. Lauft

den Tunnel enflang. Nach der ndch-
sten Tur seht ihr Rain gerade noch den
Weg entlang spurten. Folgt ihr einfach.
Im nachsten Raum findet ihr sie. Nach
der folgenden Sequenz misst ihr den
Generator wieder in Betrieb nehmen.
lhr habt nun die Wahl zwischen zwei

Schotts. Das rechte ist wegen dem
Wasser unpassierbar. So bleibt nur
das linke. Lauft gerade aus den Gang
entlang. Ignoriert die folgenden
Durchgénge. Nach kurzem Spurt geht

es eine Schrége hinab. Einige Meter
weiter werdet ihr in einen Schuss-
wechsel mit Kampfdroiden verwickelt.
Im Anschluss nehmt ihr links des
Schotts den dunklen Seitenweg und
schnappt euch den Metallhaken.
Rechts des Schotts findet ihr das EMP.
Gleich wieder die Schrége hochge-
wetzt. Geht durch das erste Schott, das
ihr erspaht. Offnet mit dem Haken das
Bodengitter

und erhaltet die gelbe Key Card.

Nun geht es wieder die Schrage hin-
unter. Das Schott lasst sich mit dem
Fundstick ganz leicht &ffnen. Klettert
die leiter eine Etage tiefer. Aktiviert
dort den Generator und kehrt zu Rain
zuriick. Nach der folgenden Sequenz

misst ihr wieder zum Generator
zuriickkehren. Befdtigt ihn erneut und

er explodiert. Im Anschluss spielt ihr
mit Rain weiter. Die austretenden
heiBen Démpfe sind nicht leicht zu
iberwinden. Achtet auf deren Intervall
bevor ihr weiter geht. Nach dem
Schott ignoriert ihr die Tur links erst
einmal. Folgt dem Hauptkorridor und
klettert ins Untergeschoss. Nehmt die
Tir und passiert die Barrieren. Auch
hier solltet ihr auf die Intervalle achten.

Folgt einfach dem Korridor zum Schott.
Erledigt hier nur die Roboter; die ver-
rickt gewordenen Soldaten sind keine
Bedrohung fir euch. In dem Raum sind
zwei Turen. Ganz am Ende und links
von euch. Geht zuerst durch den lin-
ken. Lauft gerade aus in das Schoft.
Benutzt dort am Computer die

Flashdisk.

Gebt folgende Kombination ein: Beim
ersten Mal 1, 2, 3, 4, a, d und beim
zweiten Mal: 2, 3, 4, b, ¢, d. Kehrt da-
nach in den groBen Raum zurick und

Frank Emmerling
Simon Kratschmer

nehmt die verbleibende Tir. Die erste
Tiir links fohrt euch weiter.

Lauft den Korridor entlang (die beiden
gelben Schotts sind verschlossen) und
offnet die Tir am Ende. Dort erwartet
euch erneut ein Ratsel an den beiden
Konsolen.

Geht zundchst zur rechten. lhr habt
hier jeweils drei Farben mit 5 Zahlen
zur Auswahl. Geht wie folgt vor: Bei
der Farbe blau driickt ihr 3, 1, 4, 5, 2
und legt den dazugehérigen Hebel
um. Danach bei der Farbe Gelb: 4, 5,
1, 2, 3 und abschlieBend bei Rot: 2,
3, 4, 5, 1. Danach springt der
Abpump-Ventil an. Danach wendet ihr
euch dem linken Pult zu.

Hier misst ihr aus den beiden unteren
Zahlenreihen jeweils die richtigen
Differenzen einsetzen. Die Ergebnisse
stnd: 42, #5;, 10, +13, 1. Im
Anschluss geht es wieder mit Hana
weiter. Klettert Uber den umgestirzten
Generator in den Tunnel. Gleich links
findet ihr eine Videokassette. Sobald
ihr auf sie zugeht, geht das Tor auf und

eine Horde Ratten stirmt in eure
Richtung. Dreht euch schnell herum
- und lauft zuriick zur Leiter. Dort seid ihr
" vor den Biestern sicher. Geht danach
den Tunnel weiter. Danach findet ihr
rechts ein Schott. In dem Raum findet
ihr bei dem zerstérten Spinnen-Roboter

ein  weiteres Extra. Zurlck im
Haupttunnel kommt ihr nach einigen

Tippe&Tricks”




Tipps&Tricks

PLAY — MARZ 2001

Schritten an eine Kreuzung. Zuerst
geht ihr nach links. An der Wand seht
ihr ein Energie-Display (gut merken).
Rechts der Kreuzung nutzt ihr euer
Wissen gleich. 1. Display finf
Kastchen, 2. Display vier Kastchen, 3.

Display drei Késtchen und im letzen
Display 2 Kastchen. Nun ist der Weg
geradeaus passierbar. Nach der néch-
sten Zwischen-Sequenz schlipft ihr ein-
mal mehr in die Rolle von Rain.
Verlasst die Kammer wieder. Es geht
wieder den Gang zuriick, vorbei an
den beiden gelben Shots.

Ever Ziel ist der grofle Raum, in dem
ihr das Blutbad gefunden habt. Hier
lavert der erste Zwischengegner auf
euch. Rennt solange vor ihm davon,

bis er nach dem Versuch, euch zu tref-
fen kurz stehen bleibt und vor Wut laut
aufbrillt. Dreht euch blitzschnell um
und verpasst ihm eine Ladung. Danach

flieht ihr wieder. Wiederholt das
Ganze, bis er tot umfallt .

Nachdem ihr mit Rain den
Schraubenschlissel  schwingenden
Zwischengegner erledigt habt, erwar-
tet euch eine kurze Cutscene.
AnschlieBend steckt ihr wieder in der
schnuckligen  Polygon-Pelle  von
Hauptheldin Hana. Der verletzte
Soldat hat seine Schuldigkeit getan,
deshalb lasst ihr ihn in der Ecke sitzen
und klettert die Leiter hinauf. Oben
wartet schon ein Zahnrad darauf, von
euch eingesackt zu werden. Nachdem
ihr die Tur mit der Codekarte gedffnet
habt, befindet ihr euch wieder in
,bekannten Gefilden”.

Geht jefzt gleich rechts den Gang hin-
unter, durch die Tir und durch eine
weitere Tir rechts in die kurz zuvor
Jrockengelegte” Halle. Untersucht den
zerstérten Roboter (hier findet ihr ein
Werkzeug), erledigt seinen angreifen-

den Kollegen und verlasst den Raum
durch die Tir auf der rechten Seite.
Jetzt geht ihr denselben Pfad, den ihr
kurz zuvor mit Rain gelaufen seid:
Durch die Tiir, an den herausfahrenden
Wanden vorbei bis zum groBen, blut-
verschmierten Lagerraum.

Rain ist jedoch nicht mehr hier, des-

halb &ffnet ihr die Tir zu eurer Linken,
folgt dem Pfad, erledigt einen weiteren
Wachter und geht links durch die Tur,

welche zu einem Videopult fihrt. Killt

die Robo-Patrouille und schaut euch
am Videopult beide Kassetten an -
wdhrend die erste nur zu einer weite-
ren (wenn auch sehr amisanten)
Cutscene fihrt, erfahrt ihr von der
zweiten den  wichtigen Code
92572,

Den koénnt ihr auch sofort einsetzen,
nachdem ihr wieder zurick in die
.Metzger”-Halle, durch die zweite Tir
und den Gang entlang gelaufen seid.
An der Wand rechts befindet sich ein
Nummernschloss, das sich mit eben
diesem Code ,92572" aktivieren

lasst. Die Schleuse geht auf und ihr
gelangt in einen neuen Abschnitt.

Kaum habt ihr den néchsten Raum
betreten, ~werdet ihr auch sofort von
zwei wildgewordenen Robo-Wdchtern
angegriffen - erledigt sie und lauft vor-
sichtig die Rampe hinunter. Da der
gesamte Platz nur so vor Gegnern wim-
melt, geht ihr nach einer kurzen
Cutscene lieber erst durch die Tur am

anderen Ende des Raumes. Hier zer- :

stort ihr die Rohrleitungen mit dem
Sprengsatz und versteckt euch in der
Vertiefung der Wand. Die Waichter

kommen hineingestirmt und machen
sich reparier-gierig ans Werk. lhr flich-
tet wdhrenddessen durch die Tir und
kampft gegen vier Nachzigler, bis ihr
endlich die - jetzt leergefegte - Rampe
hinunter kénnt. Die karge Ausbeute der
ganzen Aktion: Ein Wachter-Chip.

Mit ihm in der (knackigen) Shorts-
Tasche hechtet ihr wieder die Rampe
hinauf und den Weg zurlick bis zum
Speicherpunkt. Bevor ihr jetzt die linke
Tir offnet, geht ihr zuriick in den blut-
verschmierten Raum und sucht in der
oberen Ecke (die Kameraperspektive
wechselt, sobald ihr dort seid) nach
einer Reihe von Zahnrédern. Sobald

ihr hier euer niedliches kleines
Zahnrad eingesetzt habt, wird am
Startpunkt (dort, wo ihr Hana zum
ersten Mal stevern konntet) ein
Wachter freigelassen. Lange darf er
sich allerdings nicht an der frisch
gewonnenen Freiheit erfreven, denn
kurz darauf solltet ihr euch dorthin
begeben und ihn auseinandernehmen.
So erhaltet ihr eine Batterie, die ihr
gleich bitter nétig haben werdet. Denn
hinter der vorhin erwdghnten Tir (am
Speicherpunkt) wartet ein liegengeblie-
bener Robbie nur darauf, von euch via
Werkzeug, Wachter-Chip und Batterie
repariert zu werden. Anschlieflend &ff-
net er die Tir fir euch - nur um kurz
darauf erneut zusammenzuklappen.
So ein Pech!

Hinter der jetzt gedffneten Tir wartet
(neben einer ebenso zweideutigen wie
exzellent verschnirten Rain) ein zwei-
tes Mal der Schraubenschlissel
schwingende Irre auf euch. Mit norma-
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len Waffen ist ihm offensichtlich nicht
beizukommen, deshalb lockt ihn vor
die pulsierenden Stromkreise und
schickt ihn per Uzi-RickstoB3 in den
Tod. Nachdem ihr ihn erledigt habt,
solltet ihr euch um Rain kiimmern.

In einer kurzen Cutscene erzahlt sie
euch von zwei aktivierten Zeitbomben,
die ein paar Raume weiter nur darauf
warten, euch in handliche Stickchen
zu zerlegen. Als ware das noch nicht
genug, habt ihr zur Entschérfung ledig-
lich zwei Minuten Zeit - falls ihr euch
etwas beeilt, ist das jedoch wesentlich
mehr Zeit als ihr braucht!

Klettert die Leiter hinauf, geht durch die
Tir in den langen Gang mit den zwei
gelben Tiren. Hinter der ersten befin-
det sich Bombe Nr. 1 - ihr deaktiviert
sie mit einem simplen Button-Klick. Nun
ist Bombe Nr. 2 an der Reihe; sie befin-
det sich hinter der zweiten gelben Tiir,
wird jedoch von einem weiteren
Robbie bewacht. Erledigt zuerst ihn
und kiimmert euch dann um die
Bombe.

Wieder zuriick bei Rain flichtet ihr
zusammen vor dem wiedererwachten
Psycho-Arbeiter (dass diese Endgegner
auch niemals ordentlich abtreten kon-
nen...] durch die Luke. Die ganze Halle
explodiert und ihr miisst vor der heran-
rasenden Explosion zum Ausgang

flichten. Gratulation, ihr habt die erste
CD iberlebt!

cb2:

Nach einer kurzen Cutscene, in der
sich Hana Eidos-gerecht entblattert

(packt sofort die Zunge in den Mund
zuriick!), Gbernehmt ihr die Steuerung
von Rain. Mit ihr misst ihr das
Sicherheitssystem lahm legen, um
Hana den Weg freizumachen.
Schleicht mit ihr auf das Gebéudedach
und erledigt die sechs patrouillieren-

den Wachen - anschlieBend geht ihr
Uber die Treppen in eine hoher gele-
gene Etage des Gebéudes. Jetzt befin-
det ihr euch in einem labyrinthartigen
Raum, in dem zahlreiche Patrouillen
ihren Dienst tun.

Als erstes solltet ihr den rot blinkenden
Knopf direkt neben euch an der Wand
betdtigen. Lauft dann nach unten in
den ndchsten Bildschirm, von hier aus
zwischen den beiden Seitenwanden
durch und immer den Gang entlang,
bis ihr zu einem weiteren groflen
Gang kommt. Direkt vor euch liegt nun
ein (geschlossener] Geheimraum, der
spater noch eine Bedeutung fiir euch
haben wird - vorerst haltet ihr euch

allerdings in Richtung des virtuellen
Kameramanns und geht links in einen
Seitengang hinein, an dessen Ende ihr
ein Drehrad findet. Dreht daran und
geht zuriick in den letzten Bildschirm -

hier lauft ihr rechts den Pfad entlang,
bis ihr zu einer Reihe grauer
Bodenplatten kommt. Sobald ihr euch
dort draufstellt, gelangt ihr auf eine
Aussichtsplattform. Im Anschluss an

eine kurze Cutscene benutzt ihr das
Zielfernrohr, um die beiden Patrouillen

ins virtuelle Grab zu schicken.
AnschlieBend verlasst ihr das Labyrinth
wieder - der Wasserfall auf dem Dach
ist nun abgedreht und gibt den Weg zu
einer niitzlichen Leiter frei, Dahinter fin-
det ihr, neben drei ungemitlichen
Wachen, einen Impuls-Shocker, der
euch bei Munitions-Not gute Dienste
leisten diirfte!

Wieder zuriick im Labyrinth driickt ihr
ein zweites Mal den roten blinkenden
Knopf und begebt euch zu dem vorhin
noch verschlossenen Geheimraum; der
Zugang ist nun gedffnet. SchieBt kurz
auf das Bannertuch (oder benutzt das
Messer) und 6st es somit aus der
Verankerung - eine weitere Cutscene
fihrt euch dann in den ndchsten
Abschnitt.

Um die Steuerung der -
deten -
es, Jins Paket einen Bildschirm weiter
aufzusammeln.

Im folgenden Abschnitt misst ihr stdin-
dig darauf achten, keinem Waéchter zu

galant geklei-
Hana zu Ubernehmen, genigt

nahe zu kommen - ihre Scanner wiir-
den eure Waffen sofort orten. Macht
deshalb einen groflen Bogen um alle
Polygon-Charaktere, die ihr herumlau-
fen seht - die Partygdste im Hintergrund
sind dagegen absolut ,ungefdhrlich”.
Durchquert die grofle Halle und steigt
auf die Rolltreppe; oben angelangt fin-
det ihr direkt neben der Bar die
Damentoilette, in der ihr abspeichern
konnt. Wieder zuriick auf der Party
miisst ihr zwei Bildschirme weiter erst
einmal eine exirem peinliche Anmache
Uber euch ergehen lassen, bis ihr
erfahrt, dass ihr fir die VIP-Area ein
spezielles, goldenes Armband be-
notigl. Nach ein paar weiteren
Sprichen der Marke ,Ohrfeigen-

Garantie” (einfach den schwarzgeklei-
deten Typ rechts neben der Treppe
ansprechen) bekommt ihr ein gefiilltes
Champagnerglas.

Der armselige Schmalspur-Casanova
kann euch allerdings nicht weiterhel-
fen, deshalb lasst ihr ihn am besten
links liegen und geht iber die grofle
Rampe in die oberste Etage. Oben
angelangt dreht ihr euch um 180° und
geht hinter den Treppenaufgang, hier
werdet ihr plétzlich von Mr. Chao-
Chung angesprochen, der euch (neben
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allerhand philosophischen Spriichen)
einen Gliicksbringer und das benétigte
VIP-Armband mit auf den Weg gibt.

So ausgestattet zeigt ihr am VIP-
Eingang das Armband und betretet die
richtige” Party. Der Doc, den ihr
sucht, steht auf der linken Seite direkt
an der Balkon-Ecke - stofit mit dem
Champagnerglas an, damit Hana ihm
unbemerkt einen Fingerabdruck und
eine Haarprobe ,entnehmen” kann.
Mit Abdruck und Genmaterial in der
Tasche geht es nun durch den VIP-
Eingang zu ... Polygon-Kollegin Rain.
Nach dem Betdtigen des roten, blin-
kenden Knopfes wird eine Treppe aus-
gefahren, Uber die ihr leicht wieder ins
Labyrinth - und von da aus zum still
gelegten” Wasserfall - laufen kénnt.
Mit der Schlisselkarte aus dem

Rucksack lasst sich die verschlossene
Tir auf der rechten Seite nun problem-
los offnen und gewdhrt euch Eintritt in

einen tiefergelegenen Abschnitt. Offnet
die Tir am Ende des Ganges, legt den
Waéichter um und schiebt die Flash-Disc
in das dazugehérige Terminal rechts.
Nun ist es wieder einmal Zeit fir ein
kleines Ratsel. Ziel ist es, durch Heben
und Senken von Linien auf der rechten
Seite eine Kopie des linken Beispiel-
Feldes anzufertigen.

Geht folgendermafien vor:

1. Bild - oben, unten, oben, unten,
oben, unten, oben, unten

2. Bild - unten, links, unten, links,
unten, links, unten, links

3. Bild - unten, rechts, oben, links,
unten, oben, unten, oben

4. Bild - unten, oben, links, unten, so
lassen, unten, rechts, oben

5. Bild - unten, links, rechts, unten, so
lassen, links, so lassen, rechts

6. Bild - links, unten, rechts, oben, so
lassen, unten, links, oben

Nachdem alle sechs Bilder vollsténdig
sind, ist der Computer aktiviert und die

Sicherheitstir rechts gedffnet. Im néch-
sten Raum wartet ein weiteres Rditsel
auf euch - diesmal miisst ihr einen
Stromkreis schlieBen, um die Voltzahl
auf Null zu senken. Kleiner Tipp: Ihr
miisst nicht alle Felder besetzen!

Die genaue Lésung lautet wie folgt:
Legende:

1121314|5|617|8

B| |G|B
Gi3|G G
B
B|G| |B

B = Bogenfdrmiges Teilstick

G = Gerades Teilstick
3 = 3er-Verbindungsstiick

m|O|O|w|>
-J[2)

Habt ihr alles richtig gemacht, steht die
VoltZahl auf Null und ihr kénnt den
,OK“-Button driicken. Die zweite Tir
geht auf und ihr seid wieder einen
Raum weiter. Und wie soll es anders
sein? Auch hier gilt es ein Sicher-
heitssystem zu Gberlisten! |hr musst

gemda3 dem oben abgebildeten
Diagramm die Rohren in der Mitte ver-
tauschen (die obere Farbe ist die
Original-Farbe, die untere die, gegen
die sie ausgetauscht wird). Um sie ver-
tauschen zu kénnen, darf allerdings
keine der-beiden Farben Strom bekom-
men, d.h. kein Clip darf auf einem
Platz liegen, der in einer dieser zwei
Farben eingefarbt ist.

Habt ihr auch diese letzte Hirde
gemeistert, fliegt pldtzlich das Terminal
in die Luft und ihr misst vor den
Wachen flichten. Der gesamte
Komplex ist nun wieder komplett mit
Wachen ibersédt, deshalb miisst ihr
euch einen Weg bis zum Labyrinth frei-

kampfen. Eine der hier herumlaufen-
den Patrouillen (beim Drehrad) besitzt
eine Schlisselkarte, die ihr euch
schnappen solltet. So ausgestattet
konnt ihr Uber die Rampe bei der
Geheimtirr laufen und das rot leuchten-
de Computerterminal aktivieren. Aus
dem Wasser erscheinen Stufen, iber
die ihr zur ndchsten (heifien) Cutscene
gelangt.

Endlich habt ihr es auch mit Rain heil
auf die Party geschafft - aber um mit
dem Fahrstuhl entkommen zu kénnen,
misst ihr einem der Wichter die
Schlusselkarte stehlen. Deshalb lauft
zum ersten Stock und sucht dort auf der
rechten Seite nach dem Herrenklo (als

ihr mit Hana gespielt habt, stand hier
ein Wachter davor). Seid ein furchtbar
boses Madchen und geht hinein!

Umlauft die Herren in Schwarz und
kimmert euch um das armselige,
betrunkene Wirstchen am Pissoir.
Wahrend er euch seinen Mageninhalt
offenbart, schnappt ihr euch die aus
seiner Jackentasche hangende Karte.
Et voila! Der Zugang zum Fahrstuhl ist
offen. Zu dumm, dass immer noch zahl-
reiche Kameras euver Eindringen beob-
achten konnten - aber auch hierfir hat
Kollegin Hana einen (mal wieder nicht
ganz jugendfreien) Einfall. Geht ein-

fach zum Aufzug, sprecht zuerst Rain
kurz an und macht euch dann in der
Mitte des Aufzugs frei...

Nachdem ihr eure Augen vom Boden
wieder aufgesammelt habt, klettert ihr



_I_IDDS&TF‘ICKS

mit Hana in einer kurzen Sequenz aus
dem Aufzug und die Leiter hinauf. Im
Anschluss daran stevert ihr erneut
Rain, die mal wieder alle Sicher-
heitssperren ausschalten muss.

Betretet den Raum zu eurer Rechten
und schaltet die Wachterin aus - sie ist
im Besitz einer nigelnagelneuen
Schlisselkarte! Bevor ihr den Gang
wieder verlasst, solltet ihr noch einen
kurzen Blick auf die Codeabfrage wei-
ter hinten werfen. Geht anschlieBend
zurick in die Halle, den Gang entlang
und beseitigt eine weitere herumstol-
pernde Patrouille; die soeben ergatter-
te Schlisselkarte &ffnet die Tir direkt
vor euch. Zwei weitere Wachterinnen-
Leichen spater findet ihr im Raum links
eine Wach-Verkleidung. Zieht sie an,

damit ihr nicht mehr erkannt werden
kénnt - jetzt verliert ihr zwar alle
Waffen, erhaltet aber zahlreiche nitzli-
che Goodies wie z.B. die
Schlisselkarte  zum Video-Uberwa-
chungsraum.

Also auf zum Startpunkt, durch die
linke Tor und flugs den Zugang gedff-
net - schon kénnt ihr durch die Eingabe
des Codes ,836745” am rechten
Terminal einen hilfreichen Roboter akti-
vieren. Habt ihr das erledigt, erwartet
euch am linken Terminal eine Art pri-
mitives ,Pac-Man”, in dem ihr den
Kasten vom ersten X bis zum zweiten X
steuern muisst. Dazu drickt ihr kurz
nach rechts, um in den grof3en Strudel
hineinzukommen und - oben angekom-
men - zweimal zum richtigen Zeitpunkt
nach unten. Schon setzt sich der
Roboter in Bewegung und sucht ein
Videoband aus dem Archiv heraus,
das euch neun verschiedene Kamera-
einstellungen zeigt. Schaut euch alle
Versionen an, um neben diversen
pikanten Einstellungen den unbekann-
ten Code ,42B3DA” (an dieser Stelle
solltet ihr die angezeigte Tabelle
abzeichnen) und letztendlich die

Kombination fir die verschlossene Tir
im linken Gang herauszubekommen.
Diese lautet ,4615207". Habt ihr sie
eingegeben, landet ihr in einem Raum
mit drei Wachterinnen - kimmert euch
nicht um sie und o&ffnet stattdessen die
ndchste Tir mit der Bypass-
Schlisselkarte.

Im folgenden Raum befindet sich nichts
auBler zwei Gegnern und einem einsa-
men Computer, der ein weiteres Ratsel
ausspuckt, sobald ihr ihn mit eurer Disk
gefittert habt. Falls ihr euch bei den
Video-Mitschnitten vorhin die Tabelle
gemerkt habt, kénnt ihr den Code
selbst herausfinden (bzw. noch einmal
zuriickgehen und die ganze Prozedur
wiederholen) - oder ihr haltet euch an

diese Abfolge:

1 Spalte

Platziert , 4" als dritte Zahl von oben
2 Spalte

Platziert ,2" als zweite Zahl von unten
3 Spalte

Platziert ,B” als letzte Zahl von unten
4 Spalte

Platziert ,3" als zweite Zahl von oben
5 Spalte

Platziert ,D” als letzte Zahl ganz unten
6 Spalte

Platziert ,A" als dritte Zahl von unten
In der obersten Reihe sollte nun der
Code ,SPKOKE” stehen.

Nun stevert ihr wieder Hana. Lleider
hat sie mit dem Verlassen des
Liftungsschachtes einen Alarm aus-
geldst, deshalb heift es jetzt: Schnell
handeln! Lauft durch den Raum bis zur
Tir am anderen Ende. Nehmt den
Sprihbehdlter, schaut das kleine

Kontrollpult etwas genaver an und
benutzt dann ever gesammeltes techni-
sches Verstdndnis, um dieses Pult mit
einer Schusswaffe eurer Wahl in
Fetzen zu schieflen. Der Alarm wird
(wieso auch immer) gestoppt und ihr
kénnt euch daran machen, eine ,eige-
ne” Schlisselkarte zu erstellen.

Die erste Tir im folgenden Zimmer ist
verschlossen, deswegen erledigt ihr
erst die Patrouville und macht euch
dann durch die zweite Tir in einen
weiteren Gang, der von zwei zusdtzli-
chen Wodchterinnen bevélkert wird.
Sobald auch sie den Weg alles
Irdischen gegangen sind, haltet ihr
euch links und beseitigt noch zwei
Stérenfriede. Einer von ihnen l&sst eine
Schliisselkarte fallen, die bei der ver-
schlossenen Tir am Anfang wunderbar
eingesetzt werden kann. Geht zuriick
in den Labor-Gang, von hier aus nach
oben und durch die Tir. Sammelt links
den Taser auf und schaut euch den

Sicherungskasten genaver an. Mit der
letzten verbliebenen Sicherung kénnt
ihr immer nur einen der drei abgebil-
deten Rdume offnen. Der erste ist das
Labor hinter dem Gang, in dem euch
die Drohnen angefallen haben,
wahrend der zweite euren ,Startraum”
und der dritte eine bisher unbekannte
Maschine zeigt. Nehmt die Sicherung
und packt sie an die oberste Stelle,
danach geht zurlick an den Anfang
und &ffnet die zuvor verschlossene Tiir.
Sobald ihr in den dahinterliegenden

=t mnm- T

Gang eingetreten seid, krachen Robo-
Drohnen durch die Decke und versu-
chen euch den siflen Polygon-Hintern
zu verbrutzeln, Mit der richtigen Waffe
(wir empfehlen die schnelle Uzi) sind
sie allerdings leicht zu zerlegen - ach-
tet aber darauf, dass die kleinen Robo-
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Biester manchmal auch wieder aufste-
hen und euch erneut angreifen! Hinter
der groBen Tir warten (neben zwei
weiteren Drohnen) zwei Benzinkanister
und ein EMP auf euch; steckt alles ein
und offnet die rechte Tir. Hinten rechts
in der Ecke befindet sich ein Haar-
analyse-Gerat; unter Verwendung der
Haarprobe des partysiichtigen Doc
erhaltet ihr hier eine genetische ID-

Karte. Diese offnet euch den Weg
durch den Dekontaminations-Raum -
vorher solltet ihr jedoch die Sicherung
auf die dritte Stelle umstecken!

Der nédchste Raum, den ihr betretet, ist
durch Llaserschranken gesichert. Um
sie sichtbar zu machen, miisst ihr den
Sprilhbehdlter einsetzen - danach
kommt es nur noch auf das richtige
Timing an, um keine der Schranken zu
beriihren. Sobald ihr am Ende des
Ganges angelangt seid, wechselt die

Kontrolle wieder zu Rain. Hier habt ihr
allerdings nur ein kurzes Gastspiel -
verlasst einfach den Raum und séubert
mit dem Pult in der rechten oberen
Ecke die Umgebung!

Wieder zuriick bei Hana erledigt ihr
die zwei Ubriggebliebenen Drohnen

und &ffnet die Tir. Mit dem ELP kénnt
ihr aus dem Schrank rechts mehrere
Behdlter fir die Zentrifuge einsacken,
die ihr am besten sofort in die (jetzt
aktivierte) Zentrifuge stellt. Einmal kurz
durchgeschittelt, und schon kénnt ihr

die Flissigkeit am Analyse-Gerdt des
Anfangs-Raumes (vorher die Sicherung
auf Platz zwei setzen!) in vier DNA-
Happchen zerlegen lassen. Nun geht
es in den Gang vor dem Sicherungs-
Raum und anschlieBend durch die
rechte, bisher noch unbenutzite Tir in
einen anderen Teil des Labors. Dieser
wird jedoch besonders heftig bewacht,
deshalb richtet euch auf Feuvergefechte
mit drei gelben Plagegeistern ein. Ist
der Raum gesaubert, holt ihr euch am
Terminal links eine kleine DNA-
Nachhilfestunde ab ( Rote A verbinden
sich mit gelben T und blave C verbin-
den sich mit grinen G) und verwendet
DNA-Stiick 4 mit dem Computer weiter
hinten. |hr erhaltet hierfir eine DNA-
CD. DNA-Stiick 1 benutzt ihr auf die
gleiche Weise - allerdings im Raum mit
dem Haaranalyse-Gerat. Auf dem
Weg dorthin misst ihr aufpassen - man-
che Gadnge sind wieder mit
Wachterinnen und Robo-Drohnen
gepflastert. Genauso geht ihr auch mit
den anderen DNA-Stiicken vor: Die 2
gehort in den Rechner des Start-
Raumes (Gegner!) und die 3 passt
wunderbar zum Terminal hinter der
Laserschranke.

Mit so viel Biomasse im Gepack geht
es anschlieBend den ganzen Weg wie-
der zuriick bis zur Zentrifuge, wo ihr
durch die grofle Tir ins Herzstiick des
Labors gelangt. Ignoriert die herumlie-
genden Drohnen und benutzt die DNA-
Disk mit dem Computer. Nun musst ihr
die verschiedenen DNA-Sticke pas-

send in den Strang einfigen - haltet
euch dabei einfach an die Infos, die ihr
von dem Lehrfilm habt (gelb + rot und
blau + griin). Mit Kreis kénnt ihr das
Stick  spiegelverkehrt  einsetzen.
Ansonsten geht folgendermaBen vor
(die Stiicke sind von oben nach unten
& von links nach rechts durchnumme-
riert):

Platz 1: Stick 1 (gespiegelt)
Platz 2: Stick 7 (normal)
Platz 3: Stick 10 (normal)
Platz 4: Stiick 9 (gespiegelt)
Platz 5: Stiick 8 (normal)
Platz 6: Stiick 3 (normal)
Platz 7: Stick 7 (gespiegelt)
Platz 8: Stiick 4 (normal)
Platz 9: Stiick 6 (normal)

Platz 10: Stick 12 (normal)
Platz 11: Stick 2 [normal)
Platz 12: Stick 12 (normal)

Ist das erledigt, dirft ihr euch an einer
weiteren Cutscene ergbtzen, bevor es
mit Rain weitergeht. lhr musst moglichst
schnell eine Maglichkeit finden, um die
Aufmerksamkeit der Wachen von
Hana abzulenken - und dazu eignet

sich am besten ein kleines Chaos...

Geht durch den langen Gang zum
Raum mit dem groﬁen, roten Knopf an
der Wand. Drickt ihn, damit euch die
Tir zu einem weiteren Komplex geoff-

net wird. Eine der Waéchterinnen
drickt euch nun einen Behdlter mit
Viren in die Hand, den ihr im ndchsten
Raum einsetzen sollt. Doch anstatt den
Botenjungen zu spielen, zerstort ihr per
Sprengstoff das Sicherheitsglas - die
Folge ist eine komplette Evakuierung

der Basis. Natiirlich ist damit eure
Tarnung fiirs erste aufgeflogen, des-
halb schaltet um auf den Plasma-Schuss
und erledigt auf dem Weg zum Aufzug
alle  auftauchenden  Angreifer.
Allerdings ist eure Flucht mit dem
Sprung durch die rettende Luke noch
nicht zuende - denn ein miesgelaunter
Zwischengegner wartet in der Halle
auf seine Abreibung! Der ist jedoch

keine allzu grofe Sorge - nach eifri-
gem Beschuss mit Plasma streckt er die
virtuellen Glieder und ihr kénnt zusam-
men mit Hana entkommen.

Der zweite Teil folgt in
der néichsten play!
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Dead or Alive 2

DIE MOVES Teil 1

Viele Moves werden nicht in der Anleitung verraten. Deswegen hier eine ausfiihrliche Liste zv Tecmos Priigler.
Da alle Moves simtliche Rahmen sprengen, haben wir die gesamte Ladung fiir euch in zwei Teile aufgeteilt.
Die Moves des anderen halben Dutzends erfahrt ihr in der kommenden Ausgabe. Jetzt aber in die Vollen!

Grundsatzlich gilt:

Alle Moves miissen zu einem Gegner hin ausgefiihrt werden. Die hier gelisteten Moves funktionieren also von links nach rechts. Ihr steht mit eurem
Kampfer auf der linken Seite und seid zum Gegner rechts ausgerichtet. Steht man selbst auf der rechten Seite, miissen die Moves selbstverstiindlich
spiegelverkehrt benutzt werden.

Viele Moves hiingen davon ab, welcher Abstand zwischen den Gegnern besteht.

Moves, die aus Attacken und Bewegungskommandos bestehen, miissen sehr schnell eingegeben werden.

Da das Spiel frei konfigurierhar ist, gilt folgende Tastenlegende: i

A = P (Punch, Schlag)
O = K (Kick, Tritt)

[ = F (Befreien)

X = F+P (Wurf, Wurf ausweichen)

Allgemein:

® Die Kunst der Martial Arts zu erlernen erfordert viel Geduld und Disziplin. Deswegen lautet der erste Ratschlag: Uben! Trainiert die Moves, Aktionen
und vor allem das Verhiltnis der Kollisionsabfrage im Training.

® Dead or Alive 2 lebt in seiner Spieldynamik sehr stark vom genaven Timing der Schlige. Versucht einmal, auf den Angriff eines Gegners zu warten,
und startet dann eurerseits einen Move. Gerade in diesem kurzen Augenblick gelingen viele Treffer. Der Gegner rennt hier oft mit seiner Aktion ins
Leere, sobald ihr mit eurer Spielfigur selbst einen Angriff in Arbeit habt. Dies bedeutet jedoch nicht, dass ihr nur untiitig herumstehen solltet.

® Setzt maximal zweimal hintereinander denselben Move ein (Tritt, Schlag) und wechselt schnell zwischen hohen und niedrigen Attacken ab.

® Tengu und seine Sturmattacke sind alles andere als leichter Tobak. Deswegen solltet ihr, sobald er diese einsetzt, liegen bleiben und etwas abwar-
ten. Normalerweise benutzt er drei bis vier Wellen. Steht ihr zu frish wieder auf, bedeutet dies einen weiteren unndtigen Energieverlust.

® First Sirikel: Fackelt nicht lange zu Rundenbeginn herum. Startet sofort mit der ersten Attacke, um euch einen kleinen Vorteil zv sichern.

© Wechselt im Tag-Mode rechtzeitig, denn so fiillt sich die Energie langsam wieder ein wenig auf und verschafft euch einen Vorteil. Entsprechend soll-
tet ihr darauf achten, euren Gegner nicht zv schnell zur Ruhe kommen zu lassen, damit dieser seinerseits nicht zum Wechseln kommt.

® Survival-Mode leicht gemacht: Wollt ihr mehr Goodies im Survival-Mode einsacken? Dann geht folgendermafien vor:
Startet den Mode und wartet, bis ein Gegner in der Arena ist. Betitigt nun die Auswurftaste an der PS2. Lasst die (D herausfahren und vermabelt
den Gegner nach Strich und Fuden. Suckt dessen Lebensleiste nun ab, achtet darauf, dass ihr ihn mit eurer letzten Aktion mdglichst im inneren
Ringbereich zv Fall bekommt. Nun springt ihr so lange per O + A + O auf ihn, bis er keine Goodies mehr ausspucki. Befiitigt erneut die
Avswurftaste und wartet, bis das Spiel weiterliidt. Dies kann 10 bis 20 Sekunden davern. Der niichste Gegner erscheint und ihr fahrt die Spiel-CD
erneut aus der PS2. Wiederholt dies so lange wie ihr wollt.

Die Reihenfolge in Kurzform: g

® Gegner erscheint - CD raus.
® Gegner besiegt - drauf springen, bis kein Goodie mehr erscheint. Dann CD einfahren lassen.
® Niichster Gegner erscheint - CD sofort wieder ausfahren.

USW...

ﬁbrigens, die erzielten Highscores konnen sich mit diesem Trick auch mehr als sehen lassen.
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Standardattacken
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Wurfattacken

L +A

O0,.0+A

(Inmitten des Ringes)

O, 0+A

(Nahe einer Begrenzung)
O, 0+A

(Inmitten des Ringes)

O, 0+A

(Nahe einer Begrenzung)
O,0+A 0,0+A
Q4+ 0 ABH+AQO O+A
0,0 0+A, 0O O+A
(Inmitten des Ringes)
0,0, 0+A O 0+A
(Nahe einer Begrenzung)
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edriickt halten), ©, ©, A
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Wurfattacken

O+ A

O, 0+A

0,0+0 0 0+A

(Inmitten des Ringes)

0 0+0 0 0+A

(Nahe einer Begrenzung)

0 0+0,0,0+A 0,0 0+
A

O+ A

(Der Gegner muf3 mit dem Riicken zu
euch stehen) s
0,0+0,00+A

(Der Gegner muf3 mit dem Riicken zu
euch stehen)

O, 0+A

(Der Gegner mu3 mit dem Riicken zu
euch stehen)

O, 0+A

(Der Gegner muf3 mit dem Ricken zu
euch stehen)

0,0 A 0+A

(Der Gegner muf3 mit dem Riicken zu
euch stehen, oder geduckt sein)
Q+0,0+A

Gegner muf} sich in geduckter
Position befinden)

Spezialattacken

0+0, A

0+0 A

©. 0

0,0

Setzt diesen Move aus der Abwehr
heraus ein)

O.0+A

(Gegner muf sich in geduckter
Position befinden)

0+0,0+A

(Gegner muB sich in geduckter
Position befinden)

O.0+A

(Gegner muB sich in geduckter
Position befinden und mit dem Riicken
zu euch zeigen)

Spezialattacken
O,0+A+0

A+ O

C+0 A



Tipps& Tricks

tandardattacken
AR =

> > >
>

+ 0+,
(&} _O‘O‘D
b D_OO
O O

S
()
)
(=)
o
o
O

Q--
ge
O

ruckr halten), O, O, O
A

e

oa

O

+

oonmO
o

+ +
(@ o)

(w)
(o)
(w)
A
(w)
(&)
(5]
(o)
O+
N A
A O
N D

A
, O, A +0
{gedruckt halten), A, A

A
o)
(o]
O+
O, A
0 A
O+
O+
o
o
o

o
+
oo
o

Standardattacken
0,0, A+0

0, Ay A

O + © (gedriickt halten), A, A, A
Q; NGO, 6058

+
o
(8]
+
o
>
o
>

Coo0o
So00
O_,O"' +
000
oo
>
o>

o
o-.

OO0, @E)
riickt halten), ©, O, O, O, O

(7T
=

e

L

>0000
0000000
ORakE

o>

[ > > > >

srOoPDBBD
opr

£+ ko
00*+ Q060
OE 00 .

@ Oe

o

+ + +
> >

0000OCQCO0OP>

o

(gedriickt halten), O, O, O,

0,0
0+0,0
0+0,0
0,0

Wurfattacken
0,0 0 0+A
O+A ©0+A
(Der Gegner muB mit dem Riicken zu
euch stehen)

O, 0+A

(Der Gegner muf3 mit dem Riicken zu
euch stehen)

O, 0+A

(Nahe einer Begrenzung)

O, 0+A

(Nahe einer Begrenzung, der Gegner
steht mit dem Riicken zu euch)
0.0, Hs N O, 0. 0+ A

(Der Gegner muf3 mit dem Ricken zu
euch stehen)

0,0+A 0,0 0+A

(Gegner muB sich in geduckter
Position befinden)

0O+00+A Q,0+A

Gegner muf} sich in geduckter
Position befinden)
0+0,04+00+A

(Gegner muB sich in geduckter
Position befinden)
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Wurfattacken
[

O, 0+A

0 0 0+A

(Nahe einer Begrenzung)
0+0,0+010A
0,0+0,00+A
(Inmitten des Ringes)

0 0+000+A
(Nahe einer Begrenzung)
O+ A

0.0+ A

(Gegner muB} sich in geduckier
Position befinden und mit dem Riicken
zu euch zeigen)

O+ A

Q,0+A 0,0+A

O, 0+A

(Nahe einer Begrenzung)

O, O, @A, EA

0,0 0+A

0 00+A 0,0+A0,0,0
+ A

9 0:0 0 H+AQ O Fx
AQ 0 0+A
Spezialattacken

00 0+A+0

O A+O

A+0O

(Der Gegner muf3 mit dem Riicken zu
euch stehen)

O,0+A

Der Gegner muf3 mit dem Riicken zu
euch stehen)

O, O+A

(Gegner muf sich in geduckier
Position befinden)

0+00+A

(Gegner muf3 sich in geduckter
Position befinden)

O 0+A

(Gegner muB sich in geduckter
Position befinden und mit dem Riicken
zu euch zeigen)

Spezialattacken
0,0 0 0+A+0
0 0+0,0,0O

0, A+0, 0,0, A+0
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Standardattacken
0+0,A+0
0,A+0,0,0 A
O+0, A A
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Standardattacken
0,0 A 0,0

O+0 0+ 0, A O (gedriickt hal
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Wurfattacken

O+ A

(Ayane muss mit dem Riicken zum
Gegner stehen)

O.0+A :

(Ayane muss mit dem Ricken zum
Gegner stehen)

O, 0+A

(Der Gegner muf} mit dem Riicken zu
euch stehen)

A+0O
O, A+0O

Wurfattacken

O+ A

O, 0O+4A

Q. 0O0+A

(Inmitten des Ringes)

Q. 0O+A

Nahe einer Begrenzung)

0, 0+0 0 0+A

0,0 0+A0,0+A

0 0+0 0 0+A0O+A

O+ A

(Der Gegner muf3 mit dem Ricken zu
euch stehen)

O, 0+A

(Der Gegner muf3 mit dem Riicken zu
euch stehen)

O 0+A

(Der Gegner mu3 mit dem Riicken zu
euch stehen)

Q. O+ A
(Der Gegner muf3 mit dem Riicken zu
euch stehen)

O, 0+A

(Der Gegner und Ayane miissen
Riicken an Riicken stehen)

O 0O+ A

(Gegner muf sich in geduckter
Position befinden)

0O+0,0+A

Gegner muf sich in geduckter
Position befinden)

O 0+A

(Ayane steht mit dem Riicken zu
einem geduckten Gegner)

O 0+A

(Gegner muB sich in geduckter
Position befinden und mit dem Ricken
zu euch zeigen)

Q+0 0+A

Gegner muf} sich in geduckter
Position befinden und mit dem Ricken
zu euch zeigen)

O+ A

O, 0+A

(Inmitten des Ringes)

O, 0+A

(Nahe eirer Begrenzung

0,0 0+A

(Inmitten des Ringes)

Nahe einer Begrenzung)
0,0,0+A 0,0+A
©,0+0,00+A

00+0 0 0+A

Spezialattacken
Q0 0+A+0

O, A

0+0, A

0+00+A

(Gegner muB sich in geduckter
Position befinden)

Q. 0+A

(Gegner muB sich in geduckter
Position befinden, und in geduckter
Haltung sein)

Spezialattacken
0.0 0+A+0
0 0+0, 0 A

Bei folgenden Bewegungen steht
Ayane mit dem Riicken zum Gegner
0+0

©+0

© + O (gedriickt halten)
0,0

O, O (gedriickt halien)

O + O, O (gedriickt halten)
O + O, O + © (gedrickt halten)

Back-Attacken

(Weitere Attacken, die Ayane aus-
fihrt, wahrend sie mit dem Riicken zu
einem Gegner steht)
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Electronic Arts und play schicken euch auf die Piste. Stellt euch drei teuf-
lisch schweren Fragen und mit ein bisschen Gliick darf der beneidenswerte
Gewinner schon bald auf einem schicken EA-Snowboard seine Kanten in die
Pisten schneiden. Komplett mit Bindung hat dieses Spezial-Modell einen Wert
von ca. 1000 DM!! Macht mit und werdet zur Aprés Ski-Prominenz mit garan-
tiertem Hiittenzauber!

Falls euch der Hauptgewinn durch die Lappen gehen sollte, habt ihr immer noch
die Chance, einen der anderen Superpreise zu ergattern:

5 x SSX Der wohl beste Starttitel zum PS2-Launch. Surft durch den
virtuellen Schneetraum als wiirde es kein Morgen geben.
Realer ist es nur noch auf der echten Piste!

5x X-Squad  Gemeinsam geht alles besser! Ein Action-Thriller bei dem
vor allem der Teamgedanke im Vordergrund steht. Nur fiir
starke Nerven!

2XxEA Sorgt garantiert fiir neidische Blicke bei Aerobictraining,

Sports Tasche Turnstunde und Bankiiberfall. Ein Muss fiir jeden EA Sports
Fan!

| PlayStation.2 s 4 PlayStation.2

Also, Gehirnschmalz gescharft und aufgepasst:

Wieviel Liter Blut flieBen im Durchschnitt durch einen erwachsenen Menschen?
A 5-6 Liter B 8-9 Liter C 2-3 Liter |
Ab welcher Promillegrenze féllt man in ein lebensgefahrliches Koma?

A ab4 Bab5 Cabs '

Habt ihr schon mal eure Knochen im Korper gezdhlt?

A 189 B 344 C 256

Die richtigen Antworten schickt ihr dann umgehend an :

CyPress - Redaktion play

Stichwort: Was ich alles iiber Erste Hilfe wissen muss
und mich nie getraut habe zu fragen!

Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hichberg

oder per e-mail an: ssx@playplaystation.com

Der Rechtsweaq ist wie immer ausgeschlossen (der Linke iibrigens auch).
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Electronic Arts gibt Vollgas und kunftigt
zum Sommer dieses Jahres den nachsten

schon erfolgreich war, kommt nun mit Rum- :
ble Racing die Fortsetzung des Spiels auf !
Sonys never Konsole. Um den Grundstein :
zu |egen, bediente man sich, was das :
rasante aber auch flissige Gameplay anbe- :
langt, bei den Vorziigen des Sequels auf :
der PSone und verbannte den ganzen
Schrott wie beispielsweise das langweilige :
Streckendesign mit den stetigen Linkskur- :
ven. War dies vollbracht, verfeinerte man
das Ganze mit solider Technik und setzte zu :
guter Letzt als Sahnehéubchen eine Vielzahl :
an Spielmodi obendrauf.

: len Racing-Sektor ist die Spielgeschwin-

Kein anderes Rennspiel kann diesem Titel

© in punkto Rasanz das Wasser reichen.

Rush, ja selbst die Future-Raserei wipEout

Arts neuestem Streich nicht mit. Dariber
hinaus versprechen uns die Entwickler eine

. absolut stabile Framerate, die zu keiner

- Sekunde auch nur den Hauch eines

2 fast 4 U

Wer kennt sie nicht, die coolen Spriiche, :
mit welchen die Karosserien verschieden-
ster Hersteller verziert werden, einzig und
allein, um allen zu zeigen, wer hier mit
dem schnellsten Vehikel unterm Hintern die :
Strassen unsicher macht. Immer hshere :
Endgeschwindigkeiten sind es, auf die :
Autoschrauber und  Tuning-Freaks aus
sind. Doch nicht nur auf Deutschlands rea-
lem StrafBBennetz, sondern auch im virtuel-

Schwiicheanfalls erleiden soll.

- Wo steig’ ich ein?
- Der Fuhrpark ist vollgepackt mit iber 35

verschiedenen Fahrzeugen. So gilt es, sich
unfer anderem zwischen Sport- und Geléin-
dewclgen, c:queiunten Oldtimern, Trucks
oder Mini-Vans zu entscheiden. Jedes Vehi-
kel kann durch drei Tuning-Kits aufgemabelt
und in seinen Fahrleistungen verbessert
werden. Ebenso wie bei Nascar Racing

* beginnt man als unerfahrener Anfénger
digkeit neben einer soliden Steuerung :
noch immer das A und O. Electronic Arts :
zieht jetzt mit hohem Tempo an der Kon- !
kurrenz vorbei und setzt das Speed-Limit :
mit Rumble Racing ein gutes Stick hsher. :
. aufgeristet. Vier unterschiedliche Spielmodi
. und insgesamt 15 verschiedene Rundkurse,
Weder Ridge Racer noch San Francisco :

und arbeitet sich Schritt fir Schritt bis hin
zur Spitze des Rumble-Rennzirkus. Bei
jedem Erklimmen einer neven Klasse wird
das Fahrzeug durch stérkere und schnellere
Motoren sowie teilweise neuve Lackierung

von denen drei Strecken ausschlieflich im

_ © Stunt-Modus zur Verfiigung stehen, sorgen
. kommen mit dem Tempo von Electronic :

L ' o )}f

‘ “RR

O Um jeden Zentimeter wird gekdmpft; die
Konkurrenz lasst uns nicht freiwillig vorbeiziehen.



Lap:

00:18,66

Total: 00:18.66

O Hannibal Smith und sein A-Team sind mal wieder vor Colonel Decker auf der Flucht.

fir die natige spielerische Abwechslung. Im
Rennen um die Meisterschaft kénnt ihr
sogar zu zweit ins Geschehen eingreifen
und euch erbitterte Duelle im Kampf um :
den obersten Platz auf dem Siegerpodest
liefern. Des weiteren kann man sein Kén- |
nen in einem Kopf-an-Kopf-Rennen und in :
dem bereifs erwéhnten Stunt-Modus unter
Beweis stellen. Waghalsige Uberschlige
und Rotationen um die eigene Achse akfi-

vieren kurzfristig einen Turbo, dessen Lénge
von der Komplexitat des ausgefithrten
Manévers abhéingig ist.Ein Schwung unter-

schiedlichster Power-Ups, die in bewdhrter :
Arcade-Manier aufgesammelt werden mis-
sen, bringt wéhrend des Rennens die nétige
Portion Action ins Spiel ein. So kann man :
sich durch Wirbelstirme, Bomben, Gas,

Super-Reifen, Big-Hits, Slowdowns und
einer Vielzahl anderer Goodies einen Vor-
teil verschaffen und die Kontrahenten von
der Strecke pusten.

Cartoon-Variante

Im wiisten Kampf um die Pole Position
durchstreift ihr die verschiedensten Land-
schaften. So rast man an atemberaubenden
Stréinden vorbei oder durchquert Bergpésse

- und belebte Metropolen. Dabei verrichtet

vor allem die schnelle Grafik-Engine saube-

. re Arbeit. Effekte wie Funken, brennende

und rauchende Reifen, ein farbenfroher
Schweif, der sich hinter dem Fahrzeug her-
zieht, wihrend man einen Stunt vorbereitet,
und einige andere Grafikspielereien verlei-

i hen dem Spektakel eine besondere Atmos-

phére. Anstatt dem Spiel eine realistische
Note zu verpassen, wurde beim Design ein
cartoonartiges Flair angestrebt, welches
sich auch im Spielkommentar wiederfindet.
Den Part des Ansagers Ubernimmt Jess Har-
nell, welcher bereits den quirligen Anima-
niacs in den USA seine Stimme geliechen
hat. Zu den weiteren Features zéhlen bei-
spielsweise sehenswerte Replays in Form
einer echten TV-Ubertragung, die mit vielen
wechselnden Kameraperspektiven aufwar-
ten. Geschwindigkeitssiichtige Zocker diir-
fen schon mal den Sicherheitsgurt anlegen!

| Lap:
Total: 03:11,58

\“\,—____}
3/3 -00.2 Mandrake

© Klipp und klar: Der Tornado ist eines der
begehrtesten Power-Ups, da er alles, was ihm in
den Weg kommt, formlich wegpustet.

PLAY-DATEN |

System PlayStation2
Genre Rennspiel | Spieler 1-2
Hersteller Electronic Arts
www.electronicarts.com ,
Entwickler Electronic Arts
Preis ca. 119.- DM
Erhaltlich ab Sommer 2001

(FERTIGGESTELLT |
I | [ [ [e5%

ERSTEINDRUCK

O Mit einem Schutzschild iiber der Motorhaube kann der Wagen auch als Rammbock
"missbraucht" werden.
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© Die Inselbewohner sind euch nicht immer freundlich gesonnen.

Die franzésische Ideenschmiede In Utero
versucht getreu ihrem Motto "Entertainment :
or Death!" jedes erdenkliche Unterhal- :

tungsmedium mit ihren Werken zu berei-
chern. Die kreativen Képfe der Mater

Machina Company gestalten Web-Pages,
animieren 3D-Filme, arbeiten im Print-
Bereich oder entwickeln zusammen mit -
anderen Firmen Computerspiele. Mit Evil -
Twin — Cyprien’s Chronicles présentiert In :

O Cyprien macht sich in der Schule alles andere
als Freunde.

Utero ihr erstes vollkommen in Eigenregie :

entwickeltes Videogame.

Wer hat Angst vorm
schwarzen Mann?

Evil Twin entfishrt euch in die fantastische
Welt des kleinen Jungen Cyprien. Der ver-
waiste Knabe hat genug von seinem Leben :
im Heim. Zu seinem zehnten Geburtstag
wiinscht er sich deshalb, kein Kind mehr :

zu sein. Als der Wunsch in Erfillung geht,

O Als Super-Cyprien kénnt ihr euren Gegner im
wahrsten Sinne des Wortes so richtig einheizen.

O Bei solchen Bildern vermag man fast die salzige Meeresbrise zu riechen

gefliichtet hat, findet er sich auf einmal in
einer surrealen Traumwelt wieder. Tsoull’i,
so der Name des wunderlichen Reiches, ist
allein durch die reine Vorstellungskraft
des Waisen entstanden. Ganz so schon,
wie man sich solch ein Land der Trdume
vorstellt, ist Cypriens Welt dann leider
doch nicht. Denn obwohl der kleine,
wackere Junge seine kindlichen Ziige
abgelegt hat, wird er noch immer von sei-

. nen nicht gerade wenigen f\ngsren heim-
wiihrt die Freude nur kurz. Vor wenigen
Minuten noch in einen Schrank gesperrt, :
in den er sich vor seinen Freunden_

gesucht. Das Besondere daran ist, dass
die Schrecken nicht wie sblich in seinem
Kopf stecken, sondern Wirklichkeit gewor-
den sind und somit eine reale Gefahr dar-
stellen.

Das Land der unbegrenzten
Méglichkeiten

Tsoull'i besteht aus insgesamt acht Inseln.
Jede dieser sonderlichen Welten, welche
sich alles in allem in tber 70 Level aufs-
plitten, spiegelt einen ganz bestimmten Teil
aus Cypriens Fantasie wieder. So gelangt
ihr beispie%sweise auf ein Eiland, das uns
den Schulalltag aus der Sicht des kleinen
Helden néher bringt. Dieser Ort ist dem-
entsprechend schrecklich. Die Zweige der




© Mit Evil Twin — Cyprien’s Chronicles wird uns (hoffentlich) ein grafisches

Meisterwerk ins Haus stehen.

Béume dhneln etwa rostigen Stahlklauen
und die Schulschwestern drehen auf den
Gaingen ihre Runden, um ungehérigen
Kindern mit ihren langen Nadeln die
Ohren

etwa die Natur- oder die Lebensmittelwelt,
letztere setzt sich vollkommen aus den
leckersten Fressalien zusammen. Dies soll
jedoch nicht bedeuten, dass in diesen

Cyprien lavern. Den merkwiirdigen Krea-
turen, die von vielarmigen Insektenwesen
iber seltsam anmutende Maschinenmon-

reichen, kann auf zweierlei Art Einhalt
geboten werden. Entweder greift man zur
Steinschleuder des kleinen Helden oder
springt den Schurken in alt bekannter
Jump’n Run-Manier auf den Kopf. Sollten
die Gegner einmal die Oberhand gewin-
nen, hilft meist nur die Flucht nach vorne.
Ein Druck auf den entsprechenden Knopf
und ihr verwandelt euch in Super-Cyprien.

auszuputzen. Es gibt allerdings !
weitaus angenehmere Inseln, darunter

©O Bei den Jump’n Run-Passagen wechselt die Kamera in eine Perspektive,

|r,
* Mg

die aus klassischen 2D-Geschicklichkeitsspielen bekannt ist.

Die schlechtere Halfte eures Alter-Egos |
hélt nicht viel von langen Wortgefechten,
sondern zieht den garstigen Halunken lie- :
ber mittels Blitzattacke und Feuerbaill das
Fell Gber die Ohren. Das Mischungsver-
héltnis von Action und Adventure wird in :

Evil Twin in einem Verhéltnis von 3:2 ste-

. hen. Wihrend man in den actionorientier-
. ten Leveln Hipf- und Kampfpassagen
¢ bewdltigen muss, gilt es in den adventure-
wunderlichen Gefilden keine Gefahren auf :

Eigentlich sollte Cyprien sein Abenteuer in
einer Zeichentrickserie erleben, aber den
franzésischen Fernsehanstalten war die
Thematik zu anspruchsvoll. Stattdessen

* haucht In Utero nun dem Traumreich

Tsoull’i mit all seinen skurrilen Kreaturen
und bizarren Landschaften mit Hilfe der
PlayStation2 Leben ein. Die Welt von Evil

Twin erinnert an eine bése Variante von
Alice im Wunderland, die mit einer
gehdrigen Portion "Stadt der verlorenen
Kinder" und Tim Burtons "Nightmare
before Christmas" abgeschmeckt wurde
und gleichermaflen bezaubernd wie
erschreckend ist. Spielerisch und vor allem
technisch haben sich die Entwickler sehr

. hohe Ziele gesetzt. Wollen wir nur hoffen,
¢ dass das endgiiltige Spiel auch das halten
lastigen Stages, Konversation mit den Ein- :
. wohnern von Tsoull’i zu betreiben, Gegen-
* stande zu finden oder kleine Ratsel zu
[8sen.

ster bis hin zu schwer geriisteten Soldaten

. Potpourri des Grauens

kann, was die Screenshots versprechen.

O Fir Prazisionsschiisse wechselt man einfach
in die Ego-Perspekfive.

PLAY-DATEN )

1_System PlayStation2
Genre Action-Adventure | Spieler 1
Hersteller Ubi Soft
www.ubisoft.com

Entwickler In Utero
Preis ca. 119,- DM

Erhéltlich ab Ende Juni
(FERTIGGESTELLT | ———
I [ [s0%

ERSTEINDRUCK
) 8. 8.0 87

Hervorragend
auberhafte Stunden

pie
vor dem Bildschirm sorgen.
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So wird's gemacht:
Faszmatlon

Heimkino

NEII DVD VISId

Ein Emme ich fiir alle:
Der Patriot

Eine Chance fiir alle:

wus@®ﬁmm
% w‘ 9' J" Il ]@ 9 { % zarre Gen-5ho
o ] : x Men . ,{W
o '1 ' J_/J =z 4 c

/== Code-1-DVDs im 'l'est
. Road Trip -Me, Myself & Irene - Disney’s Dinosaur - Godzilla 2000
Battlefield Earth - Orgazmo - Ready to Rumble - The Cell
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© Erfiillt man in jedem Einsatz alle Bonusmissionen, wird man
mit Extraleveln belohnt.

George Lucas ist ein Tréumer. Nur hat der

passionierte Rennfahrer ein ganz besonde-

res Talent, denn er schafft es - im Gegensatz
zu gewdhnlichen Idealisten - seine Fantasien

Realitéit werden zu lassen. Mit seinem grof-

ten Traum, dem Krieg der Sterne, legte er im :
Jahre 1977 den Grundstein fiir ein Unter-
haltungsimperium der ganz besonderen Art.

Zu den Firmen des begnadeten Schéngeists

zéhlen etwa THX, Industrial Light + Magic
und LucasArts. Letztere zeichnen sich fir
Computer- und Videospiele, welche einen
dhnlich hohen Status wie die Filme von

Lucasfilm Ltd. geniefen, verantwortlich.

Episode 1.1

Seit die Episode | an Kinos und Kaufhdu- :
sern fiir klingelnde Kassen sorgte, konzen-
triert man sich bei LucasArts, sehr zum Leid- :
wesen vieler Classic Star Wars-Fans, aus- :

schlieBlich auf diese Zeitperiode der wohl
gréfiten Saga aller Zeiten. Star Wars Star-
fighter bildet da keine Ausnahme. Der Plot
des Weltraumshooters lguft parallel zu den
Geschehnissen der Episode | und erzéhlt
die Geschichte von vier auBergewshnlichen
Charakteren, die durch Fiigung des Schick-
sals aufeinandertreffen und eine unge-
wdhnliche Allianz bilden.

Rhay Dallows steht eigentlich im Dienste
ihrer Majestiit von Naboo, doch als der N1
Starfighter-Pilot auf die Séldnerin Vana
Sage, ihren toydarianischen Kumpel Reti

[l
Ml -

und den Piraten Nym, einen Foorianer trifft,
wird er unweigerlich in die zwielichtigen
Machenschaften des Trios verwickelt. Trotz

ihrer unterschiedlichen Heimatplanten und

Ansichten hat der bunt zusammengewirfel-
te Haufen einen gemeinsamen Gegner: die :

Handelsféderation.

AuBerirdische Artenvielfalt

vorkommen.

reguliert ihr die Energiezufuhr des Trieb- :
werks. Samtliche Waffenfunktionen (Ziel-
auswahl, Primére- und Sekundére Waffen-
batterien) werden hingegen mit den
Action-Buttons aktiviert. Ein neuartiges

O o >

O Der Flug durch den Canyon ist rasant und
erfordert extremes Fingerspitzengefiihl.

O Von den herrlichen Explosionen, welche den Hohepunkt eines jeden Gefechtes
darstellen, kann man gar nicht genug bekommen.

und Uberaus praktisches Feature ist der
Zoom, mit dessen Hilfe der Pilot auch pro-
blemlos weit entfernte Gegner unter
Beschuss nehmen kann. Je nach Mission
und Geschichtsverlauf schlipft ihr in die
Rolle eines anderen Charakters und iiber-

¢ nehmt so withrend des Einsafzes auch die
. Kontrolle Uber dessen Schiff. Die Raum-
. gleiter der drei Helden - Reti steht nicht als
Bei der Entwicklung von Star Wars Star- :
fighter orientiert man sich an Spielen wie
Co|ony Wars und Star Trek Invasion. Vete-
ranen dieser beiden Titel wird daher auch
. dos Handling der Raumschiffe vertraut
: Uber die Shoulder-Taster -

Spielcharakter zur Verfiigung und nimmt
wenn, dann nur als Fligelmann an den
Schlachten teil - unterscheiden sich @hnlich
stark voneinander wie ihre Piloten. Rhys
gelber N1 Starfighter ist beispielsweise mit
Standardlaserkanonen und Protonentorpe-
dos bestiickt und somit ein ideales Allro-
undtalent, Vanas Guardian Mantis hinge-
gen eignet sich durch die sensorengesteu-
erten Nanoraketen vor allem, um die

. Systeme gegnerischer Schiffe lahm zu

O Ein kurzer Druck auf den Zoom-Button und
schon ist das STAP-Geschwader anvisiert.




© Bevor man sich an der strategisch wichtigen Fabrikanlage zu schaffen macht, soll-
ten vorher unbedingt die zahlreichen Laserbatterien eliminiert werden.

legen. Die Missionen umfassen sowohl
Gefechte in den Weiten des Alls als auch
auf der Planetencberfléche. Hierfir ist vor
allem Nyms schwerer Havoc mit seinen
starken Schilden und den napalméhnli-
chen Energiebomben préadestiniert. Meist
gilt es lediglich, die Streitkrafte der Han-
delsfsderation oder geldgieriger Kopf-
geldjager zu pulverisieren. In einigen der
Einséitze muss man allerdings auch Eskorte
fliegen, beim Kapern eines Frachtkreuzers
Hilfestellung leisten oder eine Bodenstation
vor heranriickenden Truppen sichern.

DT BTG

O Flottenverband der Handelsféderation voraus!

Heimkino fiir Videospieler

Starfighter schlieft nahtlos an diese Tradi-
tion an. Noch konnte man von den
angekiindigten Echizeitlichteffekten nicht
besonders viel erkennen, aber bis zum
Release im April ist schlieBlich noch ein
wenig Zeit, um dieses Versprechen einzu-
halten. Von diesem Punkt einmal abgese-
hen, wirkt aber die gesamte Grafik sehr
ausgereift. Vornehmlich die Weitsicht, wel-
che man bei den Bodenmissionen in vollen

i D@ HB

Mt

© Mittels des D-Pad kénnt ihr euren Fliigelmann anweisen, ever Ziel anzugreifen,
euch zu decken oder eine freundlich gesonnene Einheit zu verteidigen.

: Zigen genieflen kann, sowie die schon
Die Spiele von LucasArts sind fir ihre film- :
reife Présentation bekannt, und Star Wars
¢ Bildschirm tummeln, sind ein wahrer opti-

erschreckend vielen Einheiten, die sich
withrend der Massenschlachten auf dem

scher Leckerbissen.

O Das verheerende Flachenbombardement lgsst
den Truppenpanzern (AATs) keine Chance.

PLAY-DATEN

System PlayStation2
Genre ——Achion [ Spisler . 1-2 |

Hersteller Electronic Arts
WWW. EIE‘('TDHJCOI’TS com
ickler Lucas Arts

ca. 119,- DM
April

Y% % %3 — Hervorragend
Die Macht ist mit den Entwicklern - hoffen wir das Beste!




Dirk Gemeinl

Ein Chocobo hat wohl Square
geknutscht? Der Release des ersten
e FF-Epos fur die PS2 verzogert sich.

Mit dieser Hiobshotschaft iberraschte © tig erkennen. Samtliche Charaktere erin-
Hisashi Suzuki, President of Square Co. | nern frappierend an die ersten beiden
Ltd., alle Anhénger des 1987 erstmals | Final Fantasy-Produkte fiir die PSone, eben
erschienen Rollenspiels: “Durch die vielen . die Teile sieben und acht. Unverdndert hin-
Anderungen in der Firmenpolitik, insbeson- - gegen bleibt das Musik-Ressort. War
dere der Terminverschiebung bei der Eréff- - urspriinglich aus technischen Beweggriin-
nung des Internetportals PlayOnline, kann : den kein Soundtrack fir die Online-Version
uns die momentane Qualitéit von Final Fan- © im Gespréich, so darf Nobuo Uematsu nun
tasy X selbst noch nicht vollsiéindig Gber- - doch ein weiteres Mal anmutige Melodien
zeugen.” Folglich wird zum Ende des Fis- : kreieren. Da der Titelsong bereits vollstén-
kaljohres 2000 (im Mérz) nicht der erwar- | dig unter Dach und Fach ist, gibt es sogar
tete finanzielle Gewinn auf der Habenseite © noch weitere aufschlussreiche Details.
zu verbuchen sein; man geht vielmehr von : Japans Popsirene Rikki - in unseren Gefil-
einem Verlust von umgerechnet 29 Millio- © den eher ein unbeschriebenes Blatt - wird

nen US-Dollar aus. : Uematsus Anfangsstiick mit ihrem zucker-
* siflen Gesang den nétigen Glanz verlei-
Wind Of Change - hen. Ahnlich wie dlle einschneidenden

Nachdem sich Square kurzerhand dafir - Umstrukturierungen beim beim Design des
entschied, dass Final Fantasy X keine Inter- © Spielcharakters erféhrt das Kampf- und
net-Applikationen besitzen wird, konzen- . Magiesystem wiederholt eine Uberarbei-
triert sich Director Yoshinori Kitase, der = tung. Toshira Tschida méchte hauptséichlich
mafgeblich an der Entstehung von Final : die effekigeladenen Auseinandersetzungen
Fantasy VIl und VIII beteiligt war, auf die : in eine andere, vielmehr taktische Richtung
anstehenden Anderungen. Eines ist jedoch  lenken, da seine Videospiel-Wurzeln in der
| sicher: Nach dem Retro-Look des letzten | Front Mission-Serie liegen. In Anbetracht
© Yona verwendet statt herkdmmlichen Waffen ousschlioBlich Zou-  PSone-Abenteuers laisst sich die futuristi- i dessen werden sowohl die Junction- bzw.
berspriiche, um ihre Gegner in Bedréngnis zu bringen. sche Handschrift Kitases wiederum eindeu- | Materia-Funktionen aus Final Fantasy VII

O Es wird wieder einen opfischen Wechsel zwischen Welt- und Dungeonansicht geben. O Samtliche Bewegungen werden mit dem Motion-Capturing-Verfahren umgesetzt.



pie e g

! .... _ E 2
{ i

und VIIl als auch der innovative Active -

Time Battle (FFVII bis FFIX) sicherlich keine
Wiederverwendung finden.

Reden ist Silber...

... Schweigen ist Gold: AuBerst bedeckt -

halten sich die Japaner im Hinblick auf die
neven Hauptfiguren. Bis auf ein paar all-
gemeine Angaben  iber

Yuda preis. Ferner wurden tber den kom-

diverse Geheimnisse wihrend der Tokyo
Game Show 2001 Spring endgiiltig gelif-

tet, bei der Square nach mehrjghriger
Abwesenheit mit einem eigenen Messe-
stand die Besucher anlocken méchte. Als :
einen resoluten Schritt in ein neves Video- :
spielzeitalter |&sst sich der Wechsel von

den eindrucksvollen Bitmap-Arealen in die

dreidimensionale Welt bezeichnen. Unter |
dem Begriff Active Field System fasst Squa-
re die weitlédufigen Polygon-Landschaften :

unter einem Hut zusammen. Nicht nur der

Quest-Verlauf, sondern auch die zahllosen :
Auseinandersetzungen mit den Widersa- :
chern gehen in ein und derselben Umge- :

Alter und
Geschlecht gab man bislang kaum ver-
wertbare Informationen ber Tidus und
. Tiipfelchen auf dem
menden Handlungsstrang noch  wenig
Worte verloren. Schétzungsweise werden

O Tidus’ Schwert kann verschiedene Formen annehmen.

A

O Das Design der Spielwelt wird sich an die asiatische Kultur anlehnen.

bung tiber die Bihne. Dadurch wirken die
Szenarios - prdsentiert aus stéindig wech-
selnden Blickwinkeln - wie aus einem Guss
und treiben vor allem den Spielfluss ent-
scheidend voran.

Beginn einer neven RPG-Ara
Sprachausgabe samt dazugehsrigen, lip-
pensynchronen Bewegungen, situations-
bezogene Gesichtsanimationen - damit
setzt Square der jiingsten Episode ein
“i” ohnegleichen auf.
Schon deshalb ist es nicht von der Hand
zu weisen, dass Final Fantasy X die stetig
wachsende PlayStation2-Gemeinde im
hohen Mafe mit ansprechenden Neue-
rungen in ihren Bann ziehen wird. Unter
Zuhilfenahme der DVD-Technologie tun
sich generell so manche, zumeist vormals
einfach nicht realisierbare Tiren auf.
Square kindigte zumindest in Japan
gleich zwei Versionen des Rollenspiels an.
Neben einer herkémmlichen Edition
schlagen ab Juli vermutlich die Herzen
der Fans angesichts der “High-Value
Added”-Variante hdher. Auf der beilie-
genden zweiten DVD befinden sich nam-
lich reichlich Boni wie etwa ein Bonus-
Soundtrack oder Hires-Spielmodus.

Sounre — e Buck 1N pie Zuxunrr
AuBer dem ehrgeizigen Film-
projekt plant Square in naher
Zukunft, insgesamt 23 Spiele
auf den Markt zu bringen.
Unter den allesamt ldngst in
der Entwicklungsphase be-
findlichen Titeln fiir die Play-
Station2, diverse Handhelds
und PC, tummeln sich auch
11 vielversprechende Rema-
kes. Fiir PlayStation2-Besit-
zer dirften besonders folgen-
de Verdffentlichungen einen
ausgesprochen hohen Stellenwert besitzen:

Square plant die Neuauflage von Final Fantasy VI, VIll und 1%
auf DVD herauszubringen. Entgegen aller Annahmen werden
die grafisch wie auch akustisch aufgepeppten Versionen nicht
im Bundle erscheinen. Da die Final Fantasy-Reihe die Aufgabe
einer finanztréchti-
gen  Galionsfigur
ubernehmen  soll,
wurden ein paar
Fakten iber das
Online-Rollenspiel
Final Fantasy XI
bekannt. Der elfte
Teil steht unter der
Aufsicht von Hiromi-
chi Tanaka (Chrono
Cross) und Kouichi
Ishi _ (Secret of
Mana). Hieraus lasst
sich bereits deutlich
die grafische Stilrich-
tung des Spiels im
Sinne einer Trend-
wende hin zum niedlichen KopffiiBler statt abgedrehtem
Cyper-Punk erahnen. Uberraschenderweise werden die Japa-
ner nicht alle Trimpfe auf PlayOnline setzen; Teil zwalf soll

wieder auf altbewdhrten Offline-Pfaden

wandeln. Director Yasumi uno ;
(Vagrant Story, Final Fantasy Tactics) un S S
Hiroyuki lto (Final Fantasy IX) méchten e
nichtsdestotrotz den vorangegangen y g\
Softwareperlen in keiner Weise P A
nachstehen. Des weiteren hat man r 2
vor, die PS2-User mit einem Onli-
ne-Strategie-Spiel, einer Hand voll
Sport-Games und einem Disney-
RPG zu begliicken. Letzteres geht
wiederum aus der erst kiirzlich
abgeschlossenen  Partner-
schaft mit dem Walt Disney-
Konzern hervor.

© Hisashi Suzuki

FERTIGGESTELLT
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PLAY-DATEN

| _System PlayStation2
Genre Rollenspiel | Spieler 1
Hersteller Square
Www.square-europe.com

Entwickler Square
Preis ca. 119,- DM
PAL-Release November 2001
Erhdltlich ab Juni (Japan)

ERSTEINDRUCK
%% %Kk — Potentieller Hitkandidat

Square sefzt den hohen Standard kosequent fiir die

PlayStation2 fort.
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Das Kurzel MDK steht fur
sMax, Dr. Fluke Hawkins &
Kurt®, allgemein ist es jedoch

Plav‘itatlf’ﬂa als Murder-Death-Kill bekannt!

© Der Raketenflug zum néichsten Level verlangt ein starkes Nervenkostim
und ldsst Videospielveteranen in Erinnerungen schwelgen.

Der geistige Vater von MDK ist Dave
Perry, dessen Feder bereits Computer-
und Videospielcharaktere wie Earthworm

Jim oder Messich entsprungen sind. Fiir -

den zweiten Teil zeichnet sich jedoch nicht
das Entwicklerstudio des kreativen Kalifor-
niers Shiny Entertainment, sondern Bio
Ware Corp, die sich vor allem durch den
PC-Titel Baldurs Gate einen Namen
gemacht haben, verantwortlich.

Unfreiwilliges Heldendasein
Kurt Hectic wollte niemals ein Held sein.
Sein einziger Wunsch war es, ein unbe-
scholtenes  Leben als Hausmeister zu
fihren. Doch Doktor Hawkins, in dessen
Dienste Kurt stand, hatte ganz andere Plé-
ne...

Als im Jahre 1999 die Erde von einer
auBerirdischen Invasionsstreitmacht ange-
griffen wurde, steckte der geniale Wissen-
schafiler seinen verdngstigten Schitzling
kurzerhand in einen von ihm entwickelten
und bis dato noch unerprobten Kampfan-
zug und schickte ihn gegen die interdi-
mensionalen Aggressoren in den Kampf.
Innerhalb von fiinf Tagen waren Gunter
Glit und seine griinhéiutigen Heerscharen
besiegt. Ganz so schnell kann man ein

. Alienvolk, das es sich zum Ziel gemacht
. hat, die menschliche Rasse zu versklaven,

dann allerdings doch nicht in die Knie
zwingen. Aller Hoffnung zum Trotz, end-
lich wieder ein geregeltes Leben fihren zu
diirfen, muss Kurt nun erneut seinen Kopf
zum Wohle der Menschheit riskieren.

: Charakterstérke
¢ MDK 2 - Armageddon kniipft nahtlos an
¢ das Ende des ersten Teils an. Gerade erst
. an Bord des Raumschiffes "Jim Dandy"

angekommen, von wo aus der Doktor und
sein Team operieren, muss sich der
geschundene Held auch schon wieder in

O Ein gezneher Kopfschuss kann manchmal
wahre Wunder wirken.

O Der radioaktive Toaster ist die einzige Waffe, mit der ihr euch als Dr.
Hawkins effektiv zur Wehr setzen kénnt.

Richtung Erdoberflache aufmachen, da
die zweite auBerirdische Angriffswelle
soeben gelandet ist. Bei der Bekémpfung
der Invasoren muss sich Kurt fast génzlich
auf seine Chaingun verlassen. Unermiid-
lich schleudert die mehrldufige Kanone,
die man dhnlich einem groffen Hand-

- schuh iber dem Unterarm trégt, ihre tadli-

che Hochgeschwindigkeitsprojektile euren
Feinden entgegen. Bei besonders hart-
ndckigen Aliens ist der Spieler in der
Lage, einen Sniper-Modus zu aktivieren
und so seinen Gegnern aus sicherer Ent-
fernung die Lichter auszuknipsen. Zudem
benstigt man die durchschlagskraftige

© Dem Fisch von Dr. Hawkins, Chuckleberry Finn,
wird ebenfalls eine kleine Gastrolle eingerdumt.



O Spezielles Equipment, wie etwa die Schwarze Loch-Granate oder der
kiinstliche Kurt, erleichtern das harte Heldenleben ungemein.

Scharfschiitzenwumme, um Energieballe,
die den Zugang zu anderen Levelab-
schnitten sichern, zu deaktivieren. Kurts
Kampfanzug ist ein wahres Hightech-Mei-
sterwerk. Nicht nur, dass er als wandeln-
des Waffenarsenal jeden muskelbepack-
ten Kérper ratz-fatz durchsieben kann,
das schwarze Ganzkdrperdress schijtzt
den Helden wider Willen durch einen

Im Gegensatz zum Prequel kontrolliert ihr
in MDK 2 - Armageddon nicht aussch-

in die Rollen von Hundeandroid Max und
Doktor Fluke Hawkins. Die Mechanodog-
ge ist weder im Besitz einer Chaingun,
noch kann sie auf einen Sniper-Modus
zuriickgreifen. Dafir vermag sie dank

ihrer sechs GliedmaBen bis zu vier Hand-
feverwaffen (Magnum, Schrotflinte, Uzi)
gleichzeitig zu fiihren. Dementsprechend
actiongeladen und vor allem bleihaltig

sind auch die Level, in denen Max in Akti-
on tritt. Ganz anders sieht es dagegen bei :
Dr. Hawkins aus. Der schusselige Wissen- |

schaftler ist géinzlich auf seinen Erfinder-

. geist angewiesen. So mussen, um in der
integrierten Fallschirm auch vor Stirzen.

Stage voranzukommen bzw. sich gegen
Aliens zur Wehr setzen zu kénnen, aus

- umherliegenden Gegensténden niitzliche
lieBlich Kurt Hectic, sondern schliipft auch

Werkzeuge, wie etwa Magnetschuhe oder
eine Leiter, und Waffen gebastelt werden.

Version 2.5

© MDK 2 erschien bereits im letzten Jahr fir

PC und Dreamcast. Fir PlayStation2 wur-

o L) fep—

O Max’ Raketenrucksack funktioniert nur solange die
Treibstoffkanister auch gefiillt sind.

de der Titel nochmals komplett iberarbei-
tet. Vor allem der iberzogen hohe
Schwierigkeitsgrad fiel dem Rotstift zum
Opfer. Nun kénnen, nicht zuletzt wegen
den insgesamt acht verschiedenen Joy-
pad-Konfigurationen, sowoh| Profis als
auch Anfénger auf Alienjagd gehen,
ohne dabei verzweifeln zu missen.

© Offnet man iiber einem der starken Ventila-
toren seinen Fallschirm, so wird man von den
warmen Luftstrémen nach oben getragen

System PlayStation2

Genre  Action-Adventure[ Spieler 1 |

Hersteller Interactive
Qacl 3.C

Ww'

ERSTEINDRUCK
%% % ks — Hervorragend

Abwechslungsreiche Actionkost fiir Spieler mit Hang zu auflerge-
wohnlichen Thematiken.

O Die mitunter schwierigen Sprungpassagen sind fiir alle drei Charaktere gleichsam fordernd.




O Kilometerlange Einéde: In der Wiiste Afrikas
stoBt ihr nur selten auf Zeichen von Zivilisation.

Paris-Dakar mit dem Sieg der deutschen Jut-
ta Kleinschmidt und ihrem Beifahrer An-
dreas Schulz ein grandioses wie auch Uher-
raschendes Ende. Wer in deren Ful3stapfen

treten will, sollte sich Acclaims Dakar-Rally :
vormerken. Da man sich fur diesen Titel die
offizielle Lizenz gesichert hat, werdet ihr 24
Geldndefahrzeuge  durch
- In die Wiiste geschickt
sind, wie bei der echten Rallye, in mehrere

verschiedene
unwegsames Geltinde stevern kénnen. Diese

Kategorien (Motorrad, Auto, Buggy und
Quad-Bike) unterteilt und nicht nur optisch,
sondern auch in punkto Fahreigenschaften
ihren realen Konterfeis detailgetreu nach-

mDie Rally Par
WELUD der PS2 ihr Videospiel-Debdt.

Toni Opl

aka

£ %
© Bei der Dakar Rally treten Zwei- un

die Biker ist es eine besonders harte Tortur.

Vehikel eine individuelle Lackierung verpas-

i sen. Doch nicht nur die Maschine, sondern

auch das Outfit der Piloten kann entspre-

i chend modifiziert werden. Wer auf schépfe-

rische Arbeit jedoch nicht aus ist, der kann

auch bei einem der original Werkteams

anhevern und unter dessen Flagge an den
Start gehen.

Waéhrend die echte Rallye Paris-Dakar aus

- dabei nicht nur die Rolle des Piloten, son-

d Vierrdder verschiedener Kategorien gegeneinander an. Fiir

insgesamt  zwalf |

gibt auf

Sr) o

zengefthl gemeistert werden. Wie es sich
fir eine anspruchsvolle Rallye-Simluation
gehort, sind heftige Blechschéden, davon-
fliegende Karosserieteile und zerberstendes
Glas nicht nur schmuckes optisches Beiwerk,
sondern alle Defekie wirken sich auch
extrem die Fahrleistung des eigenen Vehikels

© aus. Als grafisches Schmankerl wird Dakar-
. Rally auch einen echten 16:9-Modus zu bie-
. ten haben, mit dem Besitzer modernere
| Widescreen-TVs von einem breiteren Sicht-
- 20 Etappen besteht, gilt es in Acclaims !
- Wostenrennen  nur
. Abschnitte zu absolvieren. Ihr iibernehmt

feld profitieren.

PLAY-DATEN

; : & : o - : : System PlayStation2 |

empfunden. Kreative Spieler kénnen ihrem  dern mijsst GUF: die Arba'r des Navigators S Rl | Eclsler 1
er|ed-|gen..Au en verschiedenen Etappen Herstellor Acelaih EReeToir et
némlich gibt es keine abgesteckte Strecke, www.ceclaim.com
sondern immer mehrere Wege, die zum Zie- :’::‘,‘:"kler B’“"d’“""‘d "‘1";"9“‘*6‘;:

i ] 5 1. a. Pl

lort fihren. Solltet ihr einmal von der geplan- Erhalfiich ab Sommer 2001
ten Route abkommen, so hilft euch nur noch

FERTIGGESTELLT

der GPS-Kompass, der im schroffen Gelén-
de die Orientierung erleichtert. Unerwartete
Ereignisse  wie  zusammengebrochene
Briicken, Erdrutsche, umgestirzte B&ume
und fiefe Schlaglécher, die vor allem den
- ' Bl N Motorradern zum Verhéngnis werden kén-
B nen, missen mit Geschick und Fingerspit-

[ T T Js0%

Dank einiger never Features ein nicht nur fir OFfroad-Fans intere
santer Racing-Titel.

O Sand, Sonne und fette Spriinge.




t betrachtlichem Tempo in Richtung
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lgsst das beige Plastik schmoren.

Aus vergangenen Tagen wohl annghernd
jedem ein Begriff: die wackeren Kriegsvete-
ranen im Kunststoffgewand, welche uns
berall mit hinbegleitet haben. Ob zur
Wasserschlacht in die Badewanne oder in
Mutters Blumentopf, wo die Schlamm-
schlacht tobte - Einsatzgebiete fir das win-
zige Militdrsgespann gab es zuhauf. Der
grofie Beliebtheitsgrad spiegelt sich auch in
der virtuellen Welt wieder. Nahezu jede
Platform bietet mindestens einen Teil der
Army Men-Reihe, demzufolge war es
selbstredend, dass die PlayStation2 auch
unter "Beschuss" genommen wird.

Du schon wieder!?

Videospiel-Veteran Trip Hawkins wusste
genau, was er tat, als er mit seiner Firma
3DO die weltbekannten griinen PVC-Figu-
ren fur die virtuelle Welt umsetzte. Das PS2-
Spektakel wartet mit einer komplett neuen
Story auf. General Plasto steht wieder auf
der Matte und ist diesmal nicht alleine
gekommen. Neben seinen beigen Legionen
hat sich auch noch die bosartige Agentin
der blaven Nation, Brigitte Bleu, dem
Schurken angeschlossen. Zusammen ver-
sucht das Gespann ohne jegliche Skrupel,
dem Griinen Staat ein und fir allemal den
Garaus zu machen. Unsere Jungs stehen
mit Leib und Seele bereit, dieses grausame
Vorhaben zu vereiteln. Sarge kann eben-
falls mit einer hilfreichen rechten Hand
glanzen, die schéne Star Reporterin Vikki
steht ihm tatkréftig zur Seite.

N iy [

O Es stinkt erbdrmich, aber der Zweck heiligt die Mittel. Der Flammenwerfer

©O Nach bzw. vor jeder Mission werden stets FMV's gezeigt, wodurch der

Spieler einen besseren Eindruck von der Story gewinnt.

Neuve Technik an Bord

In 16 unterschiedlichen Auftrégen stevert
der Spieler Sarge und seine polygonale
Mannschaft durch verschiedene farbenfro-
he Territorien. Unter anderem geht es iber
Billard-Tische, ‘durch Schlafzimmer und
sogar bis hin ins Innere eines Flippers. Tak-
tische Vorgehensweise ist hierbei unerléss-
lich, da Gevatter Tod fir allzu draufgéinge-
rische Soldaten schon seine Sense bereit-
halt. Eigens fir Army Men Sarge’s Heroes
wurde die Plastosheen-Technologie ent-
wickelt, deren Hauptaugenmerk sich auf
die authentische Wiedergabe des Plastik-
Soldaten-Looks richtet. Auf gut Deutsch
hei}t das, dass sich séimtliche Lichtquellen
in Echtzeit auf der griinen Plastikhaut der
animierten Soldaten wiederspiegeln und
diese somit realistischer denn je iber den
Bildschirm patrouillieren.

O PlaySation-Zockern steht exklusiv ein groBeres
Waffenarsenal zur Verfiigung. Unter anderem
auch Mérser und Raketenwerfer.

© Nachts auf dem Friedhof: In manchen Missio-
nen schliipft der Spieler diesmal sogar in die
Rolle der kessen Reporterin Vikki.

System PlayStation2
Genre Action-Shooter | Spieler  1-4 |

Hersteller Infogrames

Erhaltlich ab Marz

SRRl ]85 %

%k kvsic — Vielversprechend

Actionhaltiges Kriegszenario mit polygonalen Plostiksoldaten.



Heiko Strobel

& White mit der Hand gestevert.

Midas Interactive Entertainment verkiin- -
dete iberraschend, dass schon seit gerau-
mer Zeit an der Umsetzung der Gott-Simu-

lation Black & White, fur die PlayStation

gearbeitet wird. Nachdem sich das Strate- -
giespiel auf einem sehr hohen technischen :
Niveau befindet, bleibt abzuwarten was :
letztendlich unterm Strich dabei heraus-
kommt. Laut Aussagen der Entwickler wird
allerdings versprochen, absolut alles aus

der guten alten Konsole rauszukitzeln.

Wer darf mir dienen?

Die erste Entscheidung, die man als '

zukinftiger Gott féllen muss, liegt in der

© Auf verwirrende Icons wurde verzichtet. Absolut alles wird bei Black

ersion

ehmen.

O Fiinfzehn verschiedene Titanen stehen zur Verfigung. Unter anderem

kann man zwischen Schildkréte, Lowe, Pferd und Zebra auswéhlen.

Wahl einer der zahlreichen Zivilisationen,

iiber die man wachen will. Agypter, Azte-
ken oder die antiken Griechen - jedes Volk

spiegelt die Atmosphére der jeweiligen

Epoche wieder. Da man als Gott nicht
selbst auf der 3D-Spielewelt Eden wan-
deln kann, gilt es, aus finfzehn Titanen

einen herauszupicken, der anschlieBend

die Exekutive Gbernimmt. Black & White
ist mit vielen kleinen Mini-Aufgaben

gespickt. Da jede getroffene Entscheidung -
direkten Einfluss auf das weitere Spielge- -
schehen hat, sollte vorher genau tberlegt :
werden, ob man beispielsweise die in
einem Sturm unauthaltsam auf ein Riff |

O Unter den mehr als 40 zur Ve
ein Regenzauber,

rfiigung stehenden Zauberspriichen befindet sich auch

zutreibenden Fischer doch noch in letzter
Minute rettet oder nicht.

Die Macht ist mein

Je nach Lust und Laune kann man sich als
friedliebender oder blutrinstiger Herr-
scher geben. Sollte die gutmiitige Variante
eingeschlagen werden, finden zwar nicht
so viele Aufsténde statt, doch erweisen
sich verweichlichte Birger in spdteren
Schlachten als keine guten Kampfer. Auch
wenn es der PSone-Umsetzung gemdf
dem Versprechen der Entwicker an nichts
fehlen soll, angesichts der volumingsen
Komplexitéit von Black & White ist es recht
schwer vorstellbar, wie das Vorhaben
einer 1:1-Umsetzung fir die PSone zu
bewerkstelligen ist. Es wird wohl in "Gott-
es" Hiinden liegen, wie die neve "Schép-
fung" am Schluss qussieht. Gespannt sein
auf diesen Titel der Superlative dirfen wir
allemal.

PLAY-DATEN |-

System
Genre

Strategie | Spieler

PSone

Hersteller Midas Interactive Entertainment
www.midasinteractive.com

Entwickler

Lionhead Studios
Preis 89.- DM

Erhaltlich ab

2. Quartal

FERTIGGESTELLT }

N | [ 5%

ERSTEINDRUCK
Yok kk Hervorragend

Strategie der Extraklosse mit gut durchdachter Story.




MIKE BREAULT
SCRIPTWRITER RED FACTION,
VOLITON.

itte der 80er Jahre arbeitete
eavlt fiinf Jahre lang fiir TSR, die
acher der Dungeons & Dragons-
ihe. Wahrend dieser Zeit war er
Design des Computer-Spiels
ol Of Radiance mitbeteiligt. Nach
r Zeit bei TSR arbeitete Mike
ault ungeféhr zehn Jahre als

eischaffender Game-Designer fiir
men wie etwa Milton Bradley,
ectronic Arts, Sega, Broderbound,
ectrum Holobyte, Manley & Asso-
ates usw.. Mike ist seit 16 Jahren
der Spieleindustrie tatig; die letz-
n 18 Monate davon bei Volition.

oAls ich bei

Volition anfing,

standen die

Charakter-Pro-
file bereits fest.
Obwohl  die
grundlegenden

sich die Merk-
male  einiger
Protagonisten

Zeit  drastisch

sufzpunkf der

Bergarbeiter-

eigentliche Handlungsverlauf noch nicht zu

Papier gebracht. Mit einem 40-seitigen Ent- :
wurf legte ich daraufhin die Eckdaten fest.

Spéter teilte ich das Skript in die einzelnen

Level auf und schrieb dafiir passende Level :
Design-Dokumente. So hatten die Level-Desi-
gner bei ihrer Arbeit eine Vorlage, die alle -
Story-Fragmente im jeweiligen Level ausfihr- :

O ,Red Shift” war der erste Name fiir den Ego Shooter.

PLAY - MARZ 2001

Play Tagebuch

Il aTesd Play lasst im abschliefSenden dritten Teil Mike Breault,
verantwortlich fir das Storyboard, zu Wort kom-
men. Fiir Ende Mai angekiindigt, zahlt Red Fac-
tion zu den kommenden PlayStation2 - Highlights.

lich dokumentieren. Es empfiehlt sich, ein-
gangs einen Uberblick zu erstellen und sich
dann erst im Anschluss mit den Feinheiten des

. Level-Designs auseinanderzusetzen. Jedes der
25 Team-Mitglieder brachte seine Anregun- |
gen, aber auch Kritikpunkte in das Game-
. Design mit ein.
Elemente gleich :

blieben, haben | Ich und die anderen Mitarbeiter, da bin ich

mir sicher, haben viele Science Fiction-Biicher

haben. Vielmehr beeinflussten uns etliche Fil-

. me. Inshesondere Total Recall und Outland. !
gedndert. Ob- :
wohl der An- .

Des weiteren nahmen wir uns an der Alien-
Tetralogie, Metropolis, Dark Star, Silent Run-

. ning etc. ein Beispiel.

Geschichte, die :

© Es wurde schon viel zu viel iiber die Story
Thematik — auf :
dem Mars, beim
Alten blieb, :

wurde der -

geredet, worin Arbeiter in einer entlegenen
Mine auf dem roten Planeten schuften mis-
sen. Die Bergleute werden von der Ulthor
Company rund um die Uhr bewacht. Viele
von ihnen werden auferdem von einer myste-
risen Krankheit, die von den Arbeitern Pla-
que genannt wird, heimgesucht. Der daraus
resultierende Hass endet in einem Aufstand,
ausgeldst von einem einzigen Mann.

Ich denke, die Spieler werden von der Story
und den Charakteren tberwéltigt sein. Wir
haben unser Bestes gegeben, dass die

O Der Startschuss fir

" (PLAY-DATEN | ¥

Geschehnisse eine logische und redlistische
Reihenfolge ergeben. Red Faction bietet viele
neue Elemente, die man bei vorangegange-
nen Ego-Shootern noch nicht gesehen hat.
Auch der Multiplayer-Mode wird aufgrund
der verschiedenen Arenen einen Heidenspal3

. bereiten.

Definitiv kemmt ein Red Faction-Nachfolger.

i Normalerweise distanziere ich mich nach
gelesen. Man kann nicht gerade behaupten, :
. dass uns solche Biicher als Vorlage gedient
im Laufe der :

dem Abschluss eines Projektes zeitweilig
davon, aber ich freue mich schon auf die
Arbeiten zu Red Faction 2. Soweit ich weif3,
hat bereits das ganze Team fiir Red Faction 2

: den Vertrag verléingert. Das Red Faction-Ende
. ist demnach fir eine weitere Episode offen
¢ gestaltet worden.”

| Genre Ego-Shooter |
System PlayStation2 [Spieler 1-2
Hersteller THQ
www.thg.de
Entwickler Volition
Ca. Preis 119,- DM
Erhéltlich ab Mai 2001

ASSAUET RFCE CONCEPTS

O Insgesamt stehen 15 verschiedene Waffen zu
Verfiigung

1

das Projekt fiel bereits 1998.

= .




Play-Back

PLAY - MARZ 2001

Wollt Ihr altere
Ausgaben nach-
bestellen?

Fullt einfach unten ste-
henden Coupon aus!

old Blood - Teil 2
se The Express
arasite Eve 2
Vagrant Story

play O2/01

Player’s Guide ‘ X : ! - Player’s Guide

Cold Bloed - Teil 3 Alien - edergeburt i 5 Tomb Raider - Die Chronik
Tenchu 2 awk Jie V . i Player’s Guide i Oriver 2

Koudelka Spi i i Medal of Honor - Underground
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pro Heft 6,90 DM = _': - Bitte Gesaml'bafrcg per Verrechnungsscheck, in Briefmarken Strafe, Haus-Nummer
e oder Scheinen
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~ play - ,Backlssues” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hachberg

P Hanbwfmter.be 0190- 856744
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TestScreen ; b

PLAY - MARZ 2001 :;—‘ﬂ g
play testet alle Spiele auf Herz und Nieren und hilft dem Leser, sich im > . "'Q ‘
tdglich anwachsenden Software-Markt zurechtzufinden. Das Wertungs- Ciggne
system in Prozent erlaubt uns, exakt zu differenzieren und &hnliche
Titel besser gegeniiberzustellen. Die Aufteilung in die Kategorien
Grafik, Sound und Rating deckt alle wichtigen Bereiche eines

Spiels ab, ohne dabei unniitig den Uberhlick zu erschweren.

Hochkardtige Software mit einem Rating von mindestens 85% beloh- 7
nen wir mit dem playKING-Préadikat. Solche Ausnahmefitel sind prinzi- L

piell jedem Zocker ans Herz zu legen und sollten in keiner ansténdi-

gen Spielesammlung fehlen.

Extrem schwere Games werden mit dem ,Extreme Hardcore”-Stempel E}E:El CO‘P‘:E

versehen. Nur Spieler mit stahlharten Nerven und einem endlosen
Geduldsfaden sollten sich an einen solchen Titel heranwagen.

GRAFIK
SOUND

RATING Il

Grafik:
Sefzt die Darstellung der Umgebung
neue Malstibe? Bleibt die Framerate
konstant? Sind die Meniis iibersichtlich
und klar gegliedert? In die Grafikwer-
tung flieBt sowohl der optische Gesamteindruck als auch die
technische Inszenierung und die allgemeine Prdsentation mit ein.

Sound:

Zu einer guten Soundwertung gehért nicht nur eine atmosphri- i

sche, zur jeweiligen Thematik passende Hintergrundmusik, son- : PlayStatlon E
dern auch authentisch klingende Soundeffekte sowie die Unter-
stiitzung von HiFi-Anlagen mit Dolby Surround.

INHALT O3/2001

B Erving Emotion Type-S" ... ccvveiiinan s
M Evergrace .......................... 110

Rating: \ i
Das Rating ist mit einer Gesamiwertung gleichzusetzen und .2 F1 Racing Championship ........... 104-105
driickt einzig und allein das SpielspaBpotential aus. Grafik i
und Sound spielen hier eine untergeordnete Rolle, da auch = BEngy Shisri s i A e 106-107
audiovisuell schwache Spiele suchtgefihrdend sein konnen. | Knockout Kings 2001 ................. 111
NBALve2001 .......... ..o, 108
1 5::;:“;;2[“ E [ fj;] sn::"::?ng:ﬁder + = Dn| .................. RN R 102'103

& wortabfrage
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Hier kommen die

Wir schreiben das Jahr 2172. Die Mensch-
heit verfiigt mittlerweile tber Technologien, i
von denen man im 21. Jahrhundert nicht zu
tréumen gewagt hatte. Léngst wurden Him-
melskérper fern der Erde bewohnbar :
gemacht und kolonisiert. Doch nicht nur auf
den Planetencberfléchen, sondern auch in
deren Umlaufbahn gibt es unzéhlige Raum-
stationen, die Millionen von Menschen
beherbergen. So auch die Space-Kolonie
Antilia, die im Orbit des Jupiters errichtet :
wurde. Dort, am ,Ende der Welt”, leben :
die sogenannten Enders - mittellose Arbeiter
und deren Familien. Was diese nicht wis-
sen: Antilia dient der UN Space Force schon
seit [Gingerem als Basis fir ein streng gehei-
mes Verteidigungsprojekt, welches die Kolo-
nie vor feindlichen Ubergriffen schiitzen
soll. Das fanatische Militérregime Z.OE |
vom Planefen Mars bekommt allerdings :
eines Tages Wind von den Planen der UN
und startet sofort einen Uberraschungsan-
griff auf die Raumbasis. Just zu diesem Zeit-

Battle-Mechs der

: _ neuen Generation - Vorhang auf fur
[Paysaton?) gjje Orbital Frames!

punkt befindet sich der Ender-Junge Leo
Stenbuck zusammen mit Freunden auf
einem Streifzug durch das Areal der Space

i Force, um vom dortigen Schrottplatz Ersatz-

0 *

i —
o EE?SEH/QOQ--ZL

=
=

O Laserminen “entsorgen” aufdringliche Gegner.

teile zu stehlen. Der Diebeszug endet jedoch 1+

i schnell, als die Jugendlichen vom Wachper-
i sonal gestellt werden. Sekundenbruchteile :
i spdter Uberschlagen sich die Ereignisse und

Harte tber die Station her. Einstirzende

| Gebtude, umherfliegende Trimmer, ohren-
i betéubender Krawall. Leos Freunde werden

einem umstirzenden

UN-Kampfroboter

i erschlagen, ihm selbst gelingt in letzter

Sekunde die Flucht...

: Zufall oder Schicksal?

! Erschépht rettet sich Leo in eine finstere

TENPEST

O Survival of the fittest: GroBere Frames sind nicht unbedingt stéirker.

: der Z.O.E-Armee st5Bt - den Orbital Fra-

me Jehuty, den wahrscheinlich méchtig-

sten Kampfroboter, den die Riistungsindu-
die Kolonie verwandelt sich mit einem :

i Schlag in ein blutiges Schlachtfeld. Die

strie jemals hervorgebracht hat. Im Halb-

i dunkeln tastet sich Leo mit vorsichtigen
Z.O.E-Truppen fallen mit unbeschreiblicher :

Schritten ins Cockpit des Frames und akti-

 viert versehentlich ADA, den Bordcompu-
 ter des Battle-Mechs. Und genau hier tre-
¢ tet ihr auf den Plan. Ohne jegliche Ein-
bereits bei der ersten Angriffswelle von !

fohrung in  die Steuerung  des

i gigantischen Orbital Frames werdet ihr
i unmittelbar in die erste Konfrontation ver-
i wickelt; denn ein feindlicher Frame der
i Raptor-Klasse hat sich unbemerkt in die
i Fabrikhalle eingeschlichen. Dieser ersff-
i net sofort das Feuer, ein Entkommen
lugerhu"e, in der er unwissentlich auf :
i den Grund fir den hinterhaltigen Angriff

scheint zundchst unmoglich. Ihr misst

i euch eurem Schicksal stellen.

O Die Energiekugel ist Jehutys verheerendste Attacke.
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Ins kalte Wasser
geworfen...
Zugegeben: Es ist durchaus etwas unge-

digen Attacken des Feindes zum Handeln

seine Einzelteile zerlegt. Erst jetzt meldet

verschiedenen ~ Waffensysteme  ngher:
gesteuert wird Jehuty mit dem linken Ana-

die Flughshe kontrolliert sowie durch Betti-
gen der R2-Taste der Nachbrenner aktiviert

zu kénnen. Fir den Einsatz der Primérwaffe
ist der Quadrat-Button zustandig, die aus-

man einen Gegner mit der Lock-On-Funkti-

i aus aussichtslos erscheinenden Kampfen
i entrinnen kann. Nachdem ihr die verschie-
i denen Bewegungsablaufe und Attacken zur
wohnlich, den Spieler derart unvorbereitet :
in den Kampf zu schicken. Wegen der sféin-

Geniige einstudiert habt, kénnt ihr die
Fabrikhalle verlassen und ins Freie hingusf-

|iegen, wo bereits die néchsten cngriFfs|usti-
gezwungen, habt ihr die Grundlagen der
Steverung jedoch rasch durchschaut und :
den aufdringlichen Widersacher bald in i Problem mehr und schnell zur Strecke
i gebracht. Das Abentever kann beginnen...

sich ADA zu Wort und bringt euch in einem |
umfassenden VR-Training & la Metal Gear :
Solid samtliche Einzelheiten beziglich der :
Manbvrierféhigkeit und des Einsatzes der
i die Z.0.E-Basis auf dem Mars zu vernich-
i fen. So ist es die Aufgabe des Spielers, den
log-Stick, wobei mit Dreieck- und X-Taste :

gen Schergen lauern. Dank des ausfuhrli-
chen Trainings sind diese jetzt jedoch kein

Die letzte Hoffnung

Im weiteren Verlauf des Spiels erfahrt Leo,
dass Jehuty eigentlich gebaut wurde, um

Orbital Frame unbeschadet zum Spaceport

i von Antilia zu bringen, damit er von da aus
i weiter zum Mars ftransportiert und der
wird, um feindlichen Angriffen ausweichen |
i Auf dem Weg dorthin gilt es, eine Vielzahl
i von verschiedenen Missionen zu erledigen.
gewidihlte Subwaffe kann mittels Kreis-Knopf :
abgefevert werden. Weiterhin lernt ihr, wie :

geplante Angriff ausgefiihrt werden kann.

So misst ihr nicht nur samtliche Areale Anti-
lias vor den zerstérungswiitigen Frames der

i ZO.E-Armee séiubern, sondern beispiels-
on anvisiert, das Schutzschild aktiviert und

weise auch einen gegnerischen Raptor

y. 4
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: © Im Raumhafen von Antilia werdet ihr pausenlos in Kdmpfe verwickelt.

V‘-‘-u,‘ a:v:‘ \1 s 1;»|n.z R :

D1E CHARAKTERE‘;\K

LEO STENBUCK

. Protagonist in

Z:0+E ist der LY-

jaehrige Leo Sten-

bucks der auf der

Raumstation Antilia

lebt. Leo ist ein

sehr introvertierter Junge. der Kon-
flikte jeglicher Art scheut. Nur
durch puren Zufall stoesst er auf
den Orbital Frame Jehuty. mit dem er
die Bevoelkerung von Antilia retten
kann-.

REPUBLIK OF ANTILIA

CELVICE
KLEIN

Celvice arbeitet

als Helferin auf

Antilia und kuem-

mert sich dort um
verwaiste Kinder-

Genau wie 1ihr Freund Leo
auch sie unfreiwillig in
Abenteuer hineingezogen-
steht ihm jedoch allzeit mit
en Ratschlaegen zur Seite-

REPUBLIK DF ANTILIA

VIOLA

Leos verbitterte

Gegenspielerin kae-

mpft fuer die skru-

pellose 2.0-E-

Armee. Eine aeus-

serst verzueifelte

Frau. die absolut

nichts mehr zu verlieren hat und
deshalb sehr efaehrlich ist. Im
Verlauf der eschichte muss Leo
gleich mehrmals ihr und  ihrem
maechtigen Orbital Frame gegenue-
bertreten.

REPUBLIK DF ANTILIA
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kapern und mit diesem in eine feindliche Basis

eindringen oder ein von den Z.O.E-Kriegern

erzeugtes Energiefeld zerstéren, um Zugang
zum Raumhafen zu erhalten. Nebenbei ste-

hen auch zahlreiche freiwillige Retiungsmis- :

sionen auf dem Programm, in denen unschul-
dige Zivilisten vor dem sicheren Tod bewahrt

dem Wort freiwillig”, wer auf die Notrufe
der Bevélkerung jedoch nicht entsprechend
reagiert, muss am Ende des Spiels mit einem
schlechteren Abschluss-Ranking und einem
nicht unbedingt wiinschenswerten Ende der
Geschichte vorlieb nehmen, da euch je nach

ein anderer Abspann erwartet.

Frame-Tuning

Da Jehuty eine Generaliiberholung hinter
sich hat, sind zu Spielbeginn nur die

ORI

e iy

tes Schauspiel: Gebi.iud k(’iﬂe, 50

b
i3

llten aber nicht zerstort werden.

nétigsten Module fir die Primarwaffe
installiert. Neben der Standard-Laserwaf-

: fe und einem méchtigen Schwert fir den
i Nahkampf existiert auBerdem noch eine
Menge anderer niitzlicher Verteidigungs- |;
i systeme, die man im spdteren Verlauf des
¢ futuristischen Abenteuers aufstébern und
werden sollen. Die Betonung liegt hierbei auf :

in den Frame einbauen kann. Strahlenlan-

. zen, zielsuchende Energie-Kugeln, Sni-
per-Munition und Laserminen erweisen
i sich im Kampf gegen die skrupellosen :
i Z.O.E-Truppen als besonders wirkungs-
i voll; die Munition allerdings ist begrenzt,
i weshalb die Zweitwaffen mit Bedacht ein
eurem Verhalten und der erbrachten Leistung :

gesetzt werden sollten. AuBerordentlich

: wichtig fir die Tauschung des Gegners
: sind die sogenannten Decoys - Hologram- :
: me, mit denen sich die Geschosse der
Gegner ablenken

: lassen,

sowie

AR
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- Director of ZOE. KCE Japan-

. play: Z.0.E ist ein sehr Anime-orientiertes Spiel. Was
genau hat Sie dazu veranlasst, ein solches Projekt zu star-
ten und was diente wiithrend des Entwicklun
als Vorlage?

OKAMURA: Ich war schon immer ein Robot-Anime-Fan und wollte auch schon
immer ein derartiges Spiel kreieren. Zwar gibt es mittlerweile jede Menge Mech-
Spiele auf dem Markt, diese haben aber meist eine sehr komplexe Steuerung, was es

dem Spieler nicht gerade einfach macht, den Roboter so zu

grund des Zeitplans nicht mehr einbauen kénnen.

Es ist daher sehr schwer, genau zu sagen, welche geplanten Dinge nicht im Spiel zv finden sind. Eines ist
jedoch sicher: Was wir diesmal nicht geschafft haben, werden wir auf jeden Fall beim néchsten Mal zu

integrieren versuchen. :

play: Das hért sich doch sehr nach einem Sequel an? Gibt es dahingehend schon

konkrete Plane?

OKAMURA: Ein Nachfolger ist derzeit noch nicht in Planu
zweiten Teil in Angriff nehmen.

S

gsprozesses

, wie man es gerne

wollte. Deshalb wollte ich ein Spiel, in dem man seinen Roboter/ Mech wirklich iiberaus simpel

stevern kann - genau wie in den verschiedenen Anime-Filmen eben. Das ist der Grund, warum ich Z.O.E
geschaffen habe. Es ist ein ,Robot-Anime-Simulator” und KEINE Roboter-Simulation.

play: Software-Entwickler haben meist mit einem sehr engen Zeitplan zu kémp-
fen. Hatten sie denn genug Zeit, um alle geplanten Features zu integrieren oder
gab es bestimmte Richtlinien oder Hardware-Leistungsgrenzen, die ihre ideen ein-
schréankten?

OKAMURA: Z.0.E ist das erste Spiel, das ich fir die P52 entwickelt habe. Wahrend des gesamten Entwick-
lungsprozesses mussten wir erst lernen, was wir mit der Konsole anstellen und welche Features wir auf-

ng, aber ich persénlich wiirde liebend gern einen

%

s

ST

. SPIEL TN SPilel
DER VERSUS—MoDE

S i Faghies et ime 1 ey
e ‘| anfangs nicht zugéngliche

(VBB &G BB | Versus-Mode, der erst

e L R nach dem D“":I'"P"le“'\

AT

LR

werden  die

gesamte

- einem

man

dieses Bonus-Games.

i das Mummy-Modul, welches die eigenen
i Schutzschilde wahrend einer Auseinan-

dersetzung wieder aufladt. Zudem konnt

i ihr mit Hilfe des Spéher-Moduls per Start-
i Taste in ADAs Systemmenii wechseln, wo

i euch nicht nur eine Karte der Umgebung

i angezeigt wird, sondern sich auch die
i bevorstehenden Missionsziele abfragen

lassen. Mit dem Uberflug-Modul schlief-

lich kann man den aktuellen Bereich ver-
" lassen und in die Atmosphére der Raum-

station aufsteigen, um in neue Bereiche

und Stadtteile von Antilia zu gelangen.

Hier darf dann auch, wie nach jedem
besiegten Zwischenboss, der Spiel-
stand gesichert werden.

Sein oder nicht sein?

Trotz des actionreichen Gameplays

mit all den atemberaubenden Dog-
Fights, in denen ihr euch stets aufs Neue

Als ein iberaus spaBiges

des Abentevers anwdhl-
bar wird. In allerbester
Beat'em Up-Manier konnt
ihr hier wahlweise gegen
die CPU oder einen weite-
ren Mitspieler antrefen,
| Neben Jehuty und Neith |
(Violas Kampfroboter) ste-
hen euch finf weitere
Orbital Frames der Z.O.E-
Armee als Spielfiguren zur
Verfiigung. Ausg;trogen §
itzigen
Gefechte in insgesamt elf
unterschiedlichen Locati-
ons, die sich Uber die
Raumstation
| Antilia erstrecken. Ahnlich 1
herkémmlichen
Priigler gilt auch hier: Je
ofter man das Hauptspiel g
durchzockt, desto mehr
Auswahlmaglichkeiten hat
im  Versus-Mode. @%

v

Haufigeres Bezwingen der g
Z.0.E-Armee lohnt sich
=1 also schon allein wegen

-
3




(2] Undercover Mit dem gekaperten Ruptor drlngt ihr in eine feindliche Basis ein.

beweisen miisst, hat Zone of the Enders
dennoch eine fesselnde Story zu bieten.
Im Vordergrund steht dabei der innere
Zwist des friedlicbenden Leo, der vom
Schicksal quasi zur Anwendung von
Gewalt gezwungen wird. Nicht selten
arten Dialoge mit dem herzlosen Bord-
computer ADA, der aufs Téten program-
miert wurde, zu heftigen Streitgesprichen

deln kann im Verlauf des Spiels das see-
lenlose Befriebssystem Jehutys auch beein-
flussen und prégen -

einem krachenden Schlag in ein Haus zu
dreschen oder aber Schéden an der Kolo-
nie weitgehend zu vermeiden und den
feindlichen Frame lieber fern von Wohn-
siedlungen und anderen Gebduden zu
zerstoren.

Highlech-Gcme

: Die audiovisuelle Prasentation dieses Ani-
: me-Spektakels, das sich eng an Manga-
¢ Serien wie Gundam Wing oder Patlabor
: anlehnt, zieht wirklich samtliche PS2-Regi-
i ster. Die verschiedenen Wohnbezirke,
: Industrieanlagen und Fabrikhallen wurden
i auBerst aufwendig in Szene gesetzt und
bringen die diistere Atmosphdre auf der
uber Leben und Tod aus. Doch Leos Han- !
i zur Geltung. Jehuty selbst darf sich auf-
i grund seiner butterweichen Animationen
je nachdem, wie
man sich im Kampf verhalt. So liegt es :
beispielsweise an euch, einen Gegner mit !

hochtechnisierten Raumstation gekonnt

und vieler grafischer Details rithmen, der
bis dato bestaussehendste Videospiel-
Charakter zu sein. Garniert wurde das

optische Feuerwerk mit einer Unmenge
: pompdser Motion Blur- und Lichteffekte,
: die aus Zone of the Enders ein wirklich
i sehenswertes Schauspiel machen. In aku-
i stischer Hinsicht wird euch ebenfalls eini-
: ges geboten. Die futuristisch angehauchte

[

und sich an die jeweilige Situation anpas-
sende Hintergrundmusik sorgt in Verbin-
dung mit den bombastischen Soundeffek-
ten (vor allem Gber die heimische Anlage)
fur zitternde Fensterscheiben und entriste-
te Nachbarn. Auch in punkto Umfang
konnt ihr durchweg zufrieden sein, da
euch Konamis Shooter beim ersten Durch-
spielen locker fiir zehn Stunden vor den
Screen bannt - eine in Anbetracht des vor-
liegenden Genres durchaus beachtliche
Zeit. Vier verschiedene Schwierigkeitsgra-
de vermeiden hierbei eventuelle Fruster-
lebnisse und sorgen zudem fir immer
neve Herausforderungen auf Antilia. Die
UN Space Forces zihlen auf euchl

» FaziT '

Eine ergreifende Story, wahnwitzige Action-Sequenzen, eine
durchdachte Steverung kombiniert mit einem hervorragenden
Kampfsystem und eine tadellose Prasentation - hier merkt man
deutlich den Einfluss des MGS-Schépfers Hideo Kojima, dessen
Schiiler mit Z.O.E - Zone of the Enders einen grandiosen PS2-Ein-
stand hinlegen. Selten war ein Spiel dieser Gattung spannender,
schweiBtreibender und dramatischer zugleich. Das Gameplay
kénnte kaum dynamischer und rasanter, die Optik kaum spekta-
kulérer sein. Mehrere Schwierigkeitsgrade, verschiedene Abspén-
ne und einige freispielbare Boni motivieren zu mehrmaligem
Durchspielen - ganz zu schweigen von dem wirklich amiisanten
Zwei-Spieler-Modus. Anlass zu Kritik geben lediglich die teilweise
urkomisch iibersetzten deutschen Bildschirmtexte sowie eine selten
auftretende mangelnde Prézision in der Kamerafishrung, bei der
man Jehuty kurzzeitig aus den Augen verliert. Trotzdem: Wer hier
nicht zugreift, ist selbst schuld!

4 Posmv
* unglaublich dichte Atmosphiire * ungeschickt iibersetzte
* packende Story Bildschirmtexte
* geniale Steverung * Komerapositionen gelegentlich
* superbes Kampfsystem uniibersichtlich
» audiovisvell spektakuliir inszeniert

® PLAY DATEN R R
System PlayStation2
Genre Action | Hersteller Konami of Europe

www.konami.com

Entwickler KCE Japan West
Preis 23. Marz

ca. 119.- DM [Erhaltlich ab

& NEGATIV.

al
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O Alle Zwischengegner folgen bestimmten Angriffsmustern, die es zu durchschuuen gilt.

AEDEaE®
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Heiko Strobel

groBen Tumulten kommt die Grafik-Engine etwas ins Schwitzen, was
ein leichtes Ruckeln zur Folge hat.

Nachdem allgemein bekannt ist, dass Ani-
me- und Manga-Filme ihren Ursprung im

fernsstlichen Japan haben, ist es verwun-

derlich, dass Oni in den Vereinigten Staa-
ten konzipiert und entwickelt wurde. Rock-
star Games wollte ein Spiel zu Tage for-
dern, welches inhalilich, grafisch und
spielerisch an diese besondere Art des Zei-
chentrickfilms erinnert.

Deshalb basieren Charaktere, Umgebung
und auch der Kern der Story auf diversen
Anime-Elementen. Aber auch der Realismus
sollte nicht zu kurz kommen — man hat sich
also viel vorgenommen.

Neuve Welt

Im Jahre 2032 wuchern riesige Metropolen
aus dem Nichis empor und dominieren die
Landschaft. High Technology ist ein untrenn-

O Spielstinde werden einmal pro Checkpoint
automatisch gesichert.

Ob Schusswaffen oder Fauste,
Heldin Konoko wei3 beides
perfekt einzusetzen.

blauen Lichteffekt.

barer Bestandteil der Menschheit geworden

- daraus resultierende Verbrechen inklusi-

ve. Die Technology Crimes Task Force :

(TCTF) ist die bekannteste Agentur zur Ver-
Bedrohung in der beriichtigten Untergrund-

de vergebens versucht, diese Institution zu
infiltrieren und hochgehen zu lassen. Die
gescheiterten Einsétze wurden stets von
einer der besten und tapfersten Elite-Agen-
tinnen des TCTF geleitet — ihr Name: Kono-
ko. In ihrer Rolle begibt sich der Spieler auf

virtuelle Gangsterjagd. Als frisch gebacke-
- nes TCTF-Mitglied kénnt ihr zu Spielbeginn

erst einmal im Trainingscamp den Umgang
mit der stark gewshnungsbedirftigen
Steverung Giben. Schritt fir Schritt erlernt
man innerhalb des Parcours die zahlrei-

henten ist nur schwer beizukommen.

© Unfair: Drei gleichzeitig angreifenden Kontra-

O Das erfolgreiche Abwehren eines gegnerischen Angriffs erkennt man am

chen Mandver kennen und erhélt einen
ersten Eindruck davon, wie diese geschickt
einzusetzen sind. Im Nahkampf kann Kono-

. ko gleichermafen mit Hand oder Fuf3
brechensbekéimpfung, welche ihre grofite :

zuschlagen, bei Special-Moves gilt es,

. gewisse Kombinationen aus beiden Schlag-
organisation Syndikat hat. Jahrelang wur-

arten auszufishren. Im Verlauf des Spiels
lernt die Agentin einige neue Combo-

- Attacken dazu, welche im Logbuch zusam-

men mit allen wichtigen Begebenheiten
notiert werden.

Es gibt kein Zurick

Ist man mit den Grundlagen vertraut, befin-

- det sich die furchtlose Lady prompt in ihrem

ersten Auftrag. Urspriinglich sollte blof3 der
bereits eingeschleuste Spitzel kontaktiert
werden, doch als dieser leblos aufgefunden
wird, kommt eins zum anderen und ein

O Auch die Gegner haben einige Wrestling-
Manéver auf dem Kasten. Hier ein Back-Suplex.
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Agenten, die im Handgemenge kriftig mitmischen.

Rickzug erweist sich als absolut unméglich.
Von nun an kémpft man sich durch weitléu-
fige Lagerhallen und Birogebdude. Trotz
der 6den Umgebung beisst ihr euch durch
die teilweise kaum bewachte Gangsterba-

sis. Dadurch, dass keine der insgesamt iber
vierzehn verschiedenen Schusswaffen ein-
fach mal so am Boden herumliegt, wird !
deutlich, dass die Entwickler auf der rea-

litdtsgetreven  Schiene fahren. Um eine
Knarre in Hénden halten zu kdnnen, mis-

sen zuerst die Gegner entwaffnet werden. :
Dies kann beispielsweise durch geschickte
Wourfiechniken bewerkstelligt werden oder
indem der Ubeltater schlicht und einfach zu -

Brei geschlagen wird. Konoko kann zwar

nicht soviel Schaden anrichtet, aber eine

O Hilfreicher Beistand: Ab und zu bekommt man Unterstiitzung durch andere TCTF-

schnellere Fortbewegung erméglicht, oder
mit einem schweren Kaliber, welches die :
Gegner zerfetzt, aber nur trdge Bewegun-

gen gestattef.

Gihnende Leere

Bei Oni sticht als erstes der wenig detaillier- :
te Look ins Auge. Trotz eines professionellen

Architekten, der eigens zur Programmie-
rung der Gebéude hinzugezogen wurde,
scheint es, als becuﬂrcgfe man einen Stu-
denten des ersten Semesters fiur die Innen-
ausstattung. Diese besitzt gerade mal ein
Minimum an Mobiliar und lasst demzufolge
alles kahl und steril wirken. Konoko selbst ist

¢ gut in Szene gesetzt und schon animiert
bis zu zwdlf Magazine tragen, aber leider :
nur einen SchielBpriigel. Es gilt abzuwdgen,
mit welcher Flinte man besser zurecht :
kommt: mit einem schlichten Revolver, der

worden. Die Leistung der PS2 wurde nicht
mal anndhernd ausgereizt, zudem gibt es
keine atemberaubenden Grafiken oder Ren-
dersequenzen. Einige der im Waffenarsenal
befindlichen High-Tech-Wummen geben

© Gemogelt: Durch geschickte Kameraschwenks erkennt man, was einen auf
der anderen Seite der Wand erwartet.

H» PLAY DATEN

 SOUND

Lichteffekte zum Besten, wie beispielshalber

farbenfrohe Laser oder Plasma-Geschosse. . He
Auf permanente Hintergrundmusik hat man
¢ verzichtet, |ec§ig|ic|1 die Schlisselmomente
. werden musikalisch untermalt. Die Soundef-
. fekte bei den zahlreichen Schlégereien wer-
den indes auBerordentlich gut riberge-

bracht.

Take2 Interactive bringt mit Oni einige neve Ideen ins doch etwas
angestaubte Action-Genre. Die groBte Hiirde fiir den Spieler aller-
dings ist es, der verkorksten Steuerung Herr zu werden. Es bedarf
einiger Stunden und unzdhliger Heldentode, bis man Konoko
wenigstens halbwegs sicher durch die eintonigen Gebdude
schicken kann. Wird man im Kampf getroffen, so wird die Heldin
in ihren Bewegungen kurzzeitig extrem verlangsamt, wodurch
Konterchancen relativ gering sind, ohne vorher eine Reihe von
weiteren Treffern und Schldgen einzufangen. Vor allem bei Kon-
frontationen mit mehreren Gegnern fishrt dieser Aspekt schnell zu
massiven Frustgefithlen. Eingefleischte Anime-Fans diirfen einen
Blick riskieren, alle anderen actionsiichtigen Zocker testen vor dem
Kauf ausgiebig an!

= NEGATIV

© extrem gewohnungshediirftige
Steverung
* fragwiirdige Bewegungsmuster
bei Treffern
® Speicherpunkte wiiren niitzlicher als
die Autosave-Funktion

® gute Soundeffekte
= viele gelungene
Anime-Zwischensequenzen

System PlayStation2
Genre Action [Hersteller Take?2 Interactive

www.take2.de
Entwickler Rockstar Games
Preis ca. 119.- DM [Erhéltlich ab sofort

ORARN W
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© Auf Wunsch kénnt ihr euch die Ideallinie farbig anzeigen lassen.

Bremspunkte werden hierbei rot markiert.

Nur noch ein paar Tage, dann ist es wie-
der soweit: Am 4. Mdrz startet die Formel !
1 in die neve Saison. Das Erdffnungsren-

nen findet natirlich wieder auf australi-

schem Boden in Melbourne statt, wo vor

allem die Mechaniker beweisen missen,
was sie in der Winterpause geleistet
haben. Michael Schumacher geht mit sei-
nem brandneuen Boliden an den Start,
doch die Monteure seines Rivalen Mika
Hékkinen waren nicht untétig und haben
ebenfalls einen neven Wagen zusammen-
geschustert, der an die Reglement-Ande-
rungen angepasst wurde und den Sieg in
der Konstrukteursweltmeisterschaft sichern
soll. Wir diirfen uns also auf ein weiteres
spannendes Formel 1-Jahr freven. Auf der
PlayStation2 hingegen ist der Kampf um
die Fihrungsposition schon in vollem
Gange. Wihrend Electronic Arts mit Fl
Championship Season 2000 nach einem

© Beim Herausfahren aus dem Tunnel werdet ihr
von der Sonne geblendet, bis sich die Augen des
Piloten ans helle Licht gewdhnt haben.

iiberhasteten Schnellstart in die Wertungs-
bande donnerte, setzt sich Ubi Softs Renn-
zirkus an die Spitze - fiirs erste.

Léingst iberholt...
...ist leider die offizielle Lizenz, die F1
Racing Championship zu bieten hat. Die

11 Teams, 22 Fahrer und 16 Strecken ent- :

sprechen lediglich der 99er Saison, was
aber nur wirklichen Puristen sauer auf-
stof3en sollte. Ansonsten némlich hat der
Titel einige Features zu bieten, mit denen

der bisweilen einzige Konkurrent nicht :

aufwarten kann. Wéhrend dem geneigten
Joypad-Raser in herkémmlichen Genre-

veriretern stets alle Modi von Beginn an -
offen standen, muss man sich hier den
Zugang zu gewissen Spielvarianten erst
- verdienen. Wer beispielsweise an der
kompletten Weltmeisterschaft teilnehmen

HUHG[N![II

O Der Verkehrsdienst meldet: auf der A1 Rich-
tung Spielberg zahflieBender Verkehr mit Stau-
ungen wegen starker Regenfalle.

229 164
1:15.115

© Endlich kann man bei einem Boxenstopp der Pit-Crew auf die Finger
schuuen.

W||| “kommt nicht umhm ein ausfihrliches
Fahrertraining zu durchlaufen. Ganz im
Stile von Gran Turismo gilt es, auf ver-

. schiedenen Streckenabschnitten eine Rei-

he von Prisfungen zu absolvieren. Von der
richtigen Kurventechnik bis zu gewagten
Uberholmanévern werden euch in der
Fahrschule alle notwendigen Kenntnisse
vermittelt, um fir die kommende Saison

. gerUstet zu sein.

Motivationsfordernd
Ein d@hnliches Schema gilt auch fir den

- Uberaus spannenden Szenario-Modus, in

welchem ihr tatséchlich geschehene,
immer verzwickter werdende Situationen
der 99er Saison nachspielt. Als Vorausset-
zung will jedoch zunéchst der Arcade-
Modus (zumindest teilweise) bezwungen
sein. Hierzu misst ihr die einzelnen Ren-

OSTANDARDAZURUCKX(

BODANFREIHIY
B » B8 n»n

Gro0os Qe

20 27 33 29 M4

MAX. OESCHWINDIOKHT me—
BISCHLEUNIOUNG s
oRip —

¢ K mNT B @

(2] Vor dem Rennen stehen euch allerlei Setup-
Méglichkeiten offen, man kommt jedoch auch mit
der Standardkonfiguration gut ins Ziel.
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O Die Helm-Perspektive ist besonders spektakulér, erfordert aber explizite
Kenntnis des Streckenverlaufs.

nen, die in drei Kategorien unferteilt sind

und sich jeweils Uber vier Runden
erstrecken, mit einer vorgegebenen Min-
destplatzierung beenden. Wagenschéden,
Strafen, Boxenstopps oder
Schwierigkeiten braucht man dabei nicht
zu firchten; denn wie der Name schon
sagt, geht es im Arcade-Modus um
actionbetonten, kurzweiligen Fahrspal3
ohne jegliche Komplikationen. Anders bei
einem Grand Prix, der euch ein Rennwo-
chenende samt zweier Trainingstage, Qua-
lifying und Warm Up durchleben lasst. Je
nach Einstellung erwarten euch hier Zeit-
strafen, regennasse Pisten oder sich enorm
das Fahrverhalten  auswirkende
Woagenschéden. Dank einiger zuschaltba-
rer Hilfen wie ABS, ASR und einer Brem-
sunterstitzung mischt man aber auch unter
diesen erschwerten (Simulations-) Bedin-
gungen vorne im Feld mit. Fonf unter-
schiedliche Kameraperspektiven sollten
zudem allen perspektivischen Anspriichen
gerecht werden.

GUI:

PES 10488
RONED 8719

Up-to-date

© Ist F1 Racing Championship inhaltlich auch
: etwas angestaubt, kann Ubi Softs Rennspiel-
© Einstand auf der PS2 zumindest spielerisch
Ghnliche

auf ganzer Linie berzeugen. Bugsiert man

- die kraftstrotzenden Superflitzer tber den
. Parcours, so verspirt man nun endlich ein

authentisches Fahrgefishl, das nicht an ein

 federleichtes Gokart erinnert. Bereits nach
. kiirzester Eingewdhnungsphase dist ihr
i gekonnt durch die feuflischsten Schikanen.

Die relativ hohe Spielgeschwindigkeit tut in
Verbindung mit der gelungenen Grafik ihr
Ubriges, um euch vollends mit dem Formel 1-
Virus zu infizieren. Effektspielereien wie das
Flimmern iiber dem heiflen Asphalt oder

- realistische Spiegelungen auf den blankpo-

lierten  Wagenoberfléichen unterstreichen
das hohe optische Niveau, das leider gele-

- gentlich durch Einbriiche in der Framerate

(insbesondere im dichten Fahrerpulk nach
dem Start) und einen permanenten seichten
Nebelschleier verringert wird. In punkto
Sound gibt sich F1 Racing Championship

O Der Zwei-Spieler-Modus iiberzeugt durch flotte Spielgeschwindigkeit und kaum redu-
zierte Grafikdetails. Allerdings ruckelt’s gelegentlich.

O Trostpflaster: Seid ihr aufgrund eines Defektes ausgeschieden, diirft ihr
euch entspunnl zuriicklehnen und dem Rennen als Zuschauer beiwohnen.

sohde wenngleich cuch dle Motorengerou

; LS
31.026
1:26.829
3:32.565
26.827
(+5.765)

RUNDENZEIT

BESTZEIT

ZEIT

WSEKTOR 1
TR

sche etwas schwachbristig sind und die im
Arcade-Modus zum Einsatz kommenden
Techno-Beats zu monoton wirken. Kommen-
tatoren gibt es (gliicklicherweise) nicht, auf
informativen Boxenfunk musst ihr allerdings
nicht verzichten. \

Wer auf die Saison-Aktualitét verzichten kann, erhélt mit F1
Racing Championship eine hervorragende Formel 1-Simluation,
die sowohl in opfischen Belangen als auch in Sachen Gameplay
locker an der Konkurrenz aus dem Hause EA vorbeizieht. Zwei
dicke Pluspunkte fiir Konsolen-Neulinge: der Trainingsmodus
sowie der einstellbare Schwierigkeitsgrad. Wer es gerne kniffliger
hat, muss lediglich in den Optionen einige Anderungen (Schéden,
Wetter etc.] vornehmen und auf ein schwiicheres Team umsteigen,
schon ist man mit einer neven Herausforderung konfrontiert. Auch
in punkto Umfang stimmt’s. Neben Arcade-, Grand Prix- und Mei-
sterschaftsmodus weiB vor allem der Szenario-Modus zu begei-
stern. Schelte gibt es aber trotzdem — und zwar fiir die fehlende
Unterstiitzung des rechten Analog-Sticks sowie fiir die instabile
Framerate. Ansonsten absolut empfehlenswert!

= NEGATIV

o veraltete 99er Lizenz

* Analog-Gas/Bremse nur per Button
maglich

* instabile Fromerate

ii‘ DIE ALTERNATIVEN
Titel i

1. F1 Racing Championship

2. F1 Championship

Season 2000

* gelungene Steverung
® Trainings- und Szenario-Modus
= rasante Spielgeschwindigkeit

85%
69%

» PLAY DATEN

PlayStation2
Video System
www.ubisoft.de

Ubi Soft
Mérz

Rennspiel [Hersteller

Entwickler
Preis

ca. 119.- DM [Erhéltlich ab
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langst vergangener Tage sind, so sind ihre
Grundideale doch nach wie vor fest in der

chen Gesellschaft dagegen ist der Weg des
Kriegers und der damit verbundene Lebens-
stil fast ausschlieBlich aus Bichern und Fil-
men - wie etwa Miyamoto Musashis ,Das
Buch der finf Ringe” oder Akira Korusawas
Meisterwerk ,Die sieben Samurai” - sowie
durch die asiatischen Kampfsportarten
Aikido, laido und Kendo bekannt.

Dvu wirst schnell und
direkt...

Die Genroku-Dynastie (1688-1704) verdn-
derte das Gesicht der japanischen Gesell-
schaft. Uber Jahrhunderte hinweg prégten

106

O Naotsuna ist der einzige Charakter, der nicht mit einem Schwert antritt.

©bwohl die Samurai nur noch ein Relikt

japanischen Kultur verwurzelt. Der westli-

[ Button: Parry
Remaining times:: 02"

Die Scharfe eines Samuraischwertes
wurde im alten Japan an den Leichen
(Playstation 2 hingerichteter Verbrecher getestet.

Shozasmon

kleine und groBe Kriege und somit auch die
Samurai das alltégliche Bild. Doch der wirt-

schaftliche, technologische und kulturelle

und

Aufschwung brachten den Frieden
dréingten die Ehrenménner immer mehr ins
Abseits.
for die Samurai und so wagen nur noch
sehr wenige entschlossene Ménner, den
mithsamen Weg eines Schwertmeisters zu
gehen. Kengo erzéhlt die

Geschichte eines dieser
sellen  gewordenen
jopanischen Ritter.
Taketsune
Nakayama,
Yasutomo Yoshi-
mura und Sho-
zaemon Hyuga

Seit dieser Zeit ist kein Platz mehr

Concentrate: [ g

Y
Zesulken

O Nur wer seinen Lehrer besiegt, ist ein wahrer Schwertmeister.

wollen alle drei die Kunst des Schwert-
kampfes erlernen, ihr kénnt jedoch nur
einem der drei strebsamen Recken diesen
Waunsch erfiillen. Um den Umgang mit den
hundertfach gefalteten Klingen zu erlernen,
muss der von euch gewdhlte Charakter
zundchst einer der insgesamt acht Schulen
beitreten. Jeder Dojo lehrt eine andere
Form des Kampfes. Wihrend beispielswei-

se die Ooishi-Schule vorwiegend auf
blitzschnelle Kombinationen setzt,
legt Meister Tsubaki sein ganzes
Vertrauen in die eigene Kérper-

kraft.

«eoniur mit Chi...

Zu Beginn eurer Ausbildung
werdet ihr in wenigen Schrit-

O Jede der Lektionen des Einfilhrungstrainings beschftigt sich mit einer © Wer sich beim Spalten des Helms nicht konzentriert, wird unweigerlich
bestimmten Angriffs- bzw. Verteidigungsform. das Schwert bei dem Versuch zerbrechen.
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binnen weniger Sekunden zu zerteilen.

ten in die grundlegenden Techniken einge- :

fohrt. Neben den Basisschldgen, auf die
jeder Charakter gleichermaf3en zuriickgrei-
fen kann, verfiigt jede Schule noch ber ein
gesondertes Schlagrepertoire. Driickt man

den Angriffs-Button (Kreis) dreimal kurz hin- :

tereinander, setzt der angehende Grof3mei-

ster die schulspezifischen Schwinger zu :

einer Combo zusammen. Kommt euch ein-
mal die blitzende Schneide eines gegneri-
schen Schwertes zu nahe, kénnt ihr die
Attacke entweder blocken oder euren Kon-
trahenten durch einen geschickten Counter-
move aushebeln und so die Oberhand

gewinnen. Um die eigene Bewegungsfrei- :
heit innerhalb der Kampfarenen auch effek- :

tiv ausnitzen und den Gegner mit flinken

Ausfall- und Seitwértsschritten Uberraschen :

zu kénnen, sollte man dem trégen D-Pad
erst gar nicht Beachtung schenken und statt-
dessen den Daumen lieber gleich auf den
Analogstick legen. Mithilfe ganz spezieller

Trainingseinheiten, in denen ihr beispiels-
weise dem Druck eines tosenden Wasser-

falls standhalten oder acht Kerzen mit nur
einem gezielten Rundumschlag zum Erls-

Ubungskampfe gegen andere Schiler wer-
den, die Charakterwerte (Kraft, Geschwin-

[

© Ganz im Stile eines Games aus dem Hause Bemani gilt es hier, einen Holzpflock

O Grafisch gibt es an Kengo nichts auszusetzen. Kleine Polygonfehler sind
zwar keine Ausnahme, storen das Gesamtbild allerdings kaum.

b

digkeit, Geschicklichkeit usw.) eures Alter
Egos verbessert.

... deais Resultat ist Power

Nachdem ihr ausreichend trainiert und
euren Sensai eine gehérige Lektion erteilt
habt, gilt es, ever Kénnen gegen die ande-
ren sieben Dojos unter Beweis zu stellen.
Ahnlich wie bei den Kampfen wihrend der
Ausbildung tritt man mit dem Bokken, dem
traditionellen Ubungsschwert aus weiBer

- Eiche, gegen die Mitglieder der rivalisie-

renden Schulen an. Auf diese Art erlernt
ihr .nicht nur neue Techniken, sondern
gelangt auch in den Besitz einzigartiger
Klingen. Durch den Gebrauch dieser selte-
nen Waffen seid ihr in der Lage, vernich-
tende Specialmoves auszufihren. Die neu

- erlernten Schltige kénnen, dhnlich einem

Baukastensystem, zu neuven Combos
zusammengesetzt werden. Insgesamt ste-
hen euch wéhrend eines Gefechtes vier
verschiedene Kombinationen zur Verfi-
gung, welche man durch die Shoulderbut-
tons anwdhlt. In unregelmafigen Abstéin-

- den bekommt man die Chance, an einem
schen bringen misst, und nicht zuletzt durch

grofen Turnier teilzunehmen. Hier tritt man

- nicht mehr mit Holzwaffen, sondern mit

Katanas aus feinstem japanischen Stahl

i A
{lehlun ‘s Std,

RATING Il

Opfer, heifit es weitertrainieren, bis der
¢ nichste Wettkampf ansteht.

gegeneinander an. Fallt der aufstrebende
Schwertmeister seinem Kontrahenten zum

Edit Forms Direct BIBWA

Horizontal S!ﬂshz_f}
Blade of THURdERH
[FmBrshin:Seh.

Rev Side Siasf

Form4-R1

O Die Combos werden Schlag fiir Schlag selbst
zusammengestellt.

Die Lightweight-Studios zeichneten sich bereits fiir die Bushido
Blade-Serie verantwortlich und Kengo tritt unweigerlich in die
FuBstapfen der beiden Ausnahmepriigler. Dies jedoch alles ande-
re als gelungen. Reine Geschmackssache ist da noch, dass man
im Gegensatz zu Bushido Blade wieder mit einem Energiebalken
vorlieb nehmen muss. Weitere Kritikpunkte sind die ungenave
Kollisionsabfrage sowie Ausrichtung des Charakters auf seinen
Gegner . Sehr oft schldgt man wild im leeren Raum um sich, ohne
dabei auch nur annéhernd jemanden zu treffen.

Kengo hiitte zweifelsohne Potential gehabt. Aber die technischen
Méangel und der geringe Umfang verhindern, dass der Titel die
magische Hiirde der Durchschnittlichkeit iberwinden kann.

POSITIV f- NEGATIV

* quthentische Schlogvarianten * ungenaue Kollisionsabfrage
* interessantes Kampf- und = geringer Umfang
Trainingssystem o massive PAL-Balken

@ PLAY DATEN
System

PlayStation 2

Genre Beat'em up / Simulation [Hersteller Ubi Soft

: www.ubisoft.de
Entwickler Lightweight
Preis ca. 119.- DM |Erhéltlich ab Mérz

0 neenn 74 %
{1 /unnEn 70 %

i 70,

GRAFIK
SOUND.
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Dirk Gemeinhardt

PlayStation 2

= il

O Auf die Darstellung von Schiedsrichtern und Coaches muss man leider

in der PlayStation2-Version verzichten.

Wie es der Zufall so will, feiert Detlef :

Schrempf sein Comeback in der NBA. Das
deutsche Basketball-Idol hat es einer Ellbo-
genverletzung Scottie Pippens zu verdan-
ken, dass er wieder auf Korbjagd gehen
kann. Der 38-jghrige Leverkusener, der im

Kann das Spiel auch auf der
PlayStation2 uberzeugen?

O Insgesamt stehen sechs verschiedene Kameraperspekfiven zur Aus-

wahl. Jede davon féingt das Geschehen gut ein.

génzlich. Ubrig bleiben nur die spérlichen
Auswahlméglichkeiten Quick Game, Exhi-
biton, Season, Plcyoff und One-on-One.

. Hierbei segelt nach Wunsch die lebende
Basketball-legende Michael Jordan auf
- einem Hinterhof-Court durch die Luft.

Maf3 aller Dinge gewesen zu sein. Letzt-
endlich strapazieren die extrem langen
Ladezeiten (bis zu 30 Sekunden) eure
Nerven.

Herbst letzten Jahres seinen Ricktritt
erklarte, wollte fur Notfélle den Portland
Trail Blazers zur Verfigung stehen. Wie
lange Schrempf seine Knochen fir den
ladierten Forward nech mal hinhalten
wird, ist noch unklar.

Out of Bounds

Immerhin lie} man das Uppige Mann-

schaftsangebot unangetastet. Wie gehabt,

wartet NBA Live 2001 mit einem aktuali-

sierten Roster auf. Obendrein kénnt ihr

mit verschiedenen All-Star- und Retro-
- Teams auf die Korbjagd gehen. Einen

Aus der Traum von der konsequenten Fortsetzung der
jahrelang andavernden Erfolgsserie. In vielerlei Hinsicht
kann die Sportsimulation nicht vollends iiberzeugen. Das
EA Sports-Portfolio wird zwar um einen weiteren Titel
erweitert; allerdings befindet sich NBA Live 2001 nicht
auf dem gleichen hohen Niveau wie FIFA 2001, Madden
NFL 2001 oder NHL 2001. Beide Spiele setzten, unge-

National Recycle Assoc. achtet der verschiedenen Sportarten, in punkto Grafik,

NBA Live 2001 ist ein grundsolides Spiel -
nicht mehr und nicht weniger. Der Tip-Off
zum Auftakt der 128Bit-Liga erfillt nur
zum Teil die an den Titel gestellten Anfor-
derungen; denn EA Sports kramt lauter
gebrauchte PSone-Socken aus der. Sportta-

Wermutstropfen gibt's trotzdem: Es fehlt
die Gbliche Create-A-Player-Funktion. Als
Rickpass in die eigene Spielhdlfte lasst

© sich des weiteren das Gameplay bezeich-

nen. Eine unprézise, viel zu trége Steue-

. rung lasst zu keiner Zeit den NBA-typi-

Sound und Spielbarkeit die PlayStation2-MeBlatte sehr
hoch. Electronic Arts muss langsam in die Gdnge kom-
men; da die (Sega-, Sony- und Konami-) Konkurrenz
gewiss nicht pennt. Deshalb legen wir potentiellen Ké&u-

fern ein ausfiihrliches Probe-Match nahe.

& POSITIV = NEGATIV

* stimmige Stadionatmosphiire = nervige Ladezeiten
* Michael Jordan-Lizenz * abgehackte Animationen
* Retro-Teams * unpriizise Steverung

$ PLAY DATEN

sche heraus. Viel schlimmer noch: Man | schen Budenzauber aufkommen. Auch die
reduzierte die Anzahl der Spielmodi dra- | Bewegungsabléufe entsprechen in keiner
stisch. Im direkten Vergleich zur 32Bit-Auf- © Weise dem allseits bekannten EA-Stan-
lage der 2001er Saison fehlen der 3-Punk- : dard. Umfangreiche Motion-Capturing-
te-Wettbewerb, das Training, der NBA | Aufnahmen scheinen diesmal wohl beim
Draft; ebenso fehlt die NBA Challenge : PlayStation2-Debiit nicht wirklich das

|

System PlayStation2
Genre Sportspiel [Hersteller  Electronic Art:

www.electronicarts.ds
Entwickler EA Sport:
Preis ca. 119.- DM | Erhéltlich ab sofor

T 75 %

GRAFIK RstpiEn SRR O
‘ VT770NN 81 %

SOUND || 11111/

TING Il

dlg £

O Die trdge Steverung erschwert perfekt getimtes

O Der realistischen Ballphysik muss ein richtig
Passen und Werfen.

dickes Lob ausgesprochen werden.

108



RUNDE POS.

2/2 4/6

O Die Cockpit-Perspektive mit funktionierenden Anzeigen wurde ebenfalls

Uberarbeitet — leider misst ihr immer rechts sitzen.

Es sorgt schon jedes Mal fur reichlich Auf-
sehen, wenn RPG-Spezialist Squaresoft

fremd geht und sich an ein anderes Genre

heranwagt. Driving Emotion Type-S ist nach

dem ausschlieflich in Japan erhélilichen
Chocobo Racing nun bereits der zweite
Versuch, den heif3 umkémpften Rennspiel-

sektor zu erobern. Jedoch geht es hierbei
nicht um simple Fun- oder Arcade-Raserei,

lation & la Gran Turismo. Diese wurde in
Anbetracht der mangelhaften Qualitét der

Japan-Version fiir den européischen Markt

nochmals kréftig Gberarbeitet, in punkto
Fahrverhalten entscharft, mit neven Aus-
wahlbildschirmen versehen sowie grafisch
leicht aufgepeppt. Mit einem Gran Turismo-
Killer allerdings — soviel sei vorweggenom-
men — haben wir es hier keinesfalls zu tun.

Serienausstattung

Vier Spielmodi hat Driving Emotion Type-S
insgesamt zu bieten. Da sowohl Schwierig-
keits- als auch Realismusgrad sehr hoch

ausgefallen sind, ist absolut jedem Spieler

ein ausgedehntes Spuriraining nahezule-

AUNDE POS.

/ £ 32-km

O Auf einem Testgelénde erlernt ihr die richtige
Kurventechnik.

Squaresoft verlasst heimliches
Territorium und versucht sich

V01 :60: 778
VTRUNDENZEIT

gen. In gleichnamigem Modus kénnt ihr

© weiter ausbauen oder im Splitscreen-Modus
: gegen einen weiteren Mitspieler unter
sondern um eine anspruchsvolle Fahrsimu-
i umfangreichere Type-S-Modus, in dem ihr

- jedoch noch viele weitere Modelle namhaf-

GESAMTZEIT

©De1:07:
0O1:07:642
O0:ag: 288

€ .52

© Emotionsausbriiche (der erziirnten Art] sind in Type-S keine Seltenheit —
stindig kriecht man den Kontrahenten hinterher.

Fahrverhalten und Optik leicht modifizie-
. ren, um eine echte Tuning-Option handelt
es sich hierbei aber nicht.

euch anhand einer roten Linie, die auch
gleichzeitig die verschiedenen Bremspunkte
markiert, for jeden Kurs die richtige Kurven-
technik aneignen. Im Time Attack lassen
sich, wahlweise mit oder ohne Ghost-Car,
die somit erworbenen Streckenkenntnisse

Schuster, bleib bei deinen Leisten! Trotz der Rundum-Erneverung
von Driving Emotion Type-$ kann man den Rollenspiel-Experten
von Squaresoft diesen Ratschlag getrost ans Herz legen.
Wihrend das Fahrverhalten der Boliden durchaus als authen-
tisch zu bezeichnen ist, gestaltet sich das Meistern der hypersen-
siblen Steverung als ein sehr langwieriger Prozess. Von Fahr-
spaB kann hier zundchst einmal nicht die Rede sein, wenngleich
sich das Spieltempo auf einem akzeptablen Niveau bewegt.
Hinzu kommen der ibertrieben hohe Schwierigkeitsgrad und
das standige Bildschirmflimmern, letzteres macht den an sich
recht soliden optischen Gesamteindruck wieder zunichte. Last
but not least stellt der emotionslose Soundtrack das Gehér auf
eine harte Probe und derart lange Ladezeiten sollten seit dem
Anbruch der PS2-Ara endlich der Vergangenheit angehéren.

&= NEGATIV

* lange Ladezeiten

* stark flimmernde Grafik

* gravenvoller Soundtrack

* extrem gewdhnungsbediirftiges
Handling

Beweis stellen. Herzstiick ist der wesentlich

durch Siege in den einzelnen Rennen -
Cups oder Meisterschaften gibt es nicht -
neve Fahrzeuge und zusdtzliche Pisten
freischaltet. Zwar ist der Fuhrpark mit
anfangs nur vier Wagen der Fabrikate
Honda, Mazda und Toyota arg begrenzt,
im spéteren Verlauf des Spiels gesellen sich

ter Automobilhersteller wie Alfa Romeo,
BMW, Porsche und Ferrari hinzu. Diese
sind in vier Divisionen unterteilt, die ihr
nacheinander meistern misst, um letztend-
lich in der GT-Klasse mit reinrassigen Sport-
boliden an den Start gehen zu dirfen.
Samtliche Kutschen lassen sich in Sachen

* reale Wagenmodelle
* authentische Strecken
* schicke Cockpit-Perspektive

6 PLAY DATEN

System

PlayStation2

Genre Rennspiel lHersteIIer Electronic Arts

www.electronicarts.de
Entwickler Squaresoft
Preis ca. 119.- DM ‘Erhﬁlflich ab sofort

GRAFIK 177777771717 TTHRERER 72 %
SOUND TTTTTTTTTNIRNRNRNN 57 %

RATING I 57 -,

O Dieser Kurs erinnert frappierend an die
Seattle-Strecke aus Gran Turismo 2.
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O Nach einem harten Schlag ist die Kraft des Schwertes erstmal bei Null.
Der riesige Wachter hat nun die Chance zum Gegenangriff.

Genau dieses Schicksal ereilt die beiden
Hauptcharaktere in Evergrace, von denen
ihr zu Beginn einen auswahlen dirft. Zum
einen befindet sich die rothaarige Sharline
auf der Suche nach ihrer Freundin, die
allem Anschein nach entfihrt wurde. Zum
anderen irrt der junge Darius durch eine
ihm unbekannte Gegend, um den Tod sei-
ner Eltern zu réchen. Obwohl die Schicksa-
le beider Darsteller grundverschieden sind,
verlaufen sie parallel und kénnen aufeinan-
der Einfluss nehmen.

Wo man hinblickt,...

...warten ganze Heerscharen von Monstern
auf den Protagonisten. Geister, die einen
vergiften wollen, und riesige Insekten mit
Giftstachel tauchen aus dem Nichts auf
oder warten schon an der ndchsten Ecke.
Um den Mutanten den Garaus bereiten zu
kénnen, entschieden sich die Entwickler fir

besitzt zwar verschiedene Waffen und
kénnt diese auch jederzeit mit dem Qua-
drat-Button einsetzen, allerdings wurden sie
mit einer eigenen Energieleiste versehen.
Zeigt ever Lebensbalken beispielsweise
hundert Prozent an, wirkt sich das auch auf
die Durchschlagskraft der ausgewdhlten
Waffe aus. Je mehr Energie, desto grofer
der Schaden. Nach einem Hieb schwindet
die Energie auf Null und ihr solltet einige
Sekunden pausieren, damit sich der Balken
wieder fiillen kann. Ebenso verhdlt es sich
mit eurer Ausdaver beim Rennen.

Es gibt nichﬁs Sc‘hllfhmeres, als aufzuwa-
chen und festzustellen, dass die Welt, wie
man sie kennt, einfach nicht mehr existiert.

. Suchet und ihr werdet finden
. Mit einer Ubersichtskarte ausgestattet, ver-
¢ schlagt es die wagemutigen Wanderer
- durch finstere Dungeons und wunderschan
. gestaltete  3D-Landschaften. Neben der
. Haverei wollen auflerdem noch diverse
i Hebel und groBe Schatziruhen gefunden
. und verwendet werden.

i Zudem besteht die Méglichkeit, an soge-
i nannten Speicherkristallen einen Shop zu
besuchen, um das Inventar mit besserer
| Ristung, Heiltréinken und Monsterinforma-
¢ tionen aufzustocken. Interessant ist auch die
| Tatsache, dass ihr eure Schwerter und Axte
. reparieren und aufrissten lassen kénnt. Eini-
i ge Waffen wurden mit einer Combo-Funkti-
:on ausgestattet.
. Driicken der Quadrat- und Dreieckstaste
¢ erzeugt der Kémpfer beispielsweise einen
. Eishagel oder Blétternebel. Diese ziehen
. den Feinden zusdtzlich Lebenspunkte ab.
ein  ungewdhnliches Kampfsystem. lhr

Durch abwechselndes

O Grafik-Zauber: Ohne lastige Pop-Ups und ohne Ruckeln lasst sich die Land-
schaft in Evergrace genieBen.

@ Baarve e e

Evergrace kann man durchaus als ein solides Action-RPG
bezeichnen. Eindrucksvolle, in Echtzeit gehaltene Hinter-
griinde, das fliissiges Scrolling und nicht zuletzt die gelun-
gene deutsche Synchronisation tragen dazu bei, dass Hob-
by-Abenteurer gerne eine Weile in der Welt von Darius
und Sharline verbringen. Hat man sich erst mal mit der
Steverung und dem ungewdhnlichen Kampfsystem ange-
freundet, tauchen eigentlich keine groBeren Probleme
mehr auf. GroBtes Manko stellt allerdings die einge-
schréinkte Kamerafishrung dar. Oft findet sich der Spieler in
uniibersichtlichen Ecken wieder und kann viele Gegner
nicht sehen, und muss deshalb des &fteren ins Gras beis-
sen. Aufgrund der ansprechenden Grafik und der interes-
santen Storyline darf man sich, als Hardcore-Action-RPG-
ler, Evergrace dennoch antun.

& PosITIV = NEGATIV

* realistischer Energieverbrauch
der Figuren
* zwei Storylines

® schlechte Kamerafiihrung
* niedriger Schwierigkeitsgrad

M PLAY DATEN

System PlayStation2

Genre Action-RPG l Hersteller Ubi Sof

www.ubisoft.d

Entwickler From Softwar

Preis ca. 119.- DM | Erhéltlich ab Mr:

GRAFIK 71 %
SOUND NEEE 72 %

RATING i 68,

O Seltsame Mutanten und Geister stellen sich
Darius immer wieder in den Weg.
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Heiko Strobel

Ring frei zur néchsten Runde: Electronic
Arts zieht als Titelverteidiger mit der Boxsi-
mulation Knockout Kings 2001 in Sonys
neve PS2-Arena ein. Dabei ist die etwas

komplizierte Steverung das A und O des
Spiels. Wer diese erst einmal vollkommen -
verstanden hat und das reichliche Angebot

an Schliégen, Kombinationsvarianten und
die Deckungsarbeit aus dem
beherrschr,

Faustkampfe der Extraklasse freven. Die !
Boxer sind gut in Szene gesetzt und mit
naturgetreven Hauttexturen iberzogen,
was den jeweiligen Typus vom Européer
iber den Latino bis hin zum Afroamerika- -
ner astrein darstellt. Das Ténzeln im Kampf-
geschehen ist relativ tréige geraten, auch

G Im Phantasiekampf-Modus besteht die Moglich-
keit, historische Box-Begegnungen nachzuspielen.

'IFFH :

kann sich auf sensationelle :

KNOCKOUT KINGS

bleibt der Oberkarper wéhrend des Schlag-
abtausches steif, was den Fightern teilweise
die Grozie eines Roboters verleiht. Das
Publikum besteht leider immer noch aus
starren 2D-Stand-Ups, die zu keiner Bewe-
gung fahig sind, akustisch jedoch “eine
gehorige Portion Atmosphére ins Stadion
bringen. Uberhaupt kann der Sound im All-
gemeinen Uberzeugen, von der einschla-
fernden Moderation einmal abgesehen.
Trotz der Méngel beziiglich des Publikums
und der geringen Dynamik der Akteure

- wartet Knockout Kings 2001 mit unzéhligen

Kleinigkeiten auf, die eine gute Simulation
einfach braucht. Freunde des Boxsports
werden garantiert auf ihre Kosten kommen.

O Auch das vermeintlich schwache Geschlecht
steigt in Knockout Kings 2001 in den

System
Genre

PlayStation?2
Sportspiel | Hersteller  Elecironic Arts

www.electronicarts.de
EA Sports
5. April

Entwickler
Preis

GRAFIK
SOUND

ca. 119.- DM | Erhilflich ab

RATING i 83 .,

© War man im Kampf zu defensiv, konzentriert
sich das folgende Training auf die Offensive.

PlayStation 2

Noach zehn Jahren exklusiver Zusammenar-
beit mit der PGA Tour und seit nunmehr drei
Jahren Teamwork mit Tiger Woods (wohl der
bekannteste Golfprofi unserer Zeit), bringt
EA Sports endlich eine Golfsimulation, die
leicht in der Handhabung ist und zudem
auch noch mit nahezu ruckelfreier Grafik
aufwartet. Die téuschend echt wirkenden
polygonalen Charaktere sind bestens in Sze-

ne gesefzt und wurden im Gegensatz zum |

Vorgéinger passender in die Landschaft inte-
griert. Massig Spielmodi stehen erneut zur
Auswahl bereit, unter anderem der beliebte
Career-Mode, in welchem der Spieler durch

© Wahrend der Flugzeit kann man dem Ball
noch eine letzte Richtungséinderung verpassen.

TIGER WOODS
PGA TOUR

- hartes Training vom "Nobody" zum Profi
. emporklimmen kann. Eine Vielzahl an reali-

——

stisch gerenderten Landschaftsszenarien, die

: mit aufwendiger 3D-Optik protzen, wartet
© jeweils mit einem 18 Loch Parcours auf eure
© erste Runde unter Par. Die Physik der Cha-
 raktere ebenso wie das Ballverhalten werden
: so gut wie nie zuvor représentiert. Die gelun-

gene Kamerafihrung erlaubt es, bis auf
wenige Ausnahmen den Ball stets im Auge
zu behalten. Freunde des Einlochens kénnen

- sich auf ein exquisites Golfspektakel freuen,

das in solcher Qualitat bis dato noch auf kei-
ner Konsole zu sehen war.

©O Durch die Zoom-Perspektive wird die
genave Beschaffenheit des Terrains sichtbar.

2001

Heiko Strobel

@)

Ly < b P
O Der Analogschwung beim Abschlag wurde
vom Vorganger ganzlich ibernommen.

H» PLAY DATEN

System PlayStation2
Genre Sportsimulation | Hersteller __ Electronic Arts

www.electronicarts.com
Entwickler EA Sports
Preis ca. 120.- DM | Erhaéltlich ab 5. April

GRAFIK
SOUND

HiNE 82 %
%Eﬁ%ﬁi 72%
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Pro Evolution

Seit jeher liefert sich Infernational Superstar

Soccer und FIFA einen erbitterfen Kampf um

die FuBballkrone. Bis jefzt war das Duell :
immer relativ ausgeglichen, doch nun scheint :
Konamis Schiitzling den Konkurrenten aus !
dem Hause EA endgultig in seine Schranken !

ZU verweisen.

Alles beim Alten?!

Insgesamt stehen euch bei 1SS Pro Evolution?2
54 Nationalmannschaften und 24 Teams
der angesagtesten Vereine, darunter etwa
Manchester, Bayern oder Rio de Janeiro, |

zur Auswahl. Leider kénnen letztere aus-

schliefllich wéhrend einer Saison der Mei- -
sterliga aufs Feld gefthrt werden. In-

Freundschafts- und Pokalspielen (Internatio-
nal-, Europa-, Afrika-, Amerika-,- Asien-
und Konami-Cup) sowie im Liga-Modus
kommen hingegen nur die Lénderkader
zum Einsatz. 1SS Pro Evolution, welches im
letzten Jahr erschien, war der erst Titel der

Serie, der mit der FIFPro-Lizenz und damit :
auch mit realen Spielernamen aufwarten
konnte. Auch der zweite Teil des Entwickler-

_ Auss. editieren m
| BRI majer !
[TASE aa

|Bartart festiegen.

teams von KCE Tokyo beinhaltet Kicker-
gréfen wie Beckham oder Zidane.

Olé, oleé!

Auf den ersten Blick hat sich im Vergleich zum
Vorgénger an ISS Pro Evolution 2 nicht beson-
ders viel getindert. Umfang, technische Pré-
seniation und Handling sind mit dem des Pre-
quels fast identisch. Erst nach genauerer
Betrachtung und den obligatorischen Trai-
ningsspielchen werden die Details offensicht-
lich. So feuert man nun beispielsweise flache
Schiisse nicht mehr durch ein zweimaliges
Driicken des entsprechenden Butions zum Tor
hin. Stattdessen miisst ihr das Steverkreuz
wihrend des Kicks in die entgegengesetzte
Richtung des Schusses driicken. Des weitern
gibt es in ISS Pro Evolution 2 nun drei Verlet-
zungsstufen, die das Verhalten des angeschla-
genen Spielers je nach Grad unterschiedlich
beeinflussen.  Einer deutlichen und vor allem
wichtigen Verbesserung wurde die bis dato
trage und hakelige Steverung unterzogen.
Vorbei sind die Zeiten, in denen man fluchend
vor dem Bildschirm saf3 und nicht recht wusste,

Regnerisches Wetter? Na dann schrauben wir
vorsichtshalber die siebener Alustollen drauf!

© Um beim Schuss das richtige Timing zu finden, bedarf es einiger Ubung.  © Das Wetter wirkt sich auf das Ballverhalten und auf das Outfit der Kicker aus.

warum die Feldspielern keine recht Lust
zu haben scheinen. Jetzt geht alles locker
und fliissig von der Hand. l

Kénig FuBball hat einen neven Namen und er lautet 1S5
Pro Evolution 2. Endlich kénnen auch Neulinge des Genres
zum Joypad greifen und sich eine Partie der wohl schon-
sten Nebensache der Welt génnen ~ ohne dabei zu ver-
zweifeln. Aufgrund des iiberaus hohen Grades an Realis-
mus sind aber auch 155-Veteranen nach wie vor gefordert.
Selbst alteingesessene FIFA-Fans werden, nicht zuletzt auf-

rund des verbesserten Handlings Gefallen an Konamis
Uberkicker finden und frisher oder spéter die Lager wech-
seln. Wer auf seiner PSone FuBball nicht nur spielen, son-
dern wirklich erleben will, der greif zu ISS Pro Evolution 2.

& POosSITIV = NEGATIV

© minimale Slowdowns
* klotzige Polygonmodelle

* realistisches Gameplay

« wirklichkeitsgetreue Ballphysik
® lebensnahe Animationen

® verbessertes Handling

PLAY DATEN

System PSon
Genre Sportspiel iHersreller Konami of Europ
www.konami-europe.co
Entwickler KCE
Preis ca. 89.- DM {Erhﬁlﬂich ab 16. Mar

GRAFIK ||

SOUND | i 76 %

RATING I

i
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SF|EI.ERJ CONTROLLER

O Die Eurosport-Reporter Michael Schiirmann und
Christan Schulz kommentieren die Begnungen.

G Im Edit-Mode kénnt ihr euch mit wenigen
Handgriffen einen eigenen Athleten basteln.




TestSCPeen

PLAY - MARZ 2001

Mone Neus

& Vom Aussenseiter zum unfreiwilligen Helden.
Ein Action-RPG made in Germany!

© Im Feenwald warten etliche Rétsel auf unseren Helden.
Die kleine Fee z.B. mochte drei Honigtopfe.

Dass deutsche Firmen mit Abenteuer- und
Rollenspielen in unseren Gefilden bisher :
nicht viel Erfolg hatten, ist eine Tatsache. In
diesem Genre halten eindeutig die Japaner
(z.B. Square) die Zigel fest in der Hand. :
- geldst und Monster in Echtzeit in alter

Nach nunmehr drei Jahren harter Entwick-
lungszeit préisentieren uns nun die Grafiker
und Programmierer von Sunflowers (D-
Langen) ihr erstes Action-RPG fir die PSo-
ne.

Wenn Trédume wahr werden
Nach einer eindrucksvollen FMV-Sequenz,

erschittert und aus den Tiefen der Erde
gravenvolle  Kreaturen — emporsteigen,
erwacht Melvin, der Held der Geschichte,
schweif3gebadet im heimischen Schlafge-
mach. Es stellt sich jedoch heraus, dass sein
Traum bittere Realitdt geworden ist. Als
AuBenseiter im Dorf wird ihm die Katastro-
phe in die Schuhe geschoben, worauthin er
seine Heimat (Dreamertown) verlassen

muss. In der Rolle des jungen Melvin besteht :
- hilfreiches Feature stellt dabei das Questlog

eure Aufgabe darin, in insgesamt acht 3D-
Welten knifflige Ratsel zu losen sowie

gegen unzéhlige Monster zu kéimpfen, um :

O Eine Axt besiegt fast alle Gegner. Die Anzeige
links steht fiir die verbleibende Energie und Mana.

den Ursprung des Desasters herauszufinden

und gegebenenfalls den Frieden in Gothos

wiederherzustellen. Der Schwerpunkt liegt
dabei ganz klar im Actionbereich. Das
heiflt: Mechanismen (Hebel) méchten aus-

Hack’n Slay-Manier ins Jenseits befsrdert
werden. Zusdtzlich wurden Ro||enspie|e|e-
mente, wie Magie (Feuerbille etc.) und das
stetige Erwerben diverser Erfahrungspunk-
te, miteingebunden.

. Der Teufel steckt im Detail
in der ein Erdbeben die Welt um Gothos -

Im Grof3en und Ganzen wurde viel Wert auf
eine detailreiche Gestaltung der verschiede-

- nen Kapitel gelegt. Nette Lichteffekte und lie-

bevoller Krimskrams kénnen aber leider
nicht Gber eine zu niedrige Framerate sowie
derbe Clipping-Fehler hinwegtéuschen. An
einigen Stellen im Spiel fehlen ganze
Abschnitte in der Hintergrundgrafik. Aus der
isometrischen Perspektive befehligt ihr euren
Pixel-Burschen durch Feenwiilder, in diste-
ren Dungeons oder auf sonnigen Inseln. Ein

dar, welches alle an euch gestellten Aufga-
ben aufzeichnet und erledigte Auftrége

Ber Helltrank - (benutzbar)
Vollstandige Hellung

O Alle ltems und Experience-Punkte werden
im iibersichtichen Optionsmenii verwaltet

O Trotz der ansehnlichen Magiespriiche fallen die Clipping-Fehler im
Hintergrund extrem auf.

[6scht. Positiv zu bewerten ist die Tatsache,
jederzeit an Ort und Stelle speichern zu
kénnen. Ubrigends: Auf der PS2 hinterlies
die Grafik bei aktiviertem Texturfilter einen
deutlich besseren Eindruck.

Leider muss man sagen, dass sich Technomage optisch gesehen
nicht auf dem neuvesten Stand der Technik befindet. Pop-Ups
und Clipping-Fehler sollten heutzutage eigentlich kein Thema
mehr sein (siehe Breath of Fire IV play 02/01). Als durchaus
gelungen kann man die deutsche Sprachausgabe bezeichnen.
Jeder der 200 Charaktere besitzt seine eigene Stimme und
erhélt dadurch seinen einzigartigen Charme. Der Schwierig-
keitsgrad der Rdtsel liegt im Normalbereich, wobei es manch-
mal unlogisch erscheint, wenn diverse Schliissel einfach in der
Pampa herumliegen. Alte RPG-Hasen werden in Technomage
wahrscheinlich keine groBe Herausforderung sehen. Square-
Ubersittigte und Hobby-Abenteurer hingegen diirfen dennoch
ruhig einen Blick riskieren.

= NEGATIV

* Clipping-Fehler
® niedrige Framerate

= ansprechende Story
® Questlog
® speichern an Ort und Stelle

B PLAY DATEN

System PSone
Genre Action-RPG [Hersteller Infogrames

www.infogrames.de
Entwickler Sunflowers
Preis ca. 89.- DM IErh'dItIich ab Anfang Marz

 HRNNEN 69 %

RN 76 %

SOUND

= RATING I 74 ..
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EFFECT :
Retro Helix

Mit Schirm, Charme und
Melonen - sexy Hana geht
in die zweite Runde!

TET R

|l,u o od _ '

SIS T ten Portion weiblicher Reize abzulenken.
Die Frage ist nur: Was bietet Fear Effect
auBer virtuellem Sex-Appeal noch?

Zwei Engel fir Sony

Die gréfite Neverung gegeniber der Kon-
kurrenz trigt Fear Effect 2 schon im
Namen: die Fear-leiste. Diese Energie-
Anzeige in Form eines Pulsmessers wech-
selt die Farbe von gesundem Grin zu
gefdhrlichem Rot, sobald euer Protagonist
O Willkommen bei Windows 2160! Bei Fear Effect 2 sitzt ihr héufiger am Computer als der unter Beschuss gerdt oder einen Puzzle-
gemeine Videospiel-Redakteur... Code falsch eingibt. Das Positive daran: Thr
e S - ; ; kénnt eure Fear-Leiste in ruhigen Momen-
Seit der - zugegeben grandiosen - Ver- © story relativ harmlos mit dem "simplen” : ten wieder véllig auffllen. Das Negative:
marktung von Lara Croft ist in der Video- - Einbruch in ein Forschungslabor an, ent- © In brenzligen Gefechten kénnt ihr euch
spielszene folgende Gleichung klar: Frau - wickelt sich im Laufe des Spiels jedoch zu - nicht auf rettende Medikits verlassen, son-
+ Waffen + Blut + Polygon-Silikon = Hit- : einer Odyssee durch Raum, Zeit und | dern setzt sprichwértlich alles auf eine
garant. Grund genug, dem erfolgreichen | Dimensionen. Spiel-Karte.
Action-Adventure Fear Effect einen Nach- © In unterschiedlich langen Abschnitten = Wie es sich fir ein ordentliches Action-
folger zu spendieren. Oder besser gesagt: : wechselt ihr dabei zwischen den Spielfi- | Adventure gehért, erwartet euch bei Fear
einen Vorgéinger. Denn Fear Effect 2 iréigt - guren hin und her; den Part der Haupt- - Effect 2 eine gelungene Mischung aus Feu-
zwar die "zwei" im Titel, ist aber ein ' charaktere Gbernehmen Titelheldin Hana | ergefechten, Puzzle-Einlagen und Adventu-
waschechtes Prequel, das vor dem furio- : und ihr schnuckeliger Sidekick Rain, die = re-Elementen. Im Vergleich zur Genre-Kon-
sen ersten Teil ansefzt und euch zeigt, bei | selbst Fear Effect-Veteranen noch unbe-  kurrenz ist diese Mischung der Core-
welchem Abentever die drei Hauptcha- : kannt sein dirfte. Zusammen greifen sie = Design-Entwickler allerdings alles andere
raktere Hana, Deke und Glas zum ersten | im Eifer des Gefechts nicht nur zur Waffe, - als ein "Light"-Produkt. Zwar wurden der
Mal aufeinander getroffen sind. Auch die- | sondern auch schon mal zum Nahkampf- | happige Schwierigkeitsgrad des Vorgén-
ses Mal féngt die spannende Hintergrund- © BH, um gierige Gegner mit einer geball- | gers ebenso wie die zahlreichen "Unfair!"-

O Endlich im Labor angekommen, miiBt ihr euch O China-Chach? In diesem kleinen Runden-Stra-  © Besser als jeder Werbeprospekt — hier demon-
als Mitarbeiterin tarnen - so lassen euch die tegiespiel misst ihr ever taktisches Kénnen striert Hana gerade wortgewandt die Vorteile
Gegner vorerst in Ruhe. beweisen. von Fear Effect 2.

_114)
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© Wie gehabt: Der obere Bildrand ist fir die Energieleiste reserviert, am unteren
Bildrand klickt ihr euch durch die Inventarliste und benutzt Objekte.

Momente auf ein Minimum reduziert - doch :

zum virtvellen Spaziergang wird die
Action-Hatz dadurch noch lange nicht!
Waihrend der meisten Kémpfe befindet sich

die Energieleiste hart an der roten Grenze,

was nicht zuletzt daran liegt, dass euch die
Gegner trotz Ausweichmandver und Fluch-
trollen fast immer im Visier behalten. Zwar
kénnt ihr euch ebenso wie Genre-Veteran
Solid Snake an nichtsahnende Soldaten
heranschleichen und sie per Hand unter die
Pixel-Erde beférdern, doch hier spielt der
Faktor ‘Glisck’ viel zu stark mit, um wirklich
eine Alternative darzustellen.

In regelméBigen Abstéinden wird das
Gemetzel durch Puzzles unterbrochen; die

sind stellenweise zwar nur sehr vage mit :

der Spielhandlung verknipft, bieten dafiir
aber vom "Kindergarten" iber die "harte
Nuss" bis hin zum spontanen Wutausbruch
mit Sachschaden jeden nur denkbaren
Schwierigkeitsgrad.

Technisches Nevland?
Leider nein! Grafisch dhnelt der zweite
Teil seinem beeindruckenden Vorgdnger
wie ein Polygon-Ei dem anderen - Kunst-

starrenden Kampfroboter Platz zu nehmen.

O My home is my Mech! Mit Glas habt ihr mehrmals das Vergniigen, in einem waffen-

stiick, schlieBlich waren Stil und Technik
auch hier schon auf hohem PSone-
Niveau. Auf eurem Weg durch die sehr
abwechslungsreichen Szenarien lauft ihr
durch vorberechnete Render-Kulissen, die
sich im Gegensatz zur sterilen Genre-
Konkurrenz stindig in Bewegung befin-
den. Einfache Idee, genialer Effekt: denn
der Hintergrund ist im Grunde nichts
anderes als kurze FMV-Sequenzen in
einer Endlosschleife. Diese Mini-Schnipsel
sind manchmal beeindruckend (blubbern-
de Llava, herumfliegende Helikopter),

- manchmal aber auch nur ein pulsierender

Pixel-Brei ohne sichtbare Animation; an
solchen Stellen wiéren simple Bild-Hinter-
grinde & la Resident Evil passender
gewesen.

Lediglich die Charaktere und herumlie-
genden ltems bestehen aus "schnéden"
Polygonen, wirken durch stylische Comic-
Texturen aber besonders schick. Weniger
hisbsch sind dagegen die laaangsamen
Laufgeschwindigkeiten eurer Helden.
Offensichtlich ist die Erde der Zukunft mit
saverstoffhaltigem Sirup angereichert...

O Szenen wie die Cutscene, die hier gleich folgt, haben in den USA fiir Aufregung
gesorgt — wenigstens haben die priiden Amis mit abgetrennten Armen, Kopfschiis-
sen und literweise Blut keinerlei Probleme...

© ,Nur in den Spuren des Herren sollst du wandeln..." Manche
Rétsel sehen simpel aus, entpuppen sich aber als Zocker-Alptraum.

* gute Hintergrundstory
© ymfangreiche Ritsel

Das Auge wird bei Fear Effect 2 mehr als verwohnt: Selten wur-
den bei einem Action-Adventure Zwischensequenzen und Spiel-
grafik derart grandios miteinander verflochten - und selten wur-
den derart offenkundig die weiblichen Reize der Protagonisten ins
virtuelle Rampenlicht geriickt. Abstriche muss der (zumeist ménnli-
che| Spieler dafiir bei den Rétseln in Kauf nehmen. Zum einen
scheint die Handlungs-Logik mancher Puzzles véllig aus der Luft
gegriffen. Und zum zweiten sind diese stellenweise derart unfair
geraten, dass ihr das diistere Verlangen verspiirt, den Entwicklern
die PSone ad rectum einzufiihren - natiirlich im Querformat! Dafiir
freut ihr euch umso mehr, wenn endlich die hart erarbeitete End-
sequenz iiber den Bildschirm flimmert. Der Genre-Fan greift zu,
der Skeptiker spielt Probel

= NEGATIV

* pixelige Umgebungsgrafik
* Riitsel manchmal unlogisch
© unfuaire Fevergefechte

* viel Sex-Appeal

System PSone
Genre Action-Adventure [Hersteller Eidos

www.eidos.de
Entwickler Core Design
Preis ca. 99.- DM [Erhaltlich ab Marz

HRNAN 82 %
HNE 81%

RATING HImnnmmn 79,
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Heiko Strobel .

ch n

zum Dragoon méglich wére.

Laut der 10.000 Jahre alten Legende ent-
sprang alles Leben dem Gétilichen Baum.
So erblickten ebenso wie die Menschen
auch die fliegenden Winglies das Licht der
Welt von Serdio. Diese rissen die Herr-
schaft an sich und unterdriickten und ver-
sklavien die Menschheit. Mit der Zeit kam
es zum Aufstand, in welchm sich laut Gber-
lieferter Sage die Menschen mit den Dra-
chen verbindeten. Durch Einsatz magi-
scher Kréafte konnten Drcchenkrieger,
sogenannte Dragoons, erschaffen werden,
deren Seele und Kraft denen der feuerspei-
enden Riesenechsen entsprachen. Nach
hohen Verlusten auf beiden Seiten gingen
letztendlich die Menschen als Sieger her-
vor - eine friedliche Ara war geboren.
Doch dieser Zustand sollte nicht lange vor-
halten.

Timing ist alles

Man durchstreift die Welt von Serdio als
Dart, welcher nach 5-jghrigem erfolglosem
Rachefeldzug gegen das Schwarze Mon-
ster, dem Mérder seiner Eltern, nach Hause

zuriickkehrt. Zu seinem Entsetzen muss er :
feststellen, dass dort Krieg herrscht.
Sogleich macht er sich auf den Weg, seine

L'
O Bevor der Gigantos zuschldgt, nagelt er seine
Opfer gern vorher an die Maver.

© Haschel empfiéngt einen Dragon-Spirit, ohne den kein Verwandeln

stand

un die PAL-Drache

B

O Wenn das Kdstchen in der Mitte aufblinkt, muB der X-Button gedriickt

werden. Je effektiver der Combo, umso lénger die Serie an Schldgen.

© Jugendfreundin Shana zu befreien, die in :
: den Klauen von Kénig Doels Schergen
. gefangen gehalten wird. Auf seiner Reise
* begegnet ihm eine Vielzahl never Freunde

und Feinde. Von den im Verlauf des Spiels
neun spielbaren Charakteren nehmen bis
zu drei aktiv am Kampfgeschehen teil. In
den rundenbasierenden Kampfen gilt es

- zundchst, mit Kombinationsschlégen Spirit-
- Power (SP) einzuheimsen. Geschicktes
- Timing ist erforderlich, denn der X-Button

muss jeweils zu einem gewissen Zeitpunkt

. gedriickt werden, um zum néchsten Teil
- des Schlages ausholen zu kénnen. Wird

der Move nicht komplett vollendet, gibt es

- dementsprechend weniger SP.

Magie kann anstrengen

Mit bestimmten Gegenstéinden kénnen
auch Zauber ausgefiihrt werden. Um hier-
bei eine moglichst hohe Infensitét der
Magie zu erreichen, gilt es, den X-Button

~in alter Track & Field-Manier so schnell es
: geht zu malirétieren. Es ist nur mit voll auf-
. geladener SP-Leiste mdglich, als Dragoon

ins Kampfgeschehen einzugreifen. Hierbei

- kann jeder einzelne Charakter mit ver-

schiedenartiger Magie aufwarten oder

einen Dragoon-Angriff ausfihren, wobei

wiederum geschicktes Timing im Umgang
mit dem X-Button vonnéten ist.

Sony Computer Entertainment bringt neues Futter unter die
Rollenspielgemeinde. The Llegend of Dragoon bietet
Abwechslung durch hdufig wechselnde Kamerafiihrung im
Kampfmodus. Die vorgerenderte 3-D Landschaft, welche
sich beeindruckend mit riesigen Waldern, Sandstrinden,
verstrickten Héhlensystemen und vielem mehr zeigt, macht
es einem leicht, fief ins Spielgeschehen abzutauchen.
Belohnt wird man mit den hdufigen Zwischensequenzen,
wovon einige in voller Renderpracht glénzen. In punkio
Sound wurde leider eher die langweiligere Gangart einge-
schlagen. Die Hintergrundmusik wirkt monoton und ist auf
Daver mehr einschldfernd als antreibend. Fans dieses Gen-
re werden dennoch auf ihre Kosten kommen.

CIERERY,

® Text und Sprachausgabe
komplett in deutsch

* nevartiges Kampfsystem

® schane Render-Sequenzen

» PLAY DATEN

System PSon:

= NEGATIV

= demotivierender Sound
 7u wenige Speicherpunkte

Genre RPG| Hersteller Sony Computer Entertainmer
www.playstation.d
Entwickler Sony Computer Entertainmer

Preis ca. 89.- DM ‘ Erhéltich ab sofor

GRAFIK
SOUND

N 82 %
EREENE 69 %

| RATING imimmmm 83.

O Jeder Charakter transformiert auf andere
Art und Weise zum Dragoon.



Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg

Mittendrin statt nur dabei! Getreu diesem Motto
schicken wir Dich und eine Begleitperson in Zu-
sammenarbeit mit Konami am 24. Marz 2001 zum

wWM-QUALIFIXATIOVSSPIFL
WACH LEVERCUSEWN.

Erlebt die bereits ausverkaufte Begegnung
Deutschland-Albanien zusammen mit weiteren
22.500 Zuschauern live vor Ort und spirt die
sensationelle Stadionatmosphdre hautnah.
Nach dem Spiel diirft Ihr den ereignisreichen
Tag in dem flr Euch reservierten Hotelzimmer
ausklingen lassen. Solltet Ihr diesen Hauptpreis
knapp verfehlen. warten immer noch je drei
Exemplare von 1SS Pro Evolution 2 fiir PSone
und ISS fir PlayStation2 als wertvolle Trostprei-
se auf ihre Gewinner.

Doch bevor ihr jetzt schon Fan-Schéle und Trikots aus dem Schrank
kramt, gilt es noch eine winzig kleines Ratsel zu lésen. Und zwar
wollen wir von euch wissen, welcher play-Redakteur und beken-
nender ISS-Fan auf dieser Seite abgebildet ist. Wer unser Magazin
immer brav gelesen hat. sollte mit dieser Frage eigentlich keinerlei
Probleme haben! Also los, Kicker-Fans - ran an die Stifte!

Die richtige Antwort . kickt” Inr umgehend an folgende Adresse:
CyPress — Redaktion play
Stichwort: FuBiball ist unser Leben

vel!

Einsendeschluss ist der 19.03.2001

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen!




TestScrﬂeen

PLAY - MARZ 2001

Der intergalaktische Space-Ranger Buzz :

Lightyear, Captain von Star Command,
braucht eure Hilfe zur Verbrecherbekémp-

fung. Wegen seines hohen Beliebtheitsgra- -
des bekam der Leinwandheld eine eigene -
Fernsehserie, auf deren Story das gleichna- :
mige Videospiel basiert. Es gilt, den bosen
. hilf. Captain Buzz Lightyear of Star Com-

Imperator Zurg und seine finsteren Spief3-

gesellen dingfest zu machen. Auf acht :
unterschiedlich Fcrbenffpf'l gestalteten Pla-
neten muss man die Ubeltdter nach Art -

eines Wettrennens bis ins Ziel verfolgen.

Auf dem Weg erschweren Roboter, Landmi- !
nen, Gesteinsbrocken und andere Blocka-
den das Erreichen der Ziellinie. Abhilfe :
schafft hierbei ein nett ausgestatietes Waf-

fenclrsenal, we|c|‘1es unter anderem PIQS!TIC]'

O Mit dem Jet-Pack ist ein ziigigeres Voran-
kommen garantiert.

CAPTAIN |
Of Star Command

BUZZ LIGHTYEAR

Heiko Strobel

strahler,  Blitzstrahlkanone,  Photonen- .
Bazocka und andere militérische Spielzeu-
ge umfasst. Erreicht man trotz straff bemes-
senen Zeitlimits vor dem jeweiligen Level-
Boss das Ziel, erhalt man kurzzeitig
Unterstiitzung von einem Crewmitglied, das
euch bei der Bekampfung des Bosewichts

013503 - 4%

mand ist jedoch nur jenen ans Herz zu
legen, die begeisterte Fans seiner interga-
laktischen Weltraumabenteuer sind. Ver-
sierte Zocker werden aufgrund des wenig
fordernden Spielsprinzips nicht allzu lange
vor den Bildschirm gefesselt, da das Spiel
eindeutig auf jingere Semester zugeschnit-
ten wurde und zudem kaum Abwechslung

O Einer der drei Spielmodi ist das Rennen gegen
die Zeit.

' bietet. » PLAY DATEN
System PSone
Genre Action | Hersteller Activision

www.activision.de
Traveller’s Tales
sofort

69 %
58 %

nmn 61 .

e ) |

3 Entwickler
(R R d Preis

GRAF"(
SOUND

ca. 79.- DM | Erhéltlich ab

O Vorsicht! Nicht vergessen die Bombe zu
vernichten.

118

Mone Neus

W eder einmal werden wir von einem
Spiel beehrt, das von der Lizenz eines erfol-
greichen Zeichenirickfilms zehrt. Diesmal
rennt und springt klein Simba - Juniorheld

weniger als zehn spérlich gestaltete 3D-
Level. Mal von vorne, mal von der Seite
diirft ihr erst die Buby-Scmtpfoie, dann den
halbstarken  Simba iber vorgegebene
Wege stevern. Auf der Jagd nach farbigen
Coins (gelb, griin, lila etc.) halt sich der

abenteverlustiger Léwe Ungeziefer und :
¢ flimmern. Schade eigentlich, hétte durchaus
. das Potential zu mehr Spielspass gehabt.

angrifflustige Hyénen durch Brillen oder
Attackieren vom Leibe. Falls ihr es schafft,

. mindestens 100 Punkte und alle Buchstaben
- von  Simbas
. gewdhrt man euch im jeweiligen Bonus-
- Level beispielsweise eine Runde klassisches
in Disneys Konig der Léwen - durch nicht
- gend! Abgesehen von den ganz ansehnlich
~ animierten Figuren lasst die ungenaue
: Steuerung sehr zu wiinschen Ubrig. Einziger
 Lichtblick in diesem Abenteuer sind die ori-
- ginal  Zeichentricksequenzen aus dem
. gleichnamigen Kinofilm, die nach jedem

Namen  einzusammeln,

Memory oder Insektenfangen. Wie aufre-

bestandenen Abschnitt iiber den Bildschirm

O Die Tatze rechis zeigt die Coins, das Barome-
ter die verbleibende Energie an.

O Klein Simba muss vor einer wildgewordenen
Herde fliichten.

H PLAY DATEN

System PSone

Genre Jump’n Run [ Hersteller Activision

www.activision.com
Entwickler Paradox Development/Disney Interactive
Preis ca. 89.- DM | Erhéltlich ab 22. Mérz

| 46 %

O Eines der Mini-Spiele. Hau auf die
Erdméannchen!
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Cruella De Vil, ihres Zeichens hundehas- i um Cruellas Schergen die Stirn zu bieten.

sende, bésartige Lady, hegt einen Groll | Permanent versuchen etwaige Stehauf-

auf die niedlichen ~Dalmatinerwelpen. | ménnchen oder bombenwerfende Flug-

Nachdem sich ihr Kinderspielzeug nicht so ' zeuge euch daran zi hindern, die in Holz-

recht verkaufen will, schiebt sie den Mis- : kisten ausharrenden Hundewelpen zu ret-

serfolg den kleinen Vierbeinern in die : ten. Zusétzliche Rétsel und Mini-Spiele

Schuhe. Prompt verschwinden in ganz | sorgen fiir Abwechslung. Die Steuerung

London alle schwarz-weiflen Hindchen bis | sowie die grafische Gestaltung erinnern

auf die Geschwister Domino und Null- | frappierend an Sonys lila geschuppten e

punkt. Eure Aufgabe besteht nun darin, | Drachen. Allerdings ist der Schwierigkeits- oo

sze:)|bst als fo!ch ein putziges Kerlchen, in grad .sehr niedrig ausgefallen und die /i Rt ok i Diro arenbiglicht such xsch
grofiziigig gestalteten 3D-Leveln auf | deutsche Sprachausgabe wurde ausge: o FBhergelejene Knochen und Extro-Leben zu

die Suche nach euren verschollenen : sprochen kindergerecht ausgelegt. Nichts  gelangen.

Geschwistern zu gehen. In bester Hunde- : desto trotz kann man den drolligen Gesel-

manier dirft ihr kléffen, nach Knochen : len durchaus das eine oder andere Spiel- ” PLAY DATEN

buddeln und einen Purzelbaum schlagen,  vergniigen abgewinnen. Sstem PSone
Genre Jump’n Run [Hersteller __Eidos Interactive

www.eidos.com

EJCHWINDIGKEIT VERLAJJEN

Entwickler C
ca. 89.- DM |Erhdltlich ab

GRAFIK
SOUND

RATING I

;‘
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O Bosartige Hubschrauber attackieren Domino O Autsch! Jetzt heiBt es mit dem Ananas
selbst im Big Ben. zum Gegenschlag ausholen.

i W

—
-
-
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© Der kleine Bursche rechts leistet Hilfestellung bei euren ersten unbeholfe-

nen Hilpfversuchen als Frosch.

Kénig Kusco darf ein wunderschénes
Kénigreich sein eigen nennen. Die bése
Hofmagierin Isma méchte jedoch die
Macht an sich reilen und versucht, den
Monarchen zu vergiften. Dumm ist nur,
dass Kusco von dem Gift nicht getdtet,
sondern kurzerhand in ein sprechendes
Lama verwandelt wird. Der blaublitige

tes Gegenmittel zu finden und das Unrecht
wieder riickgéingig zu machen.

Des Kaisers neve Kleider

Noch recht unbeholfen bewegt sich Kusco
in seinem neuen Gewand. Gliicklicherweise
stehen ihm einige Dorfbewohner mit nijtzli-
chen Ratschldgen zur Seite. Um Ismas
Schergen zu entkommen, lernt ever Schiitz-
ling nach und nach die Féhigkeit des
Spuckens, einen Karatesprung, Rolle vor-
warts und mit einem Affenzahn durch die
Prérie zu flitzen. In mehr als 20 abwechs-
lungsreichen 3D-Level in acht Welten ver-
schldgt es dabei das adelige Schafkamel.
Dabei sorgen angriffslustige Spinnen, fre-

O Hallisch gut! Eine rasante Fahrt in der Achter-
bahn sorgt fiir die ndtige Abwechslung.

der mérderischen Meute.

und fleischfressende Pflanzen fir den néti-

gen Adrenalinschub im Spiel. Primér

" besteht jedoch die Aufgabe darin, soge-

" nannte rote Kuscosteine aufzutreiben, um :
- die Tore zur néichsten Welt &ffnen zu kén-

" nen. Ansonsten dirft ihr, wie gewohnt, in

" dlter Jump'n Run-Manier Minzen, Extra-

. Leben und Energiesteine einsammeln.
Vierbeiner zieht nun aus, um ein geeigne-

: Auf dem Riicken des Lamas...

i ..lassen sich dllerlei Gegenstéinde transpor-
 tieren. Jede einzelne Welt wartet néimlich

mit unterschiedlich kniffligen Rétseln auf.
Egal ob Amphoren, Statuen oder Kérbe mit
Méhren, alles méchte an einen bestimmten

- Platz gebracht werden. Einige Aufgaben
' lassen sich allerdings nicht als Lama l6sen.
- Hierzu schlipft ihr kurzzeitig in den Panzer

einer Schildkréte oder in die rote Haut eines
Froschprinzen. Wurden alle Anforderungen

. erfullt, darf der Level verlassen und gespei-
- chert werden. Eine grof3e Hilfe stellen viele
: sogenannte Kontrollpunkte dar. Falls der
: Spieler eine schwierige Passage nicht auf
 Anhieb schaffen sollte, braucht er nicht

che Knaben, Wasserfélle mit Krokodilen | noch mal von vorne zu beginnen. Ob im

© Die Anzeigen oben stehen fiir die verbleiben-
de Sprintreserve und Lebensenergie.

RA’"NG IIIII

il (T [ ()
A - |=|SONY k

\ SPIELER ey A SRl B
. % A\ ENGLISCH /g CONTROLLER L\ ™"stiirzu

O Nur das permanente Maltréitieren des X-Buttons ermdglicht eine Flucht vor

Gebirge oder in den Katakomben, chne

- Clipping-Fehler lasst sich Sir Lama kinder-

leicht mit dem Analogstick durch bunte dis-
neytypische Landschaften steuern.

|

Ein Konigreich fiir ein Lama ist endlich mal ein Disney
Jump’n Run, das weder zu langweilig noch zu leicht ist.
Die gut gelungene deutsche Synchronisation im Spiel sowie
der eingéngige Soundtrack verhelfen dem Spielspass end-
giiltig zum Durchbruch. Leider wurde es versdumt, die Zwi-
schensequenzen aus dem gleichnamigen Kinofilm eben-
falls zu dolmetschen. Trotzdem wurden alle Level wie auch
samtliche Gegner witzig und farbenfroh in Szene gesetzt.
Allein die Tatsache, ein Lama geschmeidig iiber den Bild-
schirm galoppieren zu lassen, zieht jeden Genrefan in sei-
nen Bann. Deswegen kann man sich, ohne zu spucken,
dieses Abenteuer der etwas anderen Art ruhigen Gewis-

sens ins Regal stellen.

& posiTiv

* amijsanter Charakter
« witzige Diagole
« abwechslungsreiches Spielprinzip

M PLAY DATEN

sequenzen

= NEGATIV

o englischsprachige Zwischen-

T

System PSone
Genre 3D Jump’n Run |Hers!eller SCEI

www.playstation.d
Entwickler Entwickler Argonaut/Disney Interactive
Preis ca. 89.- DM | Erhdltlich ab 14, Mar;

GRAFIK
SOUND |




Bis Uber die Ziellinie - und noch viel
weiter! Buzz Lightyear und Co.
im Geschwindigkeitsrausch.

o

Heuizutage gibt es kaum noch einen
Comic-Helden, der sich nicht schon einmal

zusammen mit seinen engsten Freunden :

hinters Stever aufgemotzter Gokarts oder

anderer Miniatur-Flitzer geklemmt hatte.

Woody Woodpecker, Donald Duck, die
Muppets — ja selbst die Rabauken aus dem
South Park-Universum treiben im Rennspiel-
sektor ihr Unwesen. Da war es natiirlich nur
eine Frage der Zeit, bis auch die Toy Story-
Hauptdarsteller mit einem eigenen Fun-
Racer bedacht wurden. Verantwortlich fiir
die Spielzeug-Raserei zeichnen sich die
Entwickler der britischen Traveller’s Tales
Studios, die bereits im letzten Jahr mit Mup-
pet Race Mania einschldgige Erfahrungen
in diesem Genre sammeln konnten.

Original-Besetzung
Neben den beiden Protagonisten Woody
und Buzz dirft ihr selbstversténdlich noch

mit vielen weiteren bekannten Toy Story-
Charakteren an den Start gehen. Mit von

der Partie sind unter anderem das zierliche

=& amaasaav v e

N
O Heftig driftend geht's in Andys Haus von Zim-

mer zu Zimmer.

O In punkto Handling unterscheiden sich die verschiedenen Spielzeugautos
nur geringfiigig, dafir ist das Fahrverhalten insgesamt absolut gelungen.

© to Head. Anfangs misst ihr euch hingegen
mit vier Fahrern begniigen, da sechs der :
insgesamt zehn Spielzeuge erst freigeschal- -
tet werden missen. Anders als in herkémm-

lichen Fun-Racern gibt es in Toy Story Racer
jedoch keine speziellen Spielmodi, sondern
weit Uber einhundert Missionen, die es
jeweils mit einem bestimmten Charakter zu
bewiiltigen gilt. Hierbei erwarten euch
gewdhnliche Wettrennen ber mehrere
Runden hinweg sowie Verfolgungsjagden,
in denen ihr mehrere Kontrahenten fangen
misst. Zudem gibt es Sammelaufgaben,
Zeitrennen ohne Gegner und mehrere Batt-
le-Races, bei denen die Rivalen mit den ver-

- schiedenen, auf der Strecke verteilten Pick-

Ups ausgeschaltet werden missen. Zu die-

- sem "Waffenarsenal" zdhlen beispielsweise

zielsuchende Brummkreisel, Gummibiille,
dreikdpfige Schafe, Feuerwerksraketen,
Bowlingkugeln und der gefiirchtete Elek-
troschocker. Die 18 Kurse entfiihren euch
an viele aus den Filmen bekannte Orte. So

: rast ihr durch kunterbunte Kinderzimmer,
Porzellinchen, der ferngesteverte Turbo, der
angstliche Plastiksaurier Rex, Specki, das |
Sparschwein und die U-Eier-Figur Mr. Pota-

tberschwemmte Kiichen, finstere Liftungs-
schéchte, verschneite Vorgédrten in der
Nachbarschaft oder bekdmpft euch auf

O Big Air: Die Bande des Billardtisches
muss als Sprungschanze herhalten.

O Rutschpartie sondergleichen: Auf der Eisflache sinkt die Traktion der
kleinen Flitzer ins Bodenlose.

einer Bowling-Bahn, einem Basketball-
Court und einem Eishockey-Feld — wahlwei-
se auch per Splitscreen gegen einen weite-
ren Mitspieler.

Weniger ist mehr! Genau nach diesem Prinzip sind die Entwickler
von Travellers Tales bei Disney/Pixar’s Toy Story Racer zu Werke
gegangen. War Muppet Race Mania noch véllig verworren struk-
turiert und Gberladen mit Exiras, erwartet euch diesmal ein iiber-
sichtlich gegliederter, nett présentierter und vor allem spielerisch
solider Fun-Racer. Das gelungene Fahrverhalten, der angemesse-
ne Schwierigkeitsgrad sowie die vielen verschiedenen Mission
sorgen fiir kurzweilige Stunden, wenngleich es dem Gameplay
auf Daver etwas an Abwechslung fehlt. In optischer Hinsicht
kann die Spielzeughatz dank der animierten Charaktere und der
authentischen Schauplétze durchaus iberzeugen, die Hinter-
grundmusik allerdings strapaziert die Nerven schon nach kurzer
Zeit. Junge und junggebliebene Fans des Leinwanderfolges soll-
ten auf jeden Fall eine Probefahrt wagen.

& PosITIV

« gelungenes Fahrverhalten

© zielgruppengerechter Schwierigkeits-
grad

* unzihlige Levels

= NEGATIV

o stellenweise schlechte
Kollisionsabfrage

* auf Daver etwas eintonig

* nervige Hintergrundmusik

6 PLAY DATEN

System
Genre

PSone
Activision
www.activision.de
Traveller’s Tales
22. Mérz

Rennspiel lHersteller

Entwickler
Preis

ca, 89.- DM }Erhiilfli:h ab

i
Bé
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PSone §

Spielidee von Blizzard’s erfolg
reichem PC-Rollenspiel

Diablo.

AP

1 e .

S

m-_ ,_

O Vorsicht! Die Gegner treten oft im Rudel auf.

Das bis dato nur auf dem PC existierende
Darkstone macht EA Games nun fiir Play-
Station-Zocker zugénglich. Drakil Tanan,
einst Mdnch von Kaliba und fasziniert von
Schwarzer Magie, studierte die verbote-
nen Texte, um die finsteren Geheimnisse
der Nekromantie zu erforschen. Als dies
jedoch aufflog, verwies man ihn des Klo-
sters. Fortan als Draak bekannt, wurde
sein Wissen immer méchtiger, bis ihn der
Tod zum Verbiindeten machte. Aufgrund
immenser Kenntnisse der Schwarzen
Magie konnte er schon bald den Kérper
des Drachenherrn einnehmen und damit
beginnen, den Schleier der Finsternis iber
die Menschheit zu werfen.

Die Qual der Wahl

Die Aufgabe, die man als Held zu bewerk-
stelligen hat, ist es, die Spharenkugel der
Zeit wieder zusammenzusetzen, um gegen

b

O In der Stadt kann man neve Riistung

en, Waffen, Heiltranke und dergleichen kaufen.

© Durch das Portal gelangt man direkt in die Stadt.

- den Drachen Drack gewappnet zu sein.

Allerdings wurde diese vor 1000 Jahren in

- sieben Kristalle zerlegt und im ganzen Land

Uma verteilt. Es gilt, zwischen Krieger, Zau-

. berer, Rauber und Ménch auszuwdhlen,
- wobei zu jedem Heldentyp das passende
. weibliche Gegenstiick (Amazone, Hexe,
. Diebin und Priesterin) existiert. Jede Charak-
* terklasse ‘hat unterschiedliche Fahigkeiten,
: so sind Krieger exzellente Nahkampfkinst-

ler, withrend Zauberer lieber die Magie

sprechen |c|ssen.

- Das sollte reichen

In den 32 unterschiedlichen Leveln kénnt ihr
euch mit 22 verschiedenen Waffen und 32
Zauberspriichen nach Lust und Laune austo-

- ben. Entweder zieht man alleine durch die
. Walder und Dungeons oder man nimmt sich
. zur Unterstitzung einen Kompagnon mit.
. Dieser kann jedoch nicht selbst gestevert

TGS

© Gunther, der Schmied

werden, sondern nur bestimmte Befehle ent-

gegennehmen. So kénnt ihr den Sekundan-

ten beispielsweise beordern, ob er sich im

Kampf eher offensiv oder defensiv zu ver-

halten hat. Nach jedem gewonnen Kampf
. erntet man Erfahrungspunkte. Ist ein Level-
© Up erreicht, so stehen euch sechs Punkte zur
¢ Verfiigung, um die vier Grundwerte eures
¢ Helden aufzupdppeln.

@ B G

Auf den ersten Blick erkennt man sofort, dass hier Blizzard’s
Diablo als Grundgeriist diente. Das Niedermetzeln der Mon-
ster in verschiedensten Dungeons, um die Eigenschaften des
eigenen Charakters zu verbessern, das Sammeln von Waffen
und Riistungen, ja sogar das Identfifizieren magischer Gegen-
stinde sind hier mit von der Partie. Doch es sind auch nen-
nenswerte Verbesserungen miteingebracht worden. So beste-
hen die Charaktere aus Polygonen und werden aus der iso-
metrischen Ansicht gestevert. Egal ob in Dérfern, Hshlen
oder Burgen, iiberall bewegt sich der Abenteurer durch eine
3D-Landschaft, in welcher jeweils drei Kameraperspekfiven
zur Auswahl stehen. Diablo-Fans werden das diistere Flair
vermissen, ansonsten kann man einen Blick riskieren.

= NEGATIV

* 7y hiiufige und zu lunge Ladezeiten

@ POSsITIV

» schnelles Einfinden ins Spiel
* komplette 3D-Welt
= Spielstand jederzeit speicherbar

@ PLAY DATEN

System PSone
Genre Action-RPG [Hersteller _Electronic Arts

www.electronicarts.de
Entwickler Delphine Software International
Preis ca. 89.- DM [ Erhéltlich ab sofort

GRAFIK
.. SOUND 1

74 %

RATING I




In Warriors of Might & Magic schlijpft ihr
in die Haut von Alleron, der wegen Hexerei
und Teufelsanbetung verurteilt wurde und
nun seine Unschuld beweisen muss.
Wiéhrend der Reise benétigt der Getichtete
natiirlich geeignefe Klingen, um sich gegen

bésartige Kreaturen effektiv wehren zu kon-

nen. In Truhen findet man Hieb- und Stich-

len oder das Heilen, werden auf die gleiche
Weise angewendet. Diese Zauber lassen
sich ebenfalls durch das Offnen von Kisten

O Die Anzeige oben rechts gibt Aufschluss
iiber die Lebens- und Zauberenergie.

WARRIORS

of Might & Magic

oder als freischwebende ltems in den Dun-
geons einsammeln. Nicht gerade vielféltig
wurden die gegnerischen Horden in Szene
gesefzt. In jedem 3D-Level warten mérderi-
sche Rassen, denen ihr die Stirn bieten
misst. Um die Anzahl der mordenden Brut
in Grenzen zu halten, besteht eure Aufgabe

. vorrangig darin, jeweils einen grofien
waffen wie beispielsweise das Damonen-
schwert oder eine gigantische Axt. Um den
scharfen Gegenstand wechseln zu kénnen,
betéitigt ihr einfach die R1-Taste. Magie- |
spriiche, wie das Anwenden von Feuerbdl- !

Monolith zu zerstsren. Recht unspektakular
wirkt auch die pixelige Umgebung der ein-
zelnen Arenen. Im Groflen und Ganzen
rennt, springt und klettert ever Polygon-
Kéimpfer eher schlecht als recht durch Gén-

: geund Tempel. Stiindig auf der Suche nach
: Speicherportalen und Teleportern qult ihr

euch durch insgesamt 20 Level.

©O Nach drei oder vier Schlagen mit dem Beil
geben selbst die hartndckigsten Biester auf.

RATING IiI

Mone Neus

O Das ist also das Auge des Basen. In diesem Level schwir-
ren ausschlieBlich diese glubschdugigen Monster herum.

H PLAY DATEN

System PSone
Genre Action-RPG [Hersteller Infogrames
www.infogrames.de
Entwickler "3D0
Preis ca. 89.- DM [Erhéllichab ~ Winter 2001

GRAFIK
SOUND

Solozocker haben bei Vanishing Point die
Wahl zwischen Tournament, Single Race,
Time Trial, Stunt Driver und CWG (Clock-

work Games) Rally, wobei letztere zu Beginn
noch nicht anwahlbar ist. Zwei Spieler diir-

fen per Splitscreen in einem Einzelrennen
gegeneinander antreten oder sich auf eine
etwas merkwirdige Ballon-Jagd begeben. In
geselliger Runde kénnen bis zu acht Joypad-
Raser in einer Mini-Lign gegeneinander
antreten. Zwar stehen euch anfangs nur zwei

Fahrzeuge und ein einziger Rundkurs zur :

Verfigung, durch entsprechend gute Leistun-

gen in den verschiedenen Spielmodi kann

das Konfingent jedoch auf stattliche 32
Wagen und 13 Strecken hochgeschraubt

werden. Zum Fuhrpark zéihlen neben einigen

Alliagsflitzern auch edle Sportkarossen.

._‘ / it - > W _'":r%
O Erwischt! Bei Splitscreen-Duellen kommt es
dennoch zu heftigsten Pop-Ups.

et

VANISHING POINT

War Vanishing Point vor wenigen Wochen
noch einer der letzten groflen Hoffnungstré-
ger fir die gute alte PlayStation, ist das finale
Produkt leider eine herbe Enttéuschung. Das
Vorhaben, Pop-Ups komplett vermeiden zu
wollen, ging allem Anschein nach auf Kosten
samtlicher anderen Bestandteile des Spiels.

- Unter den 32 verschiedenen Vehikeln findet

sich gerade mal eine Handvoll Wagen, die
sich zumindest halbwegs ohne Frusterlebnis-
se stevern lasst. Von der vielversprechenden
Grafik frisherer Versionen ist ebenfalls kaum
etwas ibrig geblieben, denn die mit Fehlern
iberzogene Optik ist an Grobpixeligkeit
kaum zu Gbertreffen. Vanishing Point kommt
mindestens ein volles Jahr zu spét auf den
Markt; bei der Unmenge an soliden Konkur-
renztiteln unweigerlich der Genickbruch!

/=

O Im Stunt-Modus wollen Kurventechniken
gemeistert und Spriinge vorgefithrt werden.

Toni Opl

STAGE
a7 1 '\
oy
STAGE TIME ]

" {2 TIME TO SEAT
pio2'16°3tLar

‘OIB'SB’"EBl L

on

)-.
24 TH

Pﬂﬂﬂwﬁ SPUT

O Hektische Ausweichmanéver arten nicht selten in unge-
wollte Schlitterpartien aus. Vom Sportfahrwerk eines Lotus
Elise ist hier gar nichts zu spiiren.

f_b PLAY DATEN

System PSone
Genre Rennspiel | Hersteller  Acclaim Entertainment

www.acclaim.de
Entwickler Clockwork Games

Preis ca. 89.- DM [Erhéltlich ab

Marz
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Heiko Strobel

Libero Grande International

Bei Libero Grande International Gbernimmt der Spieler nicht wie sonst blich die Rolle der gesamten
Mannschaft auf dem Feld, sondern steuert lediglich einen Kicker auf dem Rasen. Dieser kann von Partie
zu Parfie entweder in der Verteidigung, im Mittelfeld oder im Sturm agieren. Durch die zu nah am
Mann befindliche Third-Person-Perspektive ist ein

Uberblick tber das gesamte Spielfeld jedoch

nicht gewdhrleistet, was den SpielspaB3 gnadenlos

! _ ; . System PSone

in den Boden stampft. Es besteht die Mdglichkeit, Genre Sportspiel |  Hersteller SCEE

& & neben den vier Spielmodi Freundschaftsspiel, Libe- Wi ploystutionide
% - . Entwick] N

NS rogrande Cup, International Cup und Weltmeister- P:eislc ot ey I e :‘:::

i schaft seinen eigenen FuBlballer zu erstellen. Aus

O . o .

TACKLE 32 Nationalmannschaften mit insgesamt tber 700
Spielern gilt es, eine herauszupicken, mit der man

sich dann Duelle gegen den Computer oder im

O Die Charaktere sind relativ gut animiert worden. Splitscreen gegen einen Freund liefern kann.

GRAFIK a8% sounp 35% RATING 37 %

Toni Opl

Point Blank 3

MNeues Futter fir alle schielwiitigen G-Con-Pistoleros! Dr. Dan und Dr. Don kehren mit ihrer nunmehr drit-
ten Lightgun-Ballerei zuriick und sorgen dank unzéhliger never Mini-Spielchen wieder fir unterhaltsame
Shoot-Outs vor heimischem Bildschirm. Nach wie vor sind die einzelnen Szenarien in mehrere Kategorien
unterteilt, bei denen es nicht nur auf einen schnellen

Zeigefinger, sondern auch auf eine ordentliche Por-  ( SIS IR E=0Y

tion Hirnschmalz und Koordinationsvermégen

e System PSone

ankommt. Neben Trainings-, Arcade-, Vetsus- und Genre  Lightgun-Shooter| _ Hersteller SCEE
Ausdauvermodus ist selbstverstéindlich auch der Par- www.playsiation.de
ty-Modus fiir bis zu acht Spieler wieder mit an Bord. Entwiclder S Reclire

y Preis ca. 89.- DM | Erhaltlich ab 21. Marz

Leider hat es Namco erneut verpasst, an der Tech- 5 = RATING 73 %

m foress sTar nikschraube zu drehen. Vor allem grafisch hinkt SRAFIK &% SOUND ) 66 % i

| BEGINMER 1 ‘ Point Blank 3 der Zeit weit hinterher, was den

O Space Invaders einmal anders: eine Hommage an Spielspaf allerdings kaum schmélert.
léngst vergangene Videospielzeiten.

V-

- ~y
§
= (o]
! Qﬁ’] g

SPIELER 1A CONTROLLER

Championship Motocross 2001

featuring Ricky Carmichael Heiko Strobel

Die Flut an Motocross-Racern fiir die PSone nimmt keine Ende. Auch THQ geht mit einem Sequel zu
dem im letzten Jahr erschienenen Championship Motocross featuring Ricky Carmichael an den Start
— diesmal jedoch mit weitaus weniger Erfolg. Zu den nennenswerten Features gehért die Maglich-
keit, aus 30 Original-Fahrern auszuwdhlen

sowie auf 20 In- und Outdoor-Strecken ordent-  ({ SIS BB E=N

iigh Dreck eufwirb.eln‘zu kénnen. Das arcadela- System PSone
stige Gameplay ist insgesamt viel zu 5|mpe] Genre Rennspiel |  Hersteller THQ
gehalten, die Bremsen fristen lediglich ein Schat- www.thq.de

. - sl : Entwickler Funcom
tendasein und ein unfreiwilliges Absteigen von i . 79.- DM | Evhaltich ob —h

der Maschine ist nahezu ausgeschlossen. Posi-
tiv: Die Hintergrinde sind dobei gut in Szene
gesetzt, und die Framerate ist einigermaf3en sta-

GRAFIK 71% sounpo 61% RATING 66 %

Y X _— 3
O Der Racer wird von verschiedenen Punk-Rock- bil. Vor dem Kauf ausgiebig probespielen. : o\
Songs begleitet, die auf Dauver ziemlich nervtétend K -hlsoNY Yo [PUALZ:
sein konnen. ) A CARDATERTE .\, A\ CONTRSLee,

Heiko Strobel

Supercross

Electronic Arts machen mit ihrem neuen Motocross-Racer einen Schritt nach vorne und présentie-
ren das Sequel zum letztjéhrigen Supercross 2000 diesmal komplett im Arcade-Stil. Ist man mit
der Steuerung erst einmal vertraut, kémpft man

erbittert auf 16 unterschiedlichen Strecken um
den Sieg. Neben Einzel- und Meisterschaftsren- B PLAY DATEN

nen kann man sich auch auf den Freestyle-Par-  System PSone
cours mit insgesamt 34 waghalsigen Stunts wie ~ Senre Rennspiel | Hersteller Z:m:;r':';:
No-Footed an Can, Mc.Metz, Mu|ishg u_nd = e
sogar Back-Flips den nétigen Adrenalin-Kick  Preis ca. 89.- DM | Erhéltlich ab sofort
holen. Die Charaktere sind gut animiert worden, SOUND 65%

und in Sachen Texfurgesfahung schaltete man im
Vergleich zum Vorgéinger ebenfalls einen Gang
haher. Einmal von der instabilen Framerate bei
groBeren Tumulten abgesehen, kénnen Moto-

O Untermalt werden die Dirt-Rennen mit verschiede- F hia einen Blick riski
nen HipHop-Grooves und auch rockigen Sounds. Cressiang Ceely slnen icktskeren.
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play TOP 5
schickte uns diesmal:

Wer héatte das gedacht! Konsolengigant Sega wirft
nach Jahrzehnten das Handtuch und wird sogar fiir

Reemko Ruth die einst so verhasste Konkurrenz produzieren. Tja, so
. andern sich die Zeiten. Aber nichtsdestotrotz freuen
aus Hirte wir uns natiirlich auf eine Menge neuer hochwertiger

— Sega-Titel. Deshalb verraten euch in dieser Ausgabe
Fifa 200 psa unsere fiinf Sega-Favoriten, die wir in Zukunft auf
: PlayStation2 sehen und zock 6chten.

. [Tony Hawk’s Pro Skater 2 PSone y Hne zogken mo

11

2

3. |Metal Gear Solid PSone

4. |Fifa 2000 PSone 7
5. 88X pPs2

.| Kujaku Ou 2

1
2./5hinabi
3./0ut Run
...und was wird in der Industrie gespielt? 4. Star Wars Trilogy
5.| Galaxy Force
Jay Wilbur ;
y _ 1.{Shinobi
Epic Games 2.[Toe Jam & Earl
3.| Alex Kidd
1.|Ready 2 Rumble Round 2 pPSs2 4. Sonic the Hedgehog
2.Madden NFL 2001 ps2 5.|Altered Beast
3.|NFL 2K DC Toni
4.[Age of Empires PC 1.|Jurassic Park 2: The Lost World
: 2.[Scud Race Plus
5.|Super Mario World NG64 3.[Daytona USA 2
5 4./ Moto Raid
Hand’erChartS = ww.amazon.de 5.|Virtua Tennis
1.|Final Fantasy Vili [
2.|Gran Tourismo 2 PSaone 1.|0ut Bun
| 3. Wer wird Millionar? PSone 2. Aﬂ'l,er‘burner I
4.|Digimon PSone 3.| Winter Heat
5.|Driver 2 - Back on the Streets PSone 4. Spnlc the Hedgehog
; 5.|Virtua Athlete
6.|Final Fantasy VII PSone :
7./NBA Live 2001 PS2 n JIc : :
8.|FuBball Manager - Bundesliga 2001 PSone 1. V{rtua Fighter Kids
- 2.|Nights
9.|Star Trek Invasion PSone ; -
20 3.|Hebereke's Popoitto
.| Spyro The Dragon PSone 4.[Panzer Dragoon
5.|Sonic the Hedgehog 2
1. INBA Live 2001 EA pPSs2 1./Sega? Hmmmmmmm...
2. IMadden NFL 2001 EA ps2 2.|Wenn's denn sein muss, dann...
3.|...Marine Fishing...
]
3. WWF SmackDown!2 Know your Role THQ PSone 4.]...und Samba de Amigo.
4. Driver 2 - Back on the Streets Infogrames PSone 5.[Shining Force Reihe
5. [Tony Hawk’s Pro Skater 2 Activision PSone
1.|Gun Griffon (Mechwahnsinn!)
J 2.|Virtua Fighter 2 (aber mit Bouncing!)
apan 3. Sega Bomberman [inkl. 10-Spieler-Option!)
1. |Onimusha:Warlords Capcom 4. S.hlnlr]g ";/D,"CE Serie (RPG's!) - I
5 Mictorious Boxers ESP S.|Fighting Vipers 2 (wegen der Unterwasche!)
3. |Pachisuro Aruze Kingdom 4 Aruze PSone Habt ihr Lust, euch ebenfalls auf dieser Seite zu
= verewigen? Schickt u infach eure Top 5
4. |Romance of Three Kingdoms VIl Koei PSone zusam?nen mit einemnljc‘i::bas. FIE:daktic?n play,
5. |Bomberman Land Hudson PSone Stichwort: Leser Top 5, Max-Planck-Str.13,

97204 Hoéchberg.

o
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Play

Mone Neus

Genre Hersteller

Jump’n Run 2D

Die besten PSone-Spiele

Wertung vorgest. in Ausgabe:

1. Heart Of Darkness Infogrames A xax
2. Skull Monkeys Dream Works Interactice # xx %
3. The Wild 9 Interplay Productions %
Jump’n Run 3D

1. Spyro 3 - Year of the Dragon SCEE 3 K Ak
2. Medikvil 2 SCEE * kKK
3. Rayman 2 - The Great Escape Ubisoft ook ke
Beat‘em Up 2D

1. Streetfighter Alpha 3 Capcom *okok
2. Marvel Super Heroes vs. Street Fighter Capcom *kk
3. X-Men Mutant Academy Activision *kk
Beat'em Up 3D

1. Ehrgeiz Square Fok ko
2. Tekken 3 Namco Kk Kk
3. Bloody Roar 2 Hudson Soft ok kk
Shooter 2D

1. Einhinder - US-mport - Squaresoft *okk
2. R-Type Delta Irem Tk k
3. Thunderforce V - Japar-import - Tecnosoft *kk
Shooter 3D

1. Indiziert oIr Hokokkk
3. Medal of Honor: Underground EA ke ok e
3. Alien - Die Wiedergeburt EA * ke
Lightgun Shooter

1. Point Blank 3 Nomco kK
2. Point Blank 2 Namco ok ok
3. Ghoul Panic Namco *kk
Rennspiel

1. Gran Turismo 2 SCEE ok ok
2. Colin Mc Rae 2.0 Codemasters  * % **
3. TOCA WTC Codemasters oS e
F1 Racing

1. Formel 1 2000 SCEE K
2. F1 Racing Championship Ubi Soft okok ok
3. Formel Eins 99 SCEE * ko k
Motocross

1. Moto Racer World Tour SCEE ok kk
2. Supercross Circuit - US-mport - 989 Studios *kk
3. Motoecross Championship THQ ok ke
Motorrad Racing SR

1. Moto Racer World Tour SCEE Fokkk
2. Road Rash 3D Electronic Arts kkk
3. Road Rash Jailbreak Electronic Arts *kk
Fun Racer

1. Crash Team Racing SCEE ek ok ok
2. Speed Freaks SCEE *Ak ke
3. Walt Disney World Quest:

Magical Racing Tour Eidos Interactive Fohok
Future Racer

1. wipEout 2097 Psygnosis *kkkk
2. Killer Loop Crave Entertainment %%
3. Rollcage Psygnosis okok ok
Fu3ball ;

1. FIFA 2000 Electronic Arts ~ * sk k%
2. 1SS Pro Evolution Konami *hk%k
3.155 2000 Konami *hkk
Basketball

1. NBA Live 2000 Electronic Arts *kekk
2. NBA Live 2001 Electronic Arts Fodedek
3. Total NBA 99 Electronic Arts dekkk

Vorhei ist es mit der Qual der Wahl beim Spielekauf. Fiir den Hardcorezocker his hin zum
Neueinsteiger soll ein klarer Durchblick im stindig anwachsenden PlayStation-Spiele-
dschungel geschaffen werden. Uiel Spass heim Durchforsten der Hitparade!

play 07/98
play 02/98
play 09/98

play 11/00
play 04/00
play 08/00

play 03/99
play 04/99
play 09/99

play 02/99
play 08/98
play 04/99

play —/—
play 01/99
play —/—

play —/—
play 11/00
play 10/00

play 03/01
play 07/99
play 04/00

play 02/00
play 06/00
play 09/00

play 10/00
play 11/98
play 11/99

play 10/00
play 01/00
play 12/99

play 10/00
play 10/98
play 03/00

play 11/99
play 09/99

play 05/00

play 02/98
play 09/99
play 02/99

play 11/99
play 02/00
play 12/00

play 12/99
play 12/00
play 01/99

play Rating 100-91% = % k% *
play Rafing 81-90% = x % k%
play Rafing  71-80% = * %%

play Rating  61-70% = %%

Point Blank 3

Dr. Dan und Dr. Don kehren mit ih-
2| rer nunmehr dritten Lightgun-Balle-
rei zurlick und sorgen dank unzéh-
liger neuver Mini-Spielchen wieder
for unterhaltsame Shoot-Quts vor
heimischem Bildschirm. Neben Trai-
fil| nings-, Arcade-, Versus- und Aus-
) davermodus ist selbstversténdlich
auch der Party-Modus fir bis zu
acht Spieler wieder mit an Bord. Nach wie vor sind die einzelnen Szen-
arien in mehrere Kategorien unterteilt, bei denen es nicht nur auf einen
schnellen Zeigefinger, sondern auch auf eine ordentliche Porfion Hirn-
schmalz und Koordinationsvermégen ankommt.

Alien - Die Wiedergeburt

In der Rolle von Ellen Ripley - diesmal
halb Mensch, halb Alien - und drei
weiteren, aus dem Leinwandvorbild be-
kannten Charakteren, nehmt ihr erneut
den Kampf mit der gefdhrlichsten und
hinterhéltigsten Alien-Rasse des Univer-
sums auf. In EAs rasantem Ego-Shooter
sind vor allem pfeilschnelle Reakfionen
gefragt, um gegen Facehugger, Warri-
ors und zuletzt die Alien-Kénigin bestehen zu kénnen. Grafisch legten
sich die Entwickler von Argonaut dabei so richtig ins Zeug - der Spieler
staunt und die Konkurrenz wundert sich.

Spyro 3 - Year Of The Dragon

Selbst im Jahr des Drachens reif3t die
Erfolgsstrihne des kleinen Spyro nicht
ab. Noch gréfere Level, noch mehr
unterschiedliche Welten und diesmal
neu: verschiedene spielbare Charak-
tere. Als Pinguin, Kéinguruh oder als
Spyro selbst geht ihr auf die Suche
nach eurer noch in Eiern kauvernden
Verwandtschaft. Im Kampf gegen Bi-
anca, welche die Dracheneier dreist in tber 30 3D-Llevel versteckt hat,
gilt es kleine Ratsel zu l6sen, wertvolle Juwelen einzusammeln und den
einen oder anderen Gegner mit heiflem Drachenatem zu grillen.

Moto Racer World Tour

Sonys neuestes Zweirad-Spektakel
konnte sich sowohl unter der Rubrik
Motocross als auch im Genre der
Strassen-Racer locker den ersten
Platz sichern, da es beide Disziplinen
auf gekonnte Art in sich vereint und
auch im Hinblick auf die technische
Inszenierung keine groberen Méngel erkennen lasst. Aber nicht nur
das. Neben Street- und Cross-Meisterschaften erwarten euch zudem
hitzige Kopf an Kopf-Duelle im dichten Strassenverkehr, adrenalinfar-
dernde Dragster-Rennen, Trick-lastige Dirt-Jumping-Confests sowie ein
gelungener Trial-Modus. Fiir Motorrad-Fans ein absolutes Muss.




Play

Pro Skater 2

Activision sefzt mit Tony Hawk’s Pro
Skater 2 die Messlatte, an der sich
zukiinftige Titel orientieren missen,
in weit entfernte Hshen. Das tadel-
lose Gameplay, die unzdhligen
neven Tricks, die verbesserte Grafik, der geniale Soundtrack sowie ein
umfangreicher Park-Editor, der fir immer neue Kurse sorgt, garantieren
zusammen fast endlosen Spielspaf3. Wohin das Auge auch blickt,
schmiicken Graffitis, grofle Wandgemélde und abwechslungsreiche
Héuserfassaden die Umgebung. Dieser Titel gehért auf jeden Fall in
eine anstindig sortierte PlayStation-Sammlung.

VARIAL KICKFLIP

S00

Final Fantasy IX

Mit dem letzten Final Fantasy Titel
fur die PSone haben sich die Ent-
wickler von Square noch einmal
selbst bertroffen. Eine erstklassige
Story mit vielen kleinen Subplots
verleiht dem Epos den nétigen Tief-
gang. Durch den persénlichen
Touch, den alle Charaktere durch
detailverliebte Animationen erhal-
ten haben, werden alle méglichen Gefuhlsschwankungen ausgelést.
Zudem legt die prunkvolle Hintergrundgrafik sowie der bombastische
Soundtrack eine unbeschreibliche Atmosphére an den Tag. FFIX ist ein
absolutes Muss fiir jeden Rollenspieler.

Dino Crisis 2

Nach dem grandiosen Erfolg des Se-
quels vor knapp einem Jahr serviert uns
Capcom erneut ein Dino-Aktion Spek-
takel der Extra-Klasse. Die rothaarige
Regina darf diesmal regelrecht gegen
eine ganze Armada der préhistorischen
Viecher anireten. Bestens ausgestattet
mit beispielsweise Flammenwerfer, Elek-
trostab, Maschinenpistole oder Panzerfaust gilt es unter anderem im
Dschungel fliegenden Pteranodons, gerissenen Veloceraptoren sowie
giftpollenversprishenden Pflanzen den Garaus zu bereiten. Dino Crisis 2
zeigt im Moment allen Survial-Horror-Games auf der guten alten PSone
die eiskalte Baller-Schulter.

Die Creme de la Créme der PlayStation2 Spiele

Genre Hersteller Wertung vorgest. in Ausgabe:

Funsport

1. 55X Electronic Arfs ks play12/00
Eishockey

1. NHL 2001 Electronic Arts play12/00
Rennspiel

1. Ridge Racer V SCEE ek play11/00
2. F1 Racing Championship Video System dokkk play13/01
Fussball

1. FIFA 2001 Electronic Arts ok Kk play12/00
Beat’em Up

1. Tekken Tag Tournament SCEE ke e play11/00
2. Dead or Alive 2 SCEE ok ke play01/01
Ego Shooter

1. Unreal Tournament Infogrames *kkak  play01/01
Boxen

1. Knockout Kings 2001 EA ook play03,/01
Action

1. Z.0.E Zone of the Enders Konami ook play03/01

Hits
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Die besten PSone-Spiele

Genre Hersteller
Eishockey
1. NHL 2000
2. NHL 2001

3. NHL Rock The Rink

American Foothall
1. Modden NFL 2000

Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts

Electronic Arts

2. NFL Blitz Konami

3. Madden NFL 99 Electronic Arts
Golf

1. Everybody’s Golf 2 SCEE

2. Everybody’s Golf SCEE

3. Cyber Tiger Electronic Arts
Tennis

1. Anna Kournikova's Smash Court Tennis  Namco

2. Sampras Extreme Tennis Codemasters
3. Al Star Tennis ‘99 Ubi Soft
Wrestling i

1. WWF SmackDown! 2 Know Your Role  THQ

2. WWF SmackDown! THQ

3. WWF Attitude Acclaim Entertainment
Boxen

1. Box Champions 2001 Electronic Arts
2. Ready 2 Rumble Boxing Konami

3. Box Champions Electronic Arts

Funsport

1. Tony Hawk's Pro Skater 2 Activision

2. Thrasher — Skate & Destroy Take 2 Interactive
3. Cool Boarders SCEE
sonstige Sportarten

1. Triple Play 2000 Electronic Arts
2. International Track & Field 2 Konami

3. International Track & Field Konami

Flipper
1. Pro Pinball Timeshock
2. Pro Pinball - The Web

Empire Interactive
Empire Interactive

3. Pro Pinball Big Race USA Empire Interactive
Adventure

1. Discworld Noir Infogrames

2. Baphomets Fluch 2 SCEE

3. Baphomets Fluch SCEE
Action-Adventure

1. Metal Gear Solid Konami

2. Soul Reaver Eidos

3. Syphon Filter 2 SCEE
Survival-Horror

1. Dino Crisis 2 Capcom

2. Parasite Eve 2 Squaresoft Europe
3. Silent Hill Konami
Rollenspiel /Action-RPG

1. Final Fantasy I1X Square

2. Chrono Cross Square Europe
3. Vagrant Story Crave/SVG

Echizeitstrategie

1. Warzone 2100 Eidos Interactive
2. Warhammer: Dark Omen Electronic Arts
3. C&C-Alarmstufe Rot Gegenschlag Electronic Arts

Strategie (rundenbasierend)
1. Front Mission 3

2. Vandal Hearts

3. Catan - Die erste Insel

Square Evrope
Konami

Wirtschaftssimulation
1. Givilization I

2. Theme Hospital

3. Theme Park World

Denkspiel /Geschicklichkeit

Activision
Electronic Arts
Electromic Arts

1. Crash Bash SCEE

2. Bust-A-Move 3DX Acclaim Entertainment
3. Devil Dice SCEE
Musikspiel

1. Guitar Freaks -Jopar-mport- KCEJ

2. Music 2000 Codemasters

3. Beatmania — Furopean Edit — Konami

Ravensburger Interactive % *

Wertung vorgest. in Ausgabe:

Fkkk play 10/99
ok ek play 12/00
*okk e play 06/00
3k ke play 10/99
ek k play 02/00
ok dek play 10/98
ke play 06/00
ok ok play 06/98
ek play 12/99
*kk play 06/99
*k ok ploy —/—
T play 10/98
ke play 12/00
Hodokok play 04/00
ek sk play 08/99
Hokhk play 12,/00
*okk play 01,/00
ok play 01,/99
dokkk K play 09/00
Hodedk play 01/00
*kkok play 11/98
ok ek play 05/99
*ok Kk play 02/00
ok play 02/98
kK play 02/98
* ko play 01/00
ok play 02/99
ok e ploy 12/99
* 3k ploy 12/97
*k play —/—

* ks k play 03/99
*kkokk play 07/99
ke play 04/00
*xkkk  play 11/00
ok kK play 08/00
ok ek play 08,/99
g ek ok play 01/01
dokokokok play 10/00
3k play 06,/00
Jodokook play 05/99
Tk ko play 03/98
*khok play 09/98
doddek play 05/00
*kkk play —/—
play 07 /00

Hode ek play 04/99
*kkk play 04/98
Sk play 04/00
ke play 12/00
+kk ploy 03/98
ook play 01/99
ook ek ke play 11/99
*kkkk  play 12/99
*odk gk ploy 04/00
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Redaktion play
play Mail
Max-Planck-Str. 13
97204 Hischberg

g Zum Leserbrief von Christian Har-
nisch in der letzten Ausgabe habe
ich folgende Antwort: Man kann

mich nun zerfleischen oder als fanatischen
und absolut blaudugigen  Sony-Jiinger
abstempeln, aber ich bin der Meinung, die
PS2 hat bislang nicht so sehr enttéuscht, wie
manche selbsternannte ,Konsolen-Weisen”
uns glauben machen wollen. Man hat auch
auf der noch jungen (Euro-)Hardware schon
einige Spiele-Perlen gesehen, die auch Nei-
der aus anderen Konsolenlagern nicht
abstreiten kénnen, z. B. Rayman Revolution,
SSX oder DoA 2. Vergleicht man andere
Systeme mit der PS2 muss man schon Spiele
der ersten Generation mit diesen Titeln ver-
gleichen. Da sind dann bestimmt auch die
argsten Gegner schnell zum Verstummen zu
kriegen. Wenn ich aktuelle DC-Games als
besser ansehe, dann darf nicht vergessen
werden, dass wir hier Software der zweiten
und sogar dritten Generation haben. Die Ent-
wickler haben dieses Gerdt mittlerweile
immer besser im Griff - bei Sonys PS2 und
der verzwickten Hardware davert das eben
noch eine Weile. Aber, dass geniale Software
in Entwicklung ist und uns bald tberrollen
wird, steht in° Anbetracht solcher Titel wie
Metal Gear Solid 2 - Sons of Liberty, Gran
Turismo 3 A-spec, Red Faction, Commandos
2, Half Life (dt.), Star Wars Starfighter usw.
fir mich aufBer Frage. Klar, dauern diese Titel
zwar noch ein wenig, aber wehe wenn sie

GET MAIL

...oder macht Faxen unter der Nummer: 0931/
...oder via Elektropost: mailus@playplaystation.com

losgelassen werden. Ganz zu schweigen vom
bevorstehenden Engagement seitens Sega.
ich sehe rosige Zeiten kommen.

Eisbdr, e-Mail

. Stimmt. Jetzt geht’s erst richtig

@ I los. Man kommt im Hinblick auf
T0:MAILY den Umgang mit der PS2-Hard-
ware immer mehr in die Gange. Kommende
Titel wie z. B. Onimusha Warlords oder
Zone of the Enders zeigen eindrucksvoll,
dass langsam und allméhlich die Post
abgeht, die Spiele den Vorstellungen der
Zocker entsprechen. Ab der zweiten Jahres-
hélfte steppt der Bér auf der PlayStation2.
Was Segas Entscheidung fiir die Playstati-
on2 zu entwickeln befrifft, kann man diesen
Schritt nur begriiBen. Ausgefallene wie auch
durchdachte Spielprinzipe werden zusétz-
lich frischen Wind bringen (mehr dazu im

~ Sega-Special, Seite 28-31).

; Hallo play-Team,
% (..) Es gehtrt ja mittlerweile zum
6ET MAIL I . .
guten Ton eines Spiels, dass der

Termin mehrmals verschoben wird und im
Endeffekt ist es natiirlich besser, das Spiel
kommt einen Monat spéter und dafiir ausge-
reift. Bei der PlayStation2 aber sind die Ver-
schiebungen eine einzige Katastrophe. Gran
Turismo 3 (oder wie heif3t gerade die akivelle
Version2) war fir Januar, zumindest in Japan,
geplant. Neuer Termin: April (Japan), 3.
Quartal 2001 in Deutschland. Unreal Tourna-
ment: ehemals 28.2.2000, jetzt Ende Mdrz.
Red Faction: geplant war Mérz, jefzt heif3t es
Mai, Soul Reaver 2 sollte am 28.2. erschei-
nen, kommt jetzt aber auch erst Ende Mérz,
Star Wars Starfighter ebenfalls verschoben,
Metal Gear Solid 2 angeblich erst 2002(...).
Angesichts der iberwiegend enttéuschenden
Qudlitat der bisher erschienenen Spiele ist
die Verschiebe-Manie doppelt érgerlich und
unversténdlich. Den Start der Hardware um
einen Monat verschoben, die angepeilte Pro-
duktion von Konsolen nirgends geschafft.

Kein  Spiel,
das punkilich erscheint,

unverschamt tevere Software
usw.(...).
Markus Koob, e-Mail

.. 4 Fir die Verschiebung von Erschei-
@ nungsterminen gibt's viele Griin-
TO:MAILY de. Einige Beispiele: Im Fall von
Red Faction wartet man einfach einen spite-
ren Zeitpunkt ab. Mehr verkaufte P$2-Hard-
ware bedeutet fiir Brian Farrell, Président
und CEO, THQ, mehr verkaufte Software. Im
Fall von Gran Turismo 3 A-spec bt man
Feinschliff am Aushéngeschild der PlayStati-
on2-Rennspiele. Man méchte die Fans nicht
enttéiuschen. Freilich ist es traurig, wenn
Titel immer wieder verschoben werden. Sol-
che Entscheidungen kommen, vor allem in
der Anfangsphase einer never Konsole, bei-
den Seiten zu gute. Man méchte ein astrei-
nes Debiit aufs Parkett legen. Klar nerven
die andavernden Termindnderungen, aber
mochtest du dich mit halbgaren Sachen
zufrieden geben? Ach ja, Metal Gear Solid 2
- Sons of Liberty wird in Deutschland defini-
tiv Ende 2001 erscheinen.




2@ Servus play,
GET MAIL Tja, ein Sysr.em, dus_ gerade mal
eben ‘ne optische Frischzellenkurz

in Sachen Hardware hinter sich hat, wird mit
Sicherheit demndchst chne verniinftige Soft-
ware dastehen - Pustekuchen. Jetzt, wo nahe-
zu glle Welt verstehen gelernt hat, wie man so
ziemlich alles aus dem kleinen graven Kasten
holen kann, wird jeder Entwickler sofort die
Segel streichen und sich den méglichen
Reibach von tiber 70 Mio. vorhandenen PSone
entgehen zu lassen; trédumt schén weiter. Es
mag zwar im Laufe der Zeit weniger Software
fir unsere PSone erscheinen, aber Soft-
wareperlen, und um die geht es doch, werden
weiterhin kommen. Wartet nur ab. lhr werdet
an meine Worte denken.

Der Seher, UnterschleiBheim

= 4 Du erkennst die Zeichen der Zeit rich-
= I fig. Jedoch solke man beachten, dass
0 MY sich viele Entwickler seit geraumer Zeit
gleichzeitig auf den zukiinffigen Next Generation-
Markt konzenfrieren. Man legt aus verschiedenen
plausiblen Griinden den Schwerpunkt immer
mehr auf die PlayStation2-Entwicklung. Es wird
sich zwar nach wie vor das ein oder andere High-
light hervor fun, die Versorgung mit Spielen auf-
rechterhalten bleiben, die Masse an Spielen aber
verringern. Sicherlich lassen weder die First- noch
die Third-Party-Studios die ca. 70 Mio. verkauften
PSone weltweit (ca. 4. Mio verkauften PSone hier-
zulande) von heute auf morgen im Stich. Mehr zu
diesem Thema findet man auf den Seiten 36 bis
38 in dieser Ausgabe.

& Hallo play,
@ Was findet ihr an der Musikgruppe
GET MHII.I ; ’
Brooklyn Bounce so scheiBBe, sie

machen doch ganz coole Musik. Bisher kam 2000
mal die Frage, ob man den PSone-Controller fiir
die PS2 hernehmen kann. Mich interessiert es
aber, ob man die PS2-Controller fiir die PSone ver-
wenden kann.

Michael Schihel, Hanstedt

. 4 Ganz einfach: Unsere Geschmacks-
@ knospen kénnen mit dem Dissen-
Gedudel nichts anfangen. Was die
Abwairtskompatibilitét befrifft, gibt es keinerlei
Probleme. Der PlayStation2-Controller kann fir
die PSone problemlos verwendet werden. Die
folgende Tabelle diirfte letztendlich alle Fragen
klgren:

TO: MAIL

<@ Hi play, .
: l In der neusten Ausgabe 02/01
it schreibt ihr auf Seite 12, dass es

bald fiir die PSone ein Battery-Pack gibt. Bedeu-
tet das, man kann ohne Netzanschluss zocken?
Rainer Baumann, e-Mail

@ Du sagst es. Third Party-Hersteller
= Mml bringen schon jetzt das nétige

Zubehdr auf den Markt. TFT- und
LCD-Monitore, Kabel fiir den Zigarettenanziin-
der im Auto sowie die besagten Battery Packs.
Abhéngig vom jeweiligen Hersteller gestaltet
sich die Leistungsféhigkeit unterschiedlich.
Mehrere Stunden Zocken ohne Stromanbin-
dung sind damit die Regel. Mit dem Original-
Zubehér von Sony ist dagegen erst Ende 2001
zu rechnen.

>

P

&

.

©O Zockerfeuden fir unterwegs, PSone.

% I Sehr geehrte Damen und Herren,
sermmit ich bin eifriger Leser eures Magazins
und habe in der letzten Ausgabe
02/2001 einen Artikel tber Spiele, die in
naher Zukunft auf der PlayStation2 erscheinen
werden, gelesen. Darunter wurde auch iber
eine Fortsetzung von Resident Evil geschrieben.
Nun méchte ich gerne wissen, ob Resident Evil
4 auch auf der PSone verdffentlicht wird., Zum
Schluss wiirde mich noch interessieren, ob es
stimmt, dass bald ein Film von Resident Evil
rauskommt.
5. Nolte, Rostock

< 4 Shinji Mikami wird das fiir 2002
geplante Sequel ausschlieBlich fiir
Next Generation-Konsolen ent-
wickeln. Diese Aussage traf der Resident
Evil-Erfinder bei Capcoms Second Annual

TO: MAIL

PSone PlayStation2 PlayStation2

ZUBEH 6R: (PSone-Software) (PlayStation2-Software)
DualShock ja ia ja (mit Einschrénkungen)
DualShock2 ja ja I ia
MU"’I"OP ja ja nein
PSZ-MuIﬁIap nein nein ja
Memory Card ja ja nein

8 MB-Memory Card | nein R

ayMail

- PLAY - MARZ 2001 ' .

Gamer'’s Day in Las Vegas. Wer zum vierten
Mal auf Zombiejagd gehen méchte, kommt
um eine PlayStation2-Anschaffung nicht her-
um. Das selbe gilt natiirlich auch fiir Devil
May Cry und Resident Evil Code: Veronica.

O Der Erfinder von Resident Evil, Shinji Mikami.

@ Meine erste Mail an Euch ist drin-
£ Mnul gend und wmhhg. Ich hui?e mir den
Metal Gear Solid 2-Trailer ange-
schaut (danke dafiir!). Da ich gerne auch
Soundtracks von Hans Zimmer und &hnlichen
Komponisten hére, méchte ich wissen, wann
der Soundtrack zu diesem Spiel erscheinen
und wieviel er kosten wird. Bitte gebt mir eine
Antwort, denn der Soundtrack ist wirklich
geniall
Christoph Aufgebauer, Loningen

©O Metal Gear Premium Pack inkl. Soundtrack.

2= | Nun ja. Dazu muss erst mal das
"’%”l Spiel erscheinen. Ahnlich wie beim
’ PSone-Einsatz von Solid Snake
werden wohl Merchandise-Artikel zeitgleich
oder mit leichter Verzégerung herausge-
bracht werden. Den Soundtrack von Metal
Gear Solid findest du hierzulande in der Spe-
cial Edition Box. Es ist wie gesagt bestimmt
nur ein Frage der Zeit, bis ein Soundtrack zu
Metal Gear Solid 2 - Sons of Liberty erschei-
nen wird. Der Komponist Harry Gregson-Wil-
liams hatte ja bekanntlich schon mehrere Fil-
musiken komponiert. Dazu gehdren z. B. Der
Prinz von Agypten, Project Peacemaker, The
Rock - Entscheidung auf Alcatraz, Crimson
Tide - In tiefster Gefahr usw.. Sozusagen als
Trostpflaster gibt’ demzufolge andere Sound-
tracks, die aus seiner Feder stammen
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